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APRESENTACAO

A Informatica a cada dia vem tomando mais espago em nossa sociedade, isso porque
esta presente em todas as areas, seja apoiando atividades, como também na maioria das vezes
sendo essencial a execugdo de muitas delas. Com esta crescente demanda, é proporcional a
necessidade de profissionais que mantenham estes servicos, que desenvolvam novas
tecnologias que atendam novas necessidades e possam apoiar a sociedade na utilizagao de tais
tecnologias em seu dia-a-dia.

Diante da realidade atual da Computagdio no mundo como no pais, notamos o
surgimento de preocupagao generalizada por parte de administradores, docentes e profissionais
da area de Computagdo no sentido de cada vez mais buscar a melhoria da qualidade de ensino
oferecido pelas institui¢oes.

Este documento apresenta uma proposta de Projeto Pedagégico do Curso (PPC) de
Tecnologia em Sistemas para Internet em, oferecido pela Universidade Estadual do Piaui
(UESPI). Tem como objetivo alcangar um estagio maduro da oferta de um curso que forme
profissionais qualificados para atuarem em ambito regional ou nacional nas diversas areas de
Sistemas para Internet.

Este PPC foi trabalhado pelos membros da comisséo de professores representantes dos
cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UESPI, formalizada conforme portaria
n° 698, de 11 de novembro de 2022. Este documento apresenta uma proposta de Projeto
Pedagogico, discutido e revisado pelos membros desta comissdo, em reunides pedagégicas. O
presente documento deve ser revitalizado sempre que se fizer necessario.

CAPITULO I - DA INSTITUICAQ

1. APRESENTACAO

A Universidade Estadual do Piaui - UESPI é uma Instituicdo de Ensino Superior
mantida pela Fundagdo Universidade Estadual do Piauf, pessoa juridica de direito publico com
CNPJ No. 07.471.758/0001-57. Fundada através da Lei 3.967 de 16/11/84 e credenciada pelo
Conselho Estadual de Educagdo para a oferta de cursos de graduagdo e pos-graduagao pelo
Decreto N° 9.844 de 08/01/1998. Através do Decreto-Lei N°. 042 de 9 de setembro de 1991, a
UESPI foi instituida como uma Instituicdo Superior Multicampi, criando, portanto, unidades
em Teresina, Picos, Floriano e Parnaiba. Posteriormente foram criados novos Campi,
distribuindo a UESPI nos 11 Territérios de Desenvolvimento do Piaui (SEPLAN, 2007). Possui
Campus sede localizado na Rua Jodo Cabral, 2231, Bairro Piraja, zona Norte de Teresina — PI,
CEP 64002-150.

A |IES apresenta uma forte identidade regional, atendendo a uma demanda de formagéo
de profissionais de nivel superior com reconhecida competéncia. A UESPI assume o
compromisso com o desenvolvimento cientifico, econdmico, profissional, social e cultural do
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estado do Piaui, o que é ratificado em suas iniciativas de ensino, pesquisa e extensdo.
Atualmente encontra em funcionamento 109 (cento e nove) cursos de Graduagéao presencial e
07 (sete) na modalidade a distancia. Sua P6s-Graduacao esta estruturada em 6 (seis) cursos Lato
sensu, 7 (sete) cursos Stricto sensu, 02 (dois) cursos de Residéncias multiprofissional e 12
(doze) de Residéncias médicas.

Para viabilizar seu projeto Institucional, a UESPI pauta-se nos principios basicos que se
constituem nos referenciais para o desenvolvimento de um projeto baseado no fortalecimento
das relagOes de respeito as diferencas e no compromisso Institucional de democratizagdo do
saber, elementos fundamentais para a construcéo da cidadania.

A UESPI esta integrada a comunidade piauiense para detectar a necessidade de
ampliagdo da oferta de cursos, através da realizacdo de programas e projetos de ensino, pesquisa
e extensdo, que oferecam oportunidades de desenvolvimento socioecondmico, artistico,
cultural, cientifico e tecnoldgico para a regido. Nessa perspectiva, a IES estabelece parcerias
com outras Instituices, fortalecendo o compromisso de apoio ao desenvolvimento e
socializagdo do saber.

Para tornar sua missdo factivel, a UESPI investe na formacdo e contratacdo de
profissionais competentes, éticos e comprometidos com as demandas sociais regionais. Esses
profissionais sdo capazes de se inserirem na comunidade, contribuindo para a melhoria da
qualidade dos servicos prestados a populacgdo piauiense.

Na definic&o de seus principios e objetivos, a UESPI levou em considera¢do o cenario
onde se insere, observando as transformagBes ocasionadas pelo desenvolvimento local, bem
como as demandas educacionais resultantes desse momento. Para atender as novas exigéncias
de qualificagdo profissional impostas pelo modelo econdmico vigente, a IES definiu como seus
objetivos:

e estimular a criagdo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e do pensamento
reflexivo;

e formar profissionais nas diferentes areas de conhecimentos, para a participagdo no
desenvolvimento da sociedade brasileira, e colaborar na sua formacéo continua;

e incentivar o trabalho de pesquisa e investigagao cientifica, visando ao desenvolvimento
da ciéncia e da tecnologia e a criacdo e difusédo da cultura, e, desse modo, desenvolver
o0 entendimento do homem e do meio em que vive;

e promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos que
constituem patriménio da humanidade e comunicar o saber por meio do ensino, de
publica¢des ou de outras formas de socializagéo do conhecimento;

e suscitar 0 desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional e possibilitar a
correspondente concretizagdo, integrando os conhecimentos que vao sendo adquiridos
numa estrutura intelectual sistematizadora do conhecimento de cada geragéo;
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e estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particular os nacionais,
prestar servigos especializados a comunidade e estabelecer com esta uma relagdo de
reciprocidade; e

e promover a extensdo, aberta a participacdo da populagdo, visando a difusdo das
conquistas e beneficios resultantes da criagdo cultural e da pesquisa tecnoldgica geradas
na instituicao.

2. CONTEXTO DE INSERCAO DA UESPI

A UESPI esta sediada no Estado do Piaui e distribuida em 12 (doze) Campi, 1 (um)
Nucleo, 26 (vinte e seis) Polos de Educacéo a Distancia — UAB, 183 (cento e oitenta e trés)
Polos de Educacéo a Distancia— UAPI e 26 Polos de oferta de cursos na modalidade PARFOR.
O estado do Piaui esta localizado na regido Nordeste do Brasil e possui uma populagao estimada
de 3.281.480 habitantes (IBGE, 2020). Limitado pelas margens do rio Parnaiba e pela Serra da
Ibiapaba, exerce uma forte influéncia sobre os municipios dos vizinhos estados do Maranhdo e
Ceara. A populacéo sobre a area de influéncia do Piaui oscila em torno de 4.650.000 habitantes,
considerando os municipios do Maranhao e Ceara que se localizam a até 100 km das fronteiras
do Piauf (IBGE, 2014).

Os dados da educacéo no Estado sdo bastante preocupantes. Segundo estimativas do
IBGE, em 2015 um total de 132.757 piauienses possuiam curso superior completo,
representando apenas 4,14% do contingente populacional do Estado. Mais grave ainda é que,
do total estimado da populagdo, apenas 0,18% dos que possuem curso superior completo sdo
negros, evidenciando uma enorme desigualdade nas oportunidades de qualificagdo profissional
no Estado (IBGE, 2015). Considerando-se ainda os jovens na faixa etria de 18 a 24 anos,
apenas 9,12% dos piauienses estdo matriculados na educagao superior. Dados da pos-graduacéo
revelam, igualmente, indicadores desfavoraveis ao desenvolvimento do Estado, ja que apenas
1,63% dos piauienses possuem pds-graduagdo (IBGE, 2015).

O levantamento do ultimo Censo da Educagdo Superior consolidado (INEP, 2014)
mostrou que o Piaui possui 39 Instituicdes de Ensino Superior - IES. Dessas, apenas trés sédo
publicas — duas Federais e uma Estadual —. Essas IES ofertam 21.765 vagas anuais e possuem
113.069 alunos matriculados em 426 cursos de graduacdo. Desses, um total de 52.929 estéo
matriculados nas IES publicas, sendo 17.313 na UESPI. Nesse cenario, a UESPI teve em 2014
um total de 4.118 vagas para ingressantes e um total de 2.634 concluintes. 1sso significa que a
taxa de conclusdo na Universidade Estadual esté estabilizada em 63% - a maior do Estado do
Piaui dentre todas as IES (PDI/UESPI, 2017-2021).

Outro desafio do Piaui, além de ampliar o acesso & educagdo superior, é combater a
evasdo escolar nos diferentes niveis. Em 2015, dados do IBGE apontavam para um total de
571.444 piauienses que frequentavam o Ensino Fundamental. Desse total, apenas 162.170
passavam a frequentar o Ensino Médio e 95.244 a Educacdo Superior. A taxa de evasdo na
Educacédo Superior €, também, bastante preocupante. Cerca de 37,8% dos piauienses que se
matriculam na Educacdo Superior abandonam seus cursos antes de dois anos (IBGE, 2105).
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Varios fatores concorrem para isso, dentre eles: necessidade de contribuir para a renda familiar,
incompatibilidade dos horéarios de estudo com o de trabalho, dificuldade de arcar com os custos
da educacéo superior — IES privadas, falta de perspectivas da profissdo escolhida na regido de
oferta.

Com efeito, a recomendacéo da Meta 12 do Plano Nacional de Educacéo (PNE, 2015)
— Emenda Constitucional No. 59/2009 — e do Plano Estadual de Educacéo (PEE, 2015) — Lei
Estadual No. 6.733/2015 — é de prover, até o final da década, a oferta de Educacdo Superior
para, pelo menos, 50% da populacéo na faixa etaria de 18 a 24 anos. Essa meta é extremamente
desafiadora e faz parte do compromisso do Estado brasileiro em melhorar esse indicador que
estéa longe da realidade de outros paises da América Latina (Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios — PNAD, 2011). Esse desafio torna-se ainda maior quando se analisa a realidade
dos Estados das Regides Norte e Nordeste. No caso do Piaui, a taxa liquida de jovens na
Educacédo Superior é de 9,13% e o cenario se mostra favoravel a UESPI que esta apta a
contribuir com a Estratégia 12.1 da Meta 12 do PNE e do PEE. Tal estratégia prevé a
consolidacéo e ampliacdo de 40% de novas matriculas na Educagdo Superior até 2024. A
UESPI, como ja mencionado, possui uma grande capilaridade no Estado e atinge todos os
Territdrios de Desenvolvimento do Piaui.

Nesse cenério, a UESPI passa a ser um elemento governamental estratégico para que o Piaui
cumpra a Meta 12 do PNE e do PEE, criando oportunidade de estudo e qualificagdo para uma
significativa parcela da populacdo piauiense que possui dificuldade de acesso as vagas no
Ensino Superior. Isso esta alinhado ao PNE 2015 e ao PEE 2015, que preveem como estratégias
de ampliacdo da oferta de vagas para a Educacdo Superior a otimizacdo da estrutura e dos
recursos humanos instalados, expanséo e interiorizagdo da rede puablica de Educacédo Superior
e ampliacdo da formagéao de professores da Educacdo Basica.

3. HISTORICO DA INSTITUICAO

A Universidade Estadual do Piaui — UESPI tem sua origem vinculada ao Centro de Ensino
Superior — CESP, que foi criado em 1984 como entidade mantida pela Fundacgéo de Apoio ao
Desenvolvimento da Educacdo do Estado do Piaui — FADEP, criada pela Lei Estadual No.
3.967/1984 e pelo Decreto Estadual 6.096/1984. O CESP era o 6rgdo da FADEP com o objetivo
de formar Recursos Humanos de nivel superior, impulsionando, apoiando e concretizando as
acOes académicas por meio do ensino, da pesquisa e da extensao.

Em 1986, o CESP realizou o primeiro vestibular, com a oferta de 240 vagas distribuidas
nos cursos de Licenciatura em Pedagogia/Magistério, Licenciatura em Ciéncias/Biologia,
Licenciatura em Ciéncias/Matematica, Licenciatura em Letras/Portugués, Licenciatura em
Letras-Inglés e Bacharelado em Administracdo de Empresas. Do total de vagas ofertadas,
apenas os referentes ao curso de Bacharelado em Administragdo de Empresas eram voltados a
populagdo em geral. As demais eram direcionadas a professores da educagio basica.

Ao longo dos anos, o Poder Executivo Estadual proporcionou as condigdes necessarias
a instalagdo e ao regular funcionamento do CESP como UESPI. Em 1993, através do Decreto
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Federal N° 042/1993, foi autorizado o funcionamento da UESPI em estrutura multicampi, com
sede em Teresina — Campus do Piraja. Foram também instalados, nesse periodo, os Campi de
Corrente, Floriano, Parnaiba e Picos.

A partir de entdo, a UESPI passou por uma fase de ajustamento, com um processo
continuo de interiorizacdo e de ampliagdo dos cursos ofertados. Em 1° de dezembro de 1995,
foi aprovado o novo Estatuto, criando a Fundagdo Universidade Estadual do Piaui — FUESPI.
Nessa mesma ocasido, passou a funcionar o Campus de Sdo Raimundo Nonato.

Os demais Campi permanentes foram criados nos anos seguintes a aprovacdo do
Estatuto: Bom Jesus (Decreto-Estadual n° 10.252, 17/02/2000), Oeiras (Decreto Estadual n°
10.239, 24/01/2000), Piripiri (Lei Estadual n° 5.500/2005, 11/10/2005), Campo Maior (Lei
Estadual n° 5.358/2003, 11/12/2003), Urugui (Resolucdo CONDIR no 005/2002) e 0 Campus
da Regido Sudeste de Teresina (Decreto n° 10.690, de 13/11/2001) — atualmente Campus
“Clovis Moura”.

O Estatuto da UESPI sofreu diversas alteracfes que visaram adequa-lo a ampliacéo
determinada pela oferta de novos cursos, bem como a nova estrutura de 04 (quatro) Centros de
Ciéncias no Campus “Poeta Torquato Neto”: Centro de Ciéncias Humanas e Letras (CCHL),
Centro de Ciéncias da Educagdo (CCE), Centro de Ciéncias Bioldgicas e Agrarias (CCBA) e
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas (CCET) e de 02 (duas) Faculdades: Ciéncias Médicas
(FACIME), em Teresina, e Odontologia e Enfermagem (FACOE), em Parnaiba.

Em 2004, ocorreu o processo de discussdo dos novos estatutos: da Fundagdo
Universidade Estadual do Piaui — FUESPI e da Universidade Estadual do Piaui — UESPI, com
a participagdo de representantes de todos 0s segmentos universitarios. Os Estatutos foram
aprovados e oficializados mediante os Decretos Estaduais de 29/07/2005: n® 11.830 — FUESPI
e n®11.831 - UESPI, respectivamente.

O Estatuto aprovado pelo CONSUN, em 29/07/2005, confirmou a cria¢cdo do CCHL
(Centro de Ciéncias Humanas e Letras) e do CCSA (Centro de Ciéncias Sociais Aplicadas).
Este novo Estatuto permitiu a realizagdo, em novembro de 2005, da primeira elei¢cdo para
Reitor(a) e Vice-reitor(a) da Instituicdo. A segunda eleicéo para Reitor(a) e Vice-reitor(a) foi
realizada em 2009, tornando-se essa pratica instituida no cotidiano da UESPI, com eleicdo
também de Diretores(as) de Centro e de Campus e Coordenadores(as) de Curso, desde 2005.

De 2006 a 2009 foram efetivados novos ajustes na estrutura da UESPI, com a criag&o,
no Campus “Poeta Torquato Neto”, do CCN (Centro de Ciéncias da Natureza), do CCECA
(Centro de Ciéncias da Educagdo, Comunicacdo e Artes), do CTU (Centro de Ciéncias
Tecnoldgicas e Urbanismo), do CCA (Centro de Ciéncias Agrarias) em Unido. A FACIME
recebeu a denominagdo de CCS (Centro de Ciéncias da Saude).

Em 2005, a UESPI concorreu ao Edital do Ministério da Educagdo (MEC) para
participar do Programa de Formagdo Superior Inicial e Continuada — Universidade Aberta do
Brasil e passou a ser institui¢do cadastrada para ofertar Cursos a Distancia, através do nicleo
do EAD (Ensino a Distancia), instituido em 2010. Em 2010, a UESPI concorreu ao Edital do
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MEC para participar do Plano Nacional de Formagdo de Professores da Educacdo Bésica
(PARFOR), e foi credenciada junto a CAPES para ofertar cursos de Licenciatura em todo o
Estado do Piaui. Ao participar deste programa, a UESPI confirma a sua vocagéo de formadora
de educadores/as nas diversas areas do conhecimento.

As realizagOes efetivadas nos ultimos anos de existéncia da UESPI demonstram o
compromisso da Instituicdo em disponibilizar para a sociedade cursos e servicos de qualidade,
buscando a exceléncia, sempre com o intuito de contribuir para o desenvolvimento do Estado
do Piaui. A discussdo e elaboragdo do Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI é uma
medida que reflete a preocupacgdo em tracar objetivos para o desenvolvimento desta instituigao,
no intuito de colaborar para que ela cumpra efetivamente a sua misséo.

O Projeto de Lei Complementar, em tramitacdo no Poder Legislativo Estadual, propde
uma nova organizagao e gestdo administrativa em atendimento as demandas aprovadas, para 0s
territorios de desenvolvimento do Estado, apresentadas pela Lei Complementar N° 87/2007.
Esta nova organizagdo é o cerne do PDI apresentado para o quinquénio 2017-2021.

CAPITULO Il - DO CURSO

1 IDENTIFICAGAO DO CURSO

1.1 Denominagao
Tecnologia em Sistemas para Internet

1.2 Area

Segundo 0o CNPq, a Grande Area do curso sdo as "Ciéncias Exatas e da Terra" (codigo
1.00.00.00-3), enquanto a area é Ciéncia da Computacéo (cédigo 1.03.00.00-7).

1.3 Situacdo juridico-institucional
A UESPI esta credenciada junto ao Ministério da Educagdo — através do Ato Regulatorio por
meio da Lei Estadual no 4230 de 01/08/1988 e oferece Ensino de Graduagéo e Pds-Graduagdo.

1.4 Regime académico

1.4.1 Regime de oferta e matricula curricular
Regime seriado semestral

1.4.2 Total de vagas
50 vagas anuais por polo

1.4.3 Carga horéria total para integralizagdo
2000 horas

1.4.4 Tempo para integralizagao
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MINIMO: 05 semestres
MAXIMO: 08 semestres

1.4.5 Turnos de oferecimento
MANHA/TARDE

1.4.6 Quantidade de alunos por turma
50 alunos por turma.

1.4.7 Requisitos de Acesso

Aprovagdo em processo seletivo realizado pela UESPI, em conformidade com a legislacdo em
vigor e com os editais da IES ou ingresso como portador de diploma de nivel superior.

2 JUSTIFICATIVA PARA O CURSO

Os recursos da informatica aparecem no dia-a-dia das pessoas facilitando o
gerenciamento de contas bancarias, as compras no supermercado, realizagdo de reservas de
passagens aéreas, 0 gerenciamento dos programas de aposentadoria, etc., e no lazer, através do
cinema, da televisdo e dos videogames. Além disso, cada vez mais a informética é utilizada
pelos vérios campos da tecnologia, auxiliando o desenvolvimento de equipamentos de exames
médicos sofisticados, projetando e equipando automdveis e avides mais seguros e confortaveis.

Evidentemente, os beneficios gerados pela utilizacdo da informéatica sdo melhores
distribuidos pela sociedade, como um todo, nos paises mais desenvolvidos. No Brasil, pais que
possui uma das piores distribui¢des de renda do mundo, estes beneficios sdo pessimamente
distribuidos, porém isto ndo deve desestimular o uso da informatica, devendo-se, ao contrario,
incentivar a sua participagdo mesmo porque a utilizacao da informatica pode auxiliar na solucéo
dos diversos problemas politicos e econdmicos que causam os contrastes de distribuicdo de
renda do pais.

Considerando que a Universidade Estadual do Piaui — UESPI ndo deva ser meramente
um agente formador de mao-de-obra especializada, mas sim um agente de transformacgéo de
atitudes e pensamentos das pessoas em relagéo a ciéncia e tecnologia, 0 Curso de Tecnologia
em Sistemas para Internet deve contemplar uma solida formagdo cientifica, sem,
evidentemente, se descuidar das aplicagdes praticas, com foco em inovacéo tecnoldgica, mesmo
porque sdo estas que contribuirdo com o desenvolvimento econémico e social do Estado do
Piaui, dos Estados vizinhos e, da regido Norte e Nordeste.

Levando-se em conta o fato de que a taxa de utilizag&o de recursos computacionais no
nosso Estado tem tido um significativo e constante crescimento, ha um vasto campo de trabalho
para a colocagao e desenvolvimento profissional do formado em Tecnologia em Sistemas para
Internet.

E de vital importancia que as iniciativas de pesquisa tenham um crescimento ainda
maior, seja tendo a computagdo como area fim ou como area meio, assim estes futuros
profissionais serdo impulsionados por resultados em aplicagdes praticas, como também
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buscardo mais resultados no desenvolvimento tecnolégico do nosso Estado, ja que em todas as
areas a informatizagdo tem um papel cada vez mais essencial.

Acreditamos, também, que com o passar dos tempos, o profissional de Tecnologia em
Sistemas para Internet tem se tornado mais conhecido, sua atuacdo melhor definida e respeitada.

3 OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI tem por objetivo a formagéo
de um profissional que atenda a uma demanda crescente da sociedade como um todo, levando
0 progresso através da melhoria da produtividade e da eficiéncia das organizagdes, e da
possibilidade de acesso a servigos e informagdes diversos e atuais pela populacdo local.
Apresenta um desenho moderno e inovador, pautado no aprendizado por competéncias e no
aprendizado baseado em projetos e em que o0s alunos desenvolveram seu processo de ensino-
aprendizagem trabalhando a resolucéo de problemas reais.

3.1 Geral

O curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI tem como objetivo
proporcionar aos discentes uma formagdo solida, estruturada em vertentes especificas e
complementares, que contribuirdo para uma formagao profissional técnica e humanistica. Com
esta formagao, sdo capazes de atuar no contexto econémico e social da regiao, compreendendo
a importancia do processo de construgdo de projetos de software para os diversos setores da
economia e, inseridos neste contexto, realizar atividades de concepgdo, projeto e
implementacdo de software. Também serdo preparados para desempenhar atividades de
avaliagdo, suporte aos usuarios e manutengao em projetos pré-existentes.

3.2 Especificos
O Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI se propde a:

e Capacitar o discente com conhecimento técnico e cientifico, relacionados ao processo
de desenvolvimento de software no contexto atual

e Despertar e valorizar o espirito empreendedor do discente e incentiva-lo a planejar,
debater e realizar seus projetos;

e Incentivar o discente a produzir softwares voltados as necessidades de seus clientes,
em consonancia com os padrdes de qualidade de software atuais;

e Promover com o discente o estudo e desenvolvimento de aplicagOes e projetos de
softwares inovadores que contribuam com a geracéo de beneficios sociais, ambientais e
econdmicos;

e Proporcionar as condigdes necessarias para que o profissional egresso possa atuar com
competéncia técnica e compromisso ético nas transformagdes sociais com o objetivo da
construgao de uma sociedade justa e organizada.
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4 PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O aluno egresso do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da Universidade
Estadual do Piaui - UESPI devera estar preparado para desenvolver suas atribui¢des, pautadas
em conhecimento técnico, demonstrando competéncia e atitudes éticas e responsaveis,
buscando resolver solugdes para os problemas do mundo real. Para isso, 0 curso oferece uma
forte base de programacdo de sistemas de informacdo e desenvolvimento de sistemas para
Internet, habilitando a propor e desenvolver solugdes inovadoras para 0 mercado. Dessa forma,
espera-se que 0s egressos dos cursos de Tecnologia em Sistema para Internet:

= Tenha competéncia e habilidade multidisciplinar para utilizar os métodos, técnicas e
instrumental da Tecnologia de Informagfes, para a resolucdo de problemas e ou
proporcionando solugdes tecnoldgicas a outras profissoes.

= Projetar, desenvolver, testar, implantar, manter, avaliar e analisar paginas para sites de
Internet e intranets, sistemas de comércio eletrnico e aplicativos para plataformas
maveis para a Internet.

= Avaliar, especificar, selecionar e utilizar metodologias e ferramentas adequadas para o
desenvolvimento das aplicagdes.

= Elaborar e estabelecer diretrizes para a criacdo de interfaces adequadas a aplicagdo de
acordo com caracteristicas, necessidades e publico-alvo.

4.1 Competéncias e habilidades
Levando em consideracdo a flexibilidade necesséria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, os cursos de Tecnologia a luz das
Diretrizes Curriculares Nacionais - DCN, devem prover uma formacéo profissional que revele,
pelo menos, as habilidades e competéncias para:
= Conduzir projetos, programas e atividades de aplicacdo da tecnologia da informagao
com qualidade e seguranca, tais como: estruturacdo de unidades de TI nas
organizages, implantagdo de sistemas integrados de gestéo, auditoria de sistemas
informatizados, comércio eletrdnico e gestdo do conhecimento;

= Dominar ferramentas computacionais que envolvam Sistemas para Internet, visando
desenvolver atividades de administracdo de sistema operacional, banco de dados,
redes de computadores, programacdo de novas rotinas operacionais, utilizacdo de
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suites e configuracdo de servidores para disponibilizar conteldos na internet e em
treinamento;

= Conduzir projetos de manutencdo e de aperfeicoamento tecnolégico em sistemas de
informagdo;

= Participar do desenvolvimento de projetos fisicos e l6gicos para informatizagédo de
processos administrativos, de forma a auxiliar os processos de tomada de deciséo,
nos diversos niveis organizacionais;

= Atender usuarios administrando sistemas de informagéo, dentro dos principios de
qualidade e produtividade, podendo, quando for o caso, prestar assessoria técnica;

= Participar de grupos de desenvolvimento de projetos de software, aplicagdes ou
sistemas de informacéo.

4.2 Campo de atuacédo profissional

O Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da Universidade Estadual do Piaui —

UESPI visa formar profissionais para atuarem na area de informatica, voltados para inovagdo
tecnoldgica e para a aplicacdo e desenvolvimento de recursos computacionais, no que concerne
a “Software” .

As principais atividades em que o Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI pode

atuar sao:

Empresas de planejamento, desenvolvimento de projetos, assisténcia técnica e
consultoria.

Empresas de tecnologia.

Empresas em geral (indUstria, comércio e servigos).

Organizagdes ndo-governamentais.

Orgaos publicos.

Institutos e Centros de Pesquisa.

Fundagdo de negdcios inovadores.

ESTRUTURA CURRICULAR
A estrutura curricular do curso de Tecnologia em sistemas para Internet da UESPI

reflete a preocupacéo da IES com a formacéo de um egresso com as caracteristicas definidas
em seu PPC. Dessa forma, ela contempla os seguintes aspectos:

a)

b)

Flexibilidade: a estrutura curricular do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet
da UESPI ¢ bastante flexivel. Essa flexibilidade é materializada pelas Atividades
Complementares, , Programa de Estagio Extracurricular, Programas de Nivelamento,
Oferta de Disciplinas Eletivas, Monitoria e Atividades de Extensdo, - todas
normatizadas em um Regulamento préprio -, totalmente incorporadas a vida académica.

Interdisciplinaridade: as a¢des de interdisciplinaridade, no &mbito de curso, ocorrem
através dos Programas de Extensdo e Estagio ofertados no curso, disciplinas
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integradoras, oportunidades nas quais, os professores supervisores estimulam as
discussdes em grupos interdisciplinares.

c) Compatibilidade de carga horaria: A carga horaria do curso de Tecnologia em
Sistemas para Internet da UESPI é perfeitamente compativel com os dispositivos legais.
Atualmente o curso possui 2000 horas, integralizadas em 5 (cinco) semestres letivos.

d) Articulacdo da Teoria com a Prética: A articulagdo entre a Teoria e a Pratica no
ambito do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI se da de forma
precoce e constante. As diversas disciplinas contemplam em seus planos de curso,
cronogramas de atividades praticas desenvolvidas em sincronia com as aulas Tedricas.

6 CONTEUDOS CURRICULARES

Os conteidos curriculares essenciais do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet,
esté perfeitamente alinhado: a) as Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos Superiores de
Tecnologia (CNE/CP 03/2002); b) resolucdes do Conselho Nacional de Educagéo (Pareceres
CNE/CP 29/2002 e CNE/CP 19/2008); c) o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de
Tecnologia; e d) o Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduacédo de Tecnologia
da Sociedade Brasileira de Computagdo — SBC.

6.1 Requisitos Legais

6.1.1 Diretrizes Curriculares Nacionais

Esta secéo trata da DCN para Educacéo das Relacdes Etnico-raciais e para o Ensino de
Historia e Cultura Afro-brasileira e Indigena (Lei n° 11.645 de 10/03/2008; Resolugdo CNE/CP
N° 01 de 17 de junho de 2004).A UESPI, em atengdo & Resolu¢do CNE/CP N 01 de 17 de junho
de 2004, implantou nos contetdos da disciplina de Informatica e Sociedade, bem como nas
atividades académicas cientifico-culturais dos cursos que ministram, a Educacéo das Relag¢des
Etnico-Raciais, bem como o tratamento de questdes e tematicas que dizem respeito aos
afrodescendentes e povos indigenas, nos termos explicitados no Parecer CNE/CP 3/2004 - § 2°.

A Educacio das Relag@es Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Indigenas e Africanas tém por meta, promover a educacdo de cidaddos atuantes e
conscientes no seio da sociedade multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relagdes étnico-
sociais positivas, rumo a construcdo de uma nagdo plenamente democratica.

O curriculo do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet foi concebido com o
objetivo de proporcionar ao aluno o conhecimento necessario para o gerenciamento adequado
das fun¢des que envolvem um profissional desta natureza. Alinhado a estes objetivos o curso
de Tecnologia em Sistemas para Internet busca enfatizar esta necessidade no contetdo da
disciplina de Tecnologia e Humanidades.

6.1.2 Disciplinade LIBRAS

Em atendimento ao Decreto 5.626/2005 e viabilizando seus principios de educagdo
inclusiva a UESPI oferta as disciplinas de Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS, em carater

Universidade Estadual do Piauf

17



Projeto Pedagogico do Curso - Tecnologia em Sistemas para Internet

opcional, proporcionando uma maior democratizagdo e integracdo entre 0os componentes da
comunidade educacional da UESPI.

Alinhada a estes objetivos o curso de Tecnologia em Sistemas para Internet busca
enfatizar levando o conhecimento das Tecnologias Assistivas, como ferramenta facilitadora
para democratizacdo e inclusdo na sociedade, isto contemplado no contetido da disciplina de
Acessibilidade e Sistemas Computacionais.

6.1.3 Politicas de Educac¢ao Ambiental

Para atender o disposto nas Diretrizes Curriculares Nacionais, a Lei N 9.795, de 27 de
abril de 1999 e ao Decreto N 4.281 de 25 de junho de 2002, no que diz respeito a Educacdo
Ambiental, a UESPI implantou em seus cursos, a integracdo da educagdo ambiental as
disciplinas de modo transversal, continuo e permanente. Para materializar essa agdo, 0s
conteddos das disciplinas basicas e profissionais contemplam a tematica ambiental, bem como
¢ incentivada a participacdo em atividades complementares relacionadas a tematica.

Alinhado a este objetivo, o Tecnologia em Sistemas para Internet contempla o assunto
na disciplina Informética e Meio Ambiente, enfatizando sustentabilidade e tecnologia da
informacao.

6.2 Matriz Curricular

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para o curso e carga horaria com
tempo de integralizagdo de acordo com a Resolugdo CNE/CES N. 02/2007, Resolugdo CNE N.
004/2009, Resolugdo CNE/CP N. 2/2002 e Resolugdo CNE/CP N. 001/2006, temos:

PRIMEIRO SEMESTRE - 300 horas

CARGA HORARIA
COMPONENTE CURRICULAR TOTAL
Teorico/Prética ACE
Inglés Técnico 60 - 60
Légica Matematica e Computacional 60 - 60
Introducéo & Computagéo 60 - 60
Algoritmos e Programagcdo Estruturada 60 - 60
Interface e Experiéncia do Usuario 60 - 60

SEGUNDO SEMESTRE - 300 horas

CARGA HORARIA
COMPONENTE CURRICULAR TOTAL
Tedrico/Pratica ACE

Banco de Dados 60 - 60

Programacéo Orientada a Objetos 60 - 60
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Engenharia de Software 60 - 60
Estrutura de Dados 60 - 60
Empreendedorismo e Inovagao 60 - 60
TERCEIRO SEMESTRE - 420 horas
CARGA HORARIA
COMPONENTE CURRICULAR TOTAL
Teorico/Pratica ACE
Gestdo de Projetos 60 - 60
Organizacdo e Arquitetura de Computadores 60 - 60
Programacéo Web 60 - 60
Fundamentos em Redes de Computadores 60 - 60
Projeto Integrador | - 120 120
Eletiva | 60 - 60
QUARTO SEMESTRE - 420 horas
CARGA HORARIA
COMPONENTE CURRICULAR TOTAL
Teorico/Pratica ACE
Programacéo Backend 60 - 60
Fundamentos em Inteligéncia Atrtificial 60 - 60
Trabalho de Concluséo de Curso | 60 - 60
Projeto Integrador Il - 120 120
Eletiva Il 60 - 60
Eletiva Il 60 - 60
QUINTO SEMESTRE - 560 horas
CARGA HORARIA
COMPONENTE CURRICULAR TOTAL
Teobrico/Prética ACE
Programacéo para Dispositivos Moéveis 60 - 60
DevOps 60 - 60
Trabalho de Concluséo de Curso Il 60 - 60
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Atividades Académicas, Cientificas e Culturais 200 - 200
Eletiva IV 60 - 60
Eletiva V/ 60 - 60
Eletiva VI 60 - 60
Disciplinas Tedrico-Praticas 1.440H
Atividades Académicas, Cientificas e Culturais (AACC) 200 H
Atividades Curriculares de Extenséo (ACE) 240 H
Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) 120H
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6.3 Fluxograma

BLoco | BLoco Il BLoco Il BLoco IV BLoco V
(300 HORAS) (300 HORAS) (420 HORAS) (420 HORAS) (560 HORAS)
e ~ PROGRAMAGAO PROGRAMAGAO PARA
|NGLE23'HECNICO BANCOGI?;'E_'DADOS GESTAO ESSROJETOS BACKEND DISPOSITIVOS MOVEIS
60H 60H
LOGICA MATEMATICA E PROGRAMACAO ORGANIZAGAO E FUNDAMENTOS EM
COMPUTACIONAL ORIENTADA A OCBJETos ARQUITETURA DE INTELIGENCIA DEevOPs
60H 60H COMPUTADORES ARTIFICIAL 60H
60H 60H
N TRABALHO DE
INTRODUGAO A ENGENHARIA DE ~ TRABALHO DE ~
COMPUTAGAO SOFTWARE PROGRAMAGAO WEB CONCLUSAO DE CURSO | CoNEUEAOBE CURED
60H 60H 60H
ALGORITMOS E FUNDAMENTOS DE A’gggﬁziﬁ
PROGRAMAGAO ESTRUTURA DE DADOS REDES DE PROJETO INTEGRADOR |1 O TEEAS E
ESTRUTURADA COMPUTADORES
60H 60H CULTURAIS
200H
INTERFACE E
EXPERIENCIA DO EMPREIE';E\);D%Z'SMO E | PROJETO INTEGRADOR I ELETIVA Il ELETIVA IV
USUARIO o 120H 60H 60H
60H
ELETIVAI ELETIVA I ELETIVAV
60H 60H 60H
ELETIVA VI
60H
SERVICOS SEGURANCA EM TESTEE BiG DATAE P
E - _ _ INFORMATICA E
DISTRIBUIDOS EM SISTEMAS PARA MANUTENCAO DE RECUPERAGAO DE
L ~ MEIO AMBIENTE
E NUVEM INTERNET SOFTWARE INFORMAGAO
=
1 .
\Y ACESSIBILIDADE EM ETicAE
A TECNOLOGIAS E
S SISTEMAS LIBRAS RESPONSABILIDADE
HUMANIDADES
COMPUTACIONAIS SOCIOAMBIENTAL
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6.4 Tabela de Equivaléncia

De acordo com o Artigo 3° da resolugdo CEPEX 023/2022, os cursos de mesma denominacdo
devem apresentar uma tabela de equivaléncia para fins de demonstragdo de 70% de
equivaléncia minima exigida na mesma. Este curso € o primeiro de seu nome e, portanto, nao
requer apresentacdo desta tabela.

6.5 Ementario e Bibliografia

Encontram-se relacionadas e descritas, a seguir, as disciplinas integrantes da matriz
curricular do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI, com as respectivas
ementas e bibliografias.

Considerando o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, as ementas aqui apresentadas
poderdo ser atualizadas, pelos professores responsaveis pelas disciplinas, desde que analisadas
e aprovadas pelo Nucleo Docente Estruturante e homologadas pelo Colegiado do Curso. As
ementas das disciplinas do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI,
bibliografia basica e complementar sdo apresentadas a seguir.

6.5.1 BLOCOI

Inglés Técnico

Carga Horaria: 60H

Ementa: Apresentacdo de estruturas gramaticais recorrentes na escrita cientifica em
lingua inglesa. Estudo de vocabulario técnico através de artigos cientificos da
area da Ciéncia da Computacéo visando a otimizagdo da leitura e compreensao
de textos especificos. Skimming e scanning. Uso de recursos tecnoldgicos de
tradugdo como apoio de leitura.

Competéncias: Desenvolver as habilidades de linguagem no contexto da Ciéncia da
Computacéo com énfase na habilidade de leitura.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica:

1. MEDRANO, Veronica; OLIVEIRA, Mauricio. Lazybones: Inglés para
informaética. 1.ed. Sdo Paulo: Bookwrom, 2000.

2. GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para informatica: médulo I. 2.ed. S&o
Paulo, 2011.

3. GALANTE, T. P. Inglés para processamento de dados. 7.ed. Sdo Paulo: Atlas,
2000..;

4.  LAZARO, S. P. Inglés basico para Informatica. S&o Paulo: Atlas, 2000.

Bibliografia Complementar:

1. MARINOTTO, D. Reading on info tech: inglés para informatica. Sdo Paulo:
Novatec, 2003.
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2. SOUZA, A. et al. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumental. S&o
Paulo: Disal, 2005.

3. GLENDINNING, E. H., McEWAN, J. Basic English for Computing. Revised
and Updated. Oxford: Oxford University Press, 2003.

4. TORRES, D. Inglés com textos para informética. S&o Paulo: Disal, 2001.

5.  GUANDALINI, E. O. Técnicas de leitura em inglés. Sdo Paulo: Texto Novo,

2002.

6. MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura. Sdo Paulo: Texto
Novo, 2000.

7. Justin Zobel. Writing for Computer Science. New York: Springer-Verlag. 3ed.
2014.

L 6gica Matematica e Computacional

Carga Horéria: 60H

Ementa: Os Fundamentos: Légica Proposicional, Logica de Predicados, Regras de
Inferéncia e Métodos de Demonstragdo. Estruturas Basicas: Conjuntos, Fungoes,
Sequéncias, e Somatorios. Indugdo e Recursdo: Inducdo Matemética Fraca e
Indugdo Matematica Forte. Inducdo e Recursdo: Definicbes Recursivas e
Inducdo Estrutural, Algoritmos Recursivos. Logica Booleana.

Competéncias:

e  Conhecer e aplicar os conceitos fundamentais de I6gica cléssica, em situagdes
especificas, verbalizando proposi¢des formais da légica, construindo férmulas
l6gicas para proposi¢des e argumentos, que possam ser validados ou refutados,
por meio de provas valendo-se de equivaléncias e inferéncias l6gicas.

° Utilizar fungBes e expressdes matematicas e modelé-las para um dominio
computacional em forma de inducdo, sequéncia de passos, e algoritmos
recursivos.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica:

1. DAGHLIAN, Jacob. Légica e Algebra de Boole. 4.ed. SoPaulo:Atlas,1995.

2. SOUZA, Jodo Nunes de. Ldgica para Ciéncia da Computacdo. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

3. GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da
Computacao. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

Bibliografia Complementar:

1. ABE, Jair Minoro; SCALZITTI, Alexandre; SILVA FILHO, Jodo Inacio da.
Introducdo & Logica para Ciéncia da Computagdo. S&o Paulo: Arte & Ciéncia,
2002.

2. COPI,IrvingM.Introducdoal 6gica.SdoPaulo:MestreJou,1981.
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ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciagdo & Logica Matematica. Sdo Paulo:
Nobel, 1999.

SALMON,WesleyC.Ldégica.RiodeJaneiro:Zahar,1985.

NOLT, John; ROHATYN, Dennis. Légica. Sdo Paulo: Makron Books do
Brasil, 1991.

Introducdo a Computacéo

Carga Horaria: 60H
Ementa: Histéria da Computacdo. Sistemas de Numeracdo: Binaria, Octal e

Hexadecimal. Organizagdo basica de computadores: Hardware e Software.
Classificagdo dos computadores. Tipos de linguagens de programagcao. Sistemas
operacionais. NogOes basicas de algoritmos, banco de dados, redes de
computadores, computacdo grafica, inteligéncia artificial e engenharia de
software. Debates sobre aspectos atuais da ciéncia da computagdo e seu futuro.
Gestdo de Carreira.

Competéncias: Compreensdo clara da origem da Ciéncia da Computacéo, a influéncia

de outras ciéncias e a cooperacdo de diferentes personagens ao longo do tempo.
Compreensdo dos conceitos introdutérios e fundamentais de Informatica,
abrangendo desde o historico até conceitos 16gicos. Compreenséo da evolugéo e
conceitos basicos de hardware e software até os dias atuais.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas seré

utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar duvidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Bésica:

1.

2.

3.

4,

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computa¢do: Uma Visdo Abrangente, 11.
Ed., Porto Alegre: Bookman, 2013.

CAPRON, H.L.; JOHNSON, J. A. Introducéo a Informética, 82 edi¢do, Pearson
— Prentice Hall, 2004, 368p.

GUIMARAES, A. M. Introducéo & Ciéncia da Computagdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.

POLLONI, Enrico Giulio Franco. Introdugdo a Ciéncia da Computagdo. 2.ed.
S&o Paulo: Cengage Learning, 2010.

Bibliografia Complementar:

1.

2.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos basicos. Rio de Janeiro:
Campus Elsevier, 2004.

FORBELLONE, André Luiz Villas; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica
de Programacdo: a construgdo de algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. S&o
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

MONTEIRO, M. A. Introducdo a Organizacdo de Computadores. Rio de
Janeiro: LTC, 2002.
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ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacéo de
Computadores - Algoritmos, Pascal e C/C++, 32 ed., Sdo Paulo, Pearson, 2012.
FEDELI, R.D.; POLLONI, E.G.F., PERES, F.E. Introducdo a Ciéncia da
Computacéo, 22 ed., Sdo Paulo, Cengage Learning, 2010.

Algoritmos e Programacao Estruturada

Carga Horéria: 60H
Ementa: Algoritmos. Estudo de uma linguagem de programacdo estruturada de alto

nivel. Boas préaticas de programacéo. Estrutura de um programa. Tipos de Dados.
Identificadores, Variaveis e Constantes. Comandos de Entrada e Saida.
Operadores e Expressdes. Estruturas de Decisdo e Repeticdo. Funcgdes e
Procedimentos. Recursividade. Vetores, Matrizes e Registros. Ponteiros e
Alocagdo Dindmica.

Competéncias: Desenvolver o raciocinio légico e a capacidade de abstracdo mediante

a solugdo de problemas por meio do dominio de conceitos de algoritmos e
programagdo em uma linguagem estruturada de alto nivel. Criar algoritmos
estruturados para a solucdo de problemas utilizando técnicas de refinamento
sucessivo e divisdo em maddulos funcionais. Escrita, compilagdo, depuracéo e
corregdo de programas de cédigo eficiente.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas

serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Béasica:

1.

2.

3.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Logica de programagéo: a
construgdo de algoritmos e estrutura de dados. 3.ed. Sdo Paulo: Pearson
Universidades, 2005.

FIGUEIREDO, J. O.; MANZANO, J. A. N. G. Algoritmos: Ldgica para
desenvolvimento de programagcao de computadores. 29.ed. Editora Erica. 2019.
ASCENCIO, Ana Fernanda G.,CAMPOS, Edilene Aparecida V. de.
Fundamentos da Programacdo de Computadores. 22 Edigdo. Ed. Pearson. 2008.

Bibliografia Complementar:

1.

SCHILDT, Herbert. C — Completo e Total. Sdo Paulo: Makron Books,
1996.Mizrahi, V. V.; Treinamento em Linguagem C, Curso Completo em Um
Volume, 2 ed. Pearson, 2008.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Introdu¢do a Algoritmos e Programagdo com
Python. Rio de Janeiro. Elsevier, 2018.

GUEDES, Sergio. Légica de programacdo algoritmica. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasi, 2014.

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducéo a Programagéo com Python. 2ed.
S&o Paulo: Novatec, 2014.
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5. DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. C: como programar. 6. ed. Séo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011

Interface e Experiéncia de Usuario

Carga Horaria: 60H

Ementa: Conceitos de design de interface de usuario (User Interface - Ul),
Experiéncia do Usuério (User eXperience - UX) e usabilidade. Design thinking.
Anadlise de contexto. Prototipacdo de design de interfaces de usuario. Design
visual. Avaliacéo de usabilidade.

Competéncias: Capacitar o0 aluno em conceitos e 0 processo de design de interfaces
de usuérios de sistemas de software interativos utilizando o processo de design
thinking e aplicar o conhecimento para a resolucéo de problemas na comunidade.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Bésica:

1. KRUG, S. Ndo me faga pensar: uma abordagem de bom senso a usabilidade na
web e mobile. atual. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

2. LOWDERMILK ,Travis. Design Centrado no Usuéario. Sdo Paulo: Novatec,
2013.

3. ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE , Jennifer Design de Interag&o:
Além da Interagdo Humano-Computador. 3% Ed. Sao Paulo: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar:

1.  NIELSEN, Jakob; HOA, Loranger. Usabilidade na web: projetando websites
com qualidade. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007.

2. OLIVEIRA NETTO, Alvim Antonio de. IHC - Interagdo Humano Computador:
modelagem e geréncia de interfaces com o usuério. 1.ed. Floriandpolis: Visual
Books, 2004.

3. ROCHA, Heloisa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani. Design e
avaliacdo de interfaces humano-computador. Campinas: NIED/UNICAMP,
2003.

4.  LEVY, Jaime Estratégia de UX: Técnicas de Estratégia de Produto Para Criar
Solucgdes Digitais Inovadoras. S&o Paulo: Novatec, 2021.

5. TEIXEIRA, Fabricio. Introducdo e Boas Praticas em Ux Design. Sdo Paulo:
Casa do Cddigo, 2014.

6.5.2 BLOCOII
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Banco de Dados
Carga Horaria: 60H
Ementa: Introducdo e Conceitos de Banco de Dados e SGBDs. Projeto conceitual:

Modelo Entidade-Relacionamento. Projeto l6gico: Modelo relacional.
Mapeamento ER-Relacional. Normalizagdo. Introdugdo a linguagem SQL:
definicdo, manipulacdo, consultas e acesso. VisBes, Indices, Fungdes,
Procedimentos Gatilhos. Nogdes de NoSQL.

Competéncias: Compreender os principais conceitos sobre Bancos de Dados visando

sua concepgdo, técnicas de estruturagdo e manipulagéo de informagdes, modelos
de representacdo e desenvolvimento. Compreender técnicas de modelagem e
projetos de bancos de dados, linguagens de consulta e sistemas gerenciadores de
bancos de dados.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas

serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica:

1.

2.

3.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE Shamkant B. Sistema de Banco de Dados:
fundamentos e aplicac@es. 4.ed. S&o Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2005.
SILBERTSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema
de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2006.

DATE, C. J. Introducdo a Sistemas de Bancos de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2004.

Bibliografia Complementar:

1.

2.

3.

0ZSU, M. T.; VALDURIEZ, P. Principios de Sistemas de Banco de Dados
Distribuidos. Rio de Janeiro: Campus, 2001. ISBN 85-352-0713-9.
MACHADO, F. N. R. Analise Relacional de Sistemas. Sao Paulo: Erica, 2001.
ISBN 85-7194-824-0.

GRAVES, M. Projeto de Banco de Dados com XML. S&o Paulo: Pearson, 2003.
ISBN 85-346-147-7.

STANEK, W. R. et. el. Microsoft SQL Server 2005: guia de bolso do
administrador. Porto Alegre: Bookman, 2006. ISBN 978-85-60031-03-0.
MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira. Projeto de
Banco de Dados. 12.ed. Sdo Paulo: Erica,1996.

MONTEIRO, Emiliano Soares. Projeto de Sistema e Banco de Dados. Rio de
Janeiro: Brasport, 2004.

Programacéo Orientada a Objetos

Carga Horaria: 60H
Ementa: Conceitos de Programagédo Orientada a Objetos: classes, objetos, atributos,

métodos, mensagens e estados. Classes e seus tipos. Construtores e destrutores.
Encapsulamento. Sobrecarga e Reescrita. Polimorfismo. Heranga: simples e
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multipla e suas consequéncias. Varidveis dindmicas. Desenvolvimento de
aplicagdes utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos.

Competéncias: Abordar os principios do paradigma de orientacdo a objetos, as
estruturas e relacionamentos proprios desta tecnologia, levando em conta
técnicas de programagcdo orientada & objetos para desenvolvimento de sistemas.
Observar, identificar e aplicar as técnicas de programacéo orientada a objetos na
resolucdo de problemas praticos.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contelido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Bésica:

1. DEITEL, H. M., DEITEL, P. J., Java: Como programar, 8a ed., Pearson Prentice
Hall, 2010.

2. SIERRA K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.

3. SANTOS, R. Introdugdo a Programagcéo Orientada a Objetos usando Java. 2.ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2013.

Bibliografia Complementar:

1.  MENDES, D. R. Programagdo Java com énfase em orientagdo a objetos. S&o
Paulo: Novatec, 2009.

2. CKEL, Bruce. Thinking in Java. Prentice Hall, 2005.

3. LARMAN, C.; SALVADOR, L. M. A. Utilizando UML e Padrbes: uma
Introducdo a analise de ao projeto orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman,
2007.

4. ANICHE, Mauricio. Orientacdo a Objetos e SOLID para Ninjas Projetando
classes flexiveis. 2015. Casa do Cadigo.

5. LETHBRIDGE, Timothy C.; LAGANIERE, Robert. Object-Oriented Software
Engineering: Practical Software Development Using UML and Java. 2 ed.
McGraw-Hill Publishing Company, 2004. ISBN-13: 978-0077109080 e ISBN-
10: 0077109082.

Engenharia de Software

Carga Horaria: 60H

Ementa: Processos. Requisitos. Modelos. Principios de Projeto. Padrdes de Projeto.
Arquitetura de Software. Testes. Refactoring. DevOps. Melhoria do Processo de
Software.

Competéncias: Entender o desenvolvimento de software como um processo de
engenharia. Identificar os diferentes ciclos de vida do software.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serda utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
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personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Bésica:
1. VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de Software Moderna. 2020. ISBN: 978-65-

2.

3.

00-00027-6

PRESSMAN, Roger S.; MAXIN, Bruce R.. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 8.ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9.ed. Sdo Paulo: Pearson
Addison-Wesley, 2011.

Bibliografia Complementar:

1.
2.

3.

4,

5.

6.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
BEZERRA, E. Principios de Anélise e Projeto de Sistemas UML. 3 ed. Rio de

Janeiro: Campus. 2015.
SCHACH, Stephen R. Engenharia de Software: os paradigmas classicos e
orientados a objetos. 7.ed. S&o Paulo: McGraw-Hill, 2009.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: teoria e pratica. 2.ed. Rio

de Janeiro: Prentice-Hall, 2003.
PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: fundamentos,
métodos e padrdes. 3.ed. Sdo Paulo: LTC, 2009.

TEIXEIRA, S. R. P. Engenharia de Software: experiéncia e recomendagdes. Sdo

Paulo: Edgard Blucher, 2001.

7. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Engenharia de Software: conceitos e préatica. 2.ed.

Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

Estrutura de Dados

Carga Horaria: 60H
Ementa: Estruturas de dados estaticas e dindmicas. Recursdo. Listas lineares e suas

especializagdes: pilhas e filas. Implementacédo estética e dindmica, sequencial e
encadeada. AplicacGes de listas. Algoritmos de ordenacéo. Processamento de
texto: expressdes regulares, busca de padrdes, compressdo de dados. Arvores e
suas especializag@es: arvores (binarias, de busca, balanceadas, trie, PATRICIA).
Aplicaces de arvores. Tabelas hash. Nog¢des de Grafos.

Competéncias: Conhecer o funcionamento e utilizacdo das principais estruturas de

dados; Criar programas corretos e eficientes utilizando os algoritmos e estruturas
de dados adequadas.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas

serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
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games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica:

1. EDELWEISS, Nina, GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Porto Alegre:
Bookman. 2011

2. Drozdek, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2016

3. CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José Lucas. Introducao a
Estrutura de Dado. Uma Introducéo com Técnicas de Programagdo em C. Rio
de Janeiro: Campus, 2010.

Bibliografia Complementar:

1. ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementagBes em Java e C ++. S&o
Paulo: Cengage Learning Editores SA de CV, 2012.

2. GOODRICH, M. T, TAMASSIA, R. Estrutura de Dados e Algoritmos em Java.
Ed. 4, Bookman, 2007.

3. CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos - Teoria
e Prética. 3° ediglo, Editora Campus, 2012..

4.  PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de dados em C: uma abordagem didatica.
Sio Paulo: Erica, 2016.

5. SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e
Seus Algoritmos, 32 ed. Rio de Janeiro: LTC. 2010.

6. KOFFMAN, B., E., WOLFGANG, T., P. A. Objetos, Abstracao, Estrutura de
Dados e Projeto Usando C++. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

Empreendedorismo e Inovacéo

Carga Horéria: 60H

Ementa: Geragdo de modelos de negécio de base tecnoldgica: modelagem de proposta
de valor, relacionamento com cliente, segmentos de clientes, canais, recursos,
custos, atividades-chave, parceiros, fontes de renda. Lean Startup.

Competéncias:

e  Obter instrumental primario aqueles cuja vocagéo ou op¢ao profissional seja a
criagdo de um empreendimento individual ou coletivo.

e  Analisar e discutir o empreendedorismo visando desencadear uma discussao
sobre a importancia do empreendedorismo.

° Desenvolver a capacidade empreendedora e cooperativista, para que sejam
geradores de trabalho e nao meros trabalhadores especializados.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Universidade Estadual do Piauf

30



Projeto Pedagogico do Curso - Tecnologia em Sistemas para Internet

Bibliografia Basica:

1.
2.

3.

RIES, Eric. A Startup Enxuta. Sextante. 2019. 268p.

OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business Model Generation:
Inovacdo em Modelos De Negdcios. Alta Books. 2011.

OSTERWALDER, Alexander BERNARDA, Greg, PIGNEUR, Yves, SMITH,
Alan, PAPADAKQS, Trish. Value Proposition Design: Como Construir
Propostas de Valor Inovadoras. 2019.

Bibliografia Complementar:

1.  BLANK, Steve; Dorf, Bob. Startup: Manual do Empreendedor. Alta Books,
2014.

2. DORNELAS, José. Empreendedorismo: Transformando Ideias em Negoécios.
Atlas. 2016.

3. MATOS, Felipe. 10 Mil Startups: Guia pratico para comegar e crescer um novo
negécio baseado em tecnologia no Brasil. Mariposa. 2017.

4,  CATMULL, Ed. Criatividade S/A. Rocco. 2014.

5. MASTERS, Blake, THIEL, Peter . De zero a um: O que aprender sobre
empreendedorismo com o Vale do Silicio. Objetiva. 2014.

6.5.3 BLOCO Il

Gestdo de Projetos
Carga Horaéria: 60H
Ementa: Introducdo: Conceito de projeto. O que é gestdo de projeto? Importancia da

gestdo de projetos. Geréncia de projetos segundo o PMBOK. Geréncia de
projetos agil (SCRUM/Kanban); Ferramentas de gestdo.

Competéncias: Compreender o ciclo de vida na gestdo de um projeto. Gerenciar um

projeto de software utilizando metodologias ageis.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas

serdo utilizados a sala de aula e o laboratorio de informatica.

Bibliografia Basica:

1.

2.
3.

CARVALHO, M., RABECHINI, R. Fundamentos em gestdo de projetos:
construindo competéncias para gerenciar projetos. 3 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.
RABECHINI, R. O gerente de projetos na empresa. 3 ed. Sdo Paulo; Atlas: 2011.
MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administracdo para Empreendedores:
fundamentos da criacdo e gestdo de novos negécios. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson,
2011. (livro eletrdnico)

Bibliografia Complementar:

1.

2.

3.

TRENTIM, M. Gerenciamento de projetos: guia para as certificagdes CAPM e
PMP. Séo Paulo: Atlas, 2011.

PMI. Um Guia do Conhecimento em Gerenciamento de Projetos — Guia
Pmbok® - 5 ed. Rio de Janeiro: Saraiva, 2014.

DORNELAS, José. Empreendedorismo — transformando ideias em negocios.
Rio de Janeiro: Campus, 2013.

GERARDI, B. Gerenciamento de projetos sem crise: como evitar problemas
previsiveis para o sucesso do projeto. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2012.
MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Empreendedorismo. Sdo Paulo: Pearson,
2012.
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PEIXOTO Fo, Heitor Mello. Empreendedorismo de A a Z: casos de quem
comecou bem e terminou melhor ainda. Sdo Paulo: Saint Paul, 2011.

FILION, Louis Jacques; DOLABELA, Fernando. Boa ideia! E agora?: Plano de
negécio, o caminho seguro para criar e gerenciar sua empresa. Sdo Paulo:
Cultura, 2000.

Organizacao e Arguitetura de Computadores

Carga Horéria: 60H
Ementa: Evolugdo e desempenho do computador. Hierarquia de memoria, Unidade

central de processamento. Periféricos: entrada e saida. Barramento. Modos de
enderegamentos. Linguagem de montagem. Conjunto de instrucfes.
Mecanismos de interrupgdo e exce¢do. Pipeline. Arquiteturas contemporaneas.

Competéncias: Proporcionar conhecimentos teéricos e praticos a respeito da

organizagdo estruturada dos computadores multiniveis modernos, identificando
0s principais subsistemas que os comp8em, sua evolugdo e 0s compromissos
envolvidos em sua implementacdo. Fornecer o suporte para entender os
conceitos de computagdo, tanto do ponto de vista de hardware quanto de
software. Fazer com que o aluno, a partir da analise da arquitetura de um dado
computador, seja capaz de compreender e utilizar o seu conjunto de instrugdes.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas

serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Béasica:

1.

2.

3.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. S&o
Paulo: Prentice Hall, 2002. ISBN 85-87918-53-2

MONTEIRO, Mério A. Introducéo a Organizac¢do de Computadores. S&o Paulo:
LTC, 2001. ISBN 978-85-216-1543-9.

TANENBAUM, Andrew S. Organizagdo Estruturada de Computadores. Rio de
Janeiro: Prentice-Hall, 1992. ISBN 978-85-7605-067-4

Bibliografia Complementar:

1.

2.

3.

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de Computadores: de microprocessadores a
supercomputadores. Brasilia: McGraw Hill, 2008.

MURDOCCA, Miles J. Introdugdo a Arquitetura de Computadores. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2001.

HENNESSY, John L. Arquitetura de Computadores: uma abordagem
quantitativa. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

FLOYD, T. L. Sistemas Digitais: fundamentos e aplicacdes. Porto Alegre:
Bookman, 2007. ISBN 978-85-60031-93-1.

TOCCI, R. J. WIDMER, N. S. Sistemas Digitais: principios e aplica¢des. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2003. ISBN 85-87918-20-6.
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Programacdo Web

Carga Horaria: 60H

Ementa: Tecnologias de programacdo WEB: linguagens de script e de marcagéo.
Arquitetura de desenvolvimento. Servidores de aplicacdo Web, plataformas de
desenvolvimento e frameworks para desenvolvimento WEB, conexdo com
banco de dados, ferramenta de versionamento de cddigo, implantacdo em
nuvem.

Competéncias: Desenvolver soluges computacionais para a rede mundial de
computadores.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contelido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Bésica: A ser definida pelo professor.

Bibliografia Complementar: A ser definida pelo professor.

Fundamentos Redes de Computadores

Carga Horaria: 60H

Ementa: Arquitetura e Modelos de Referéncias OSI e TCP/IP. Roteamento.
Algoritmos de roteamento. Controle de congestionamento. Enderegamento IP.
Servigos de transporte. Primitivas. Protocolos TCP e UDP. Seguranca da rede.
Servico de nomes. Gerenciamento da rede. Correio Eletronico. WWW e HTML.
Multimidia. Camada de Rede. Camada de Transporte. Camada de Aplicacéo.

Competéncias: Conhecer, implementar e integrar modernos sistemas de comunicagao
de dados utilizando as diversas tecnologias empregadas em redes de curta, média
e longas distancias para aplicagdo e transmissdo de dados, voz e video.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar ddvidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Béasica:

1. COMER, Douglas. Interligacdo em Redes com TCP/IP: principios, protocolos e
arquitetura (vol 1). 5% ed. Rio de Janeiro: Editora Campus,

2. KUROSE, James F. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem
topdown. 3.ed. S&o Paulo: Pearson, 2006.

3. OLIFER, Natalia. Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos
para projeto de redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
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TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL. Redes de Computadores. 5.ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar:

1.

2.

MOREIRAS. A. M. et al. Laboratério de IPv6: Aprenda na pratica usando um
emulador de redes. ISBN: 978-85-7522-418-2. NovaTec Editora. 2015. 416p.
Mota Filho, Jodo Eriberto Andlise de trafego em redes TCP/IP : utilize
tcpdump na andlise de trafegos em qualquer sistema operacional / Jodo Eriberto
Mota Filho. Sdo Paulo : Novatec Editora, 2013.

SHIMONSKI, Wireshark Guia Préatico Robert. S&o Paulo Novatec 2013
SOARES, Luiz Fernando Gomes [et al]. Redes de Computadores: das LANS,
MANS e WANS as redes ATM. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus, 1995.

RIGNEY. Planejamento e Gerenciamento de Redes. Rio de Janeiro: Campus,
1996.

DIMARZIO, J. F. Projeto e Arquitetura de Redes: um guia de campo para
profissionais de TI. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

Projeto Integrador |

Carga Horéria: 120H
Ementa: Desenvolvimento, em grupo, de um projeto integrador relacionado as

disciplinas desenvolvidas no curso de Ciéncia da Computacdo. Uso de
metodologias ativas de aprendizagem baseadas em problemas e por projetos para
atender demandas da comunidade externa.

Competéncias:

Analisar e discutir problemas diversos visando projetar uma solucéo
computacional.

Obter instrumental primario aqueles cuja vocagdo ou opgéo profissional seja a
criagdo de um empreendimento individual ou coletivo.

Desenvolver habilidades pessoais necessarias para a atuagdo mercado de
trabalho.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas sera

utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar ddvidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica: A ser definida pelo professor.
Bibliografia Complementar: A ser definida pelo professor.

6.5.4 BLOCO IV

Programacédo Backend

Carga Horéria: 60H
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Ementa: A arquitetura da web: navegadores; servidores de paginas e de aplicacdes;
protocolos de comunicacdo. Construcdo de aplicacfes para a web: uso de uma
linguagem de programagdo; Utilizacdo do padrdo MVC e de outros padrdes de
projeto; persisténcia de dados; instalagdo da aplicacdo. Ferramentas para o
desenvolvimento de aplicagdes na web. Consumo e criagdo de APIs (Application
Programming Interfaces).

Competéncias: Discutir a teoria e pratica relacionada as principais tecnologias para
construgdo de aplica¢des Web voltadas para o lado servidor

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica: A ser definida pelo professor.

Bibliografia Complementar: A ser definida pelo professor.

Fundamentos em Inteligéncia Artificial

Carga Horaéria: 60H

Ementa: Historia e fundamentos da Inteligéncia Artificial (IA). Agentes Inteligentes.
Métodos de busca para resolugdo de problemas: busca cega, busca heuristica e
busca competitiva. Representacdo do conhecimento. Sistemas baseados em
conhecimento. Aprendizado de maquina: nogdes gerais, tipos e paradigmas de
aprendizado. Introducdo a técnicas simbdlicas de aprendizado de maquina.
Introducdo a técnicas estatisticas de aprendizado de maquina. Aplicacoes de IA:
Processamento de Linguagens Naturais, Jogos, Robética e Mineragdo de Dados.

Competéncias: Conhecer os conceitos basicos da inteligéncia artificial. Proporcionar
ao aluno uma ampla visdo das possiveis aplicagbes da inteligéncia artificial.
Compreender problemas computacionais que podem ser trabalhados com
tecnologias de inteligéncia artificial.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contelido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica:
1. RUSSEL, S.; NORVIG, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Prentice
Hall, 2013 (32 edicdo).
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2. REZENDE, S. O. Sistemas inteligentes: fundamentos e aplica¢bes. Barueri,SP:
Manole, 2003

3. LORENA, Ana Carolina; GAMA, Jodo; FACELLI, Katti. Inteligéncia Artificial:
Uma abordagem de aprendizado de maquina. 2.ed. Grupo Gen-LTC, 2021.

Bibliografia Complementar:

1. ROSA, J. L. G.: Fundamentos da Inteligéncia Artificial, Editora LTC, 2011

LUGER, G. F. Artificial Intelligence: Structures and Strategies for Complex Problem
Solving, Addison-Wesley, 4th edition, 2008 (6a. edi¢ao).

2. WHITBY, Blay. Inteligéncia Artificial: um guia para iniciantes. Sao Paulo:
Madras, 2004.

3. FERNANDES, A. M. da R. Inteligéncia Artificial: no¢des gerais. Sao Paulo:
Visual Books, 2003.

4, LINDEN, Ricardo. Algoritmos Genéticos. 2.ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

5 BISHOP, Christopher M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer.
(2006)

Trabalho de Conclusdo de Curso |

Carga Horéria: 60H

Ementa: Regulamento geral e especifico do Trabalho de Conclusdo de Curso.
Estrutura e construgéo de artigos cientificos.

Competéncias: Desenvolver os conceitos tedricos vistos ao longo do curso,
culminando ao final com a definigdo da proposta de um projeto final de curso a
ser desenvolvido e apresentado na disciplina Trabalho de Concluséo de Curso
1.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas serd
utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contelido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica:

1. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da
Computacéo. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2017.

2. RUDIO, F.V. Introducdo ao projeto de pesquisa cientifica. Petropolis: Vozes,
2001.

3. GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2006.

Bibliografia Complementar:

1. MULLER, M. S.; CORNELSEN, J.M. Normas e padrdes para teses, dissertacdes
e monografias. 5. ed. Londrina: Eduel, 2003.

2. MEDEIROS, J. B. Redacdo cientifica: a pratica de fichamento, resumos,
resenhas. 8. ed. S&o Paulo: Atlas, 2008.

3.  RODRIGUES, R.M. Pesquisa académica: como facilitar o processo de
preparacdo de suas etapas. Sdo Paulo: Atlas, 2007.

4.  MASIERO, P. C. Etica em Computacdo. Vol.1l. Sdo Paulo: Editora da
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Universidade de S&o Paulo (EDUSP), 2000

5. ALVES, Ruben. Filosofia da Ciéncia: introducdo ao jogo e suas regras. S&o
Paulo: Brasiliense, 1984.

6.  Antdnio Joaquim Severino. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo:
Cortez, ed. 23a. 2007.

7.  Elisabete Matallo M. de Padua. Metodologia da pesquisa: abordagem teérico-
pratica. Campinas- SP: Papirus, 2004.

8.  Justin Zobel. Writing for Computer Science. New York: Springer-Verlag. 3ed.
2014,

Projeto Integrador Il

Carga Horéria: 120H

Ementa: Desenvolvimento, em grupo, de um projeto integrador relacionado as
disciplinas desenvolvidas no curso de Ciéncia da Computacdo. Uso de
metodologias ativas de aprendizagem baseadas em problemas e por projetos para
atender demandas da comunidade externa.

Competéncias:

e  Analisar e discutir problemas diversos visando projetar uma solugdo
computacional.

e  Obter instrumental primario aqueles cuja vocagdo ou opgao profissional seja a
criagdo de um empreendimento individual ou coletivo.

° Desenvolver habilidades pessoais necessarias para a atuagdo no mercado de
trabalho.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizagdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discussdes e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica: A ser definida pelo professor.

Bibliografia Complementar: A ser definida pelo professor.

6.5.5 BLOCOV

Programacéo para Dispositivos Moveis

Carga Horaria: 60H

Ementa: Estudo de uma linguagem de programacdo para desenvolvimento de
aplicacOes para dispositivos méveis. Recursos, facilidades e aplicagfes que a
linguagem escolhida oferece. Estudos de caso.

Competéncias: Entender as caracteristicas da arquitetura, as ferramentas e as
principais linguagens de desenvolvimento de aplicacBes para dispositivos
maveis. Obter embasamento tedrico-pratico das técnicas de desenvolvimento de
sistemas para dispositivos moveis.
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Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica: Bibliografia definida pelo professor.

Bibliografia Complementar: Bibliografia definida pelo professor.

DevOps

Carga Horéria: 60H

Ementa: Conceitos de DevOps, praticas e metodologias ageis. Gerenciamento de
pacotes maven e node, controle de versao e repositério de binarios. Continous
Integration, Continous Delivery e Continous Deployment com Gitlab e Jenkins.
Gerenciamento e agregacdo de logs usando o stack ELK (Elasticsearch,
Logstash e Kibana) para andlise de comportamento e movimentagdo dos
dados.Instrumentacdo de aplicagdes e analise de dados com Prometheus para
extracdo de insights e comportamento de aplicagdes. Containers e Orquestracao
com Docker, RKT, Docker Swarm e Kubernetes. Maquinas virtuais e containers.
Utilizacdo de containers Docker para avaliagdo rapida e simples de novas
ferramentas. Emprego de containers Docker para avaliagdo rapida e simples de
novas ferramentas. Emprego de containers Docker no ambiente de
desenvolvimento de modo isolado, e definicdo de um ambiente integrado e
replicavel de desenvolvimento utilizando Docker Compose.

Competéncias: Capacitar o aluno a instalar e configurar um Sistema Operacional de
Rede usando a plataforma Linux. Estudar o gerenciamento de processos e o
controle de servigos. Tratar do gerenciamento de contas de usurios, da
configuracdo de permissdes e de controles de acesso. Apresentar ao aluno o0s
principais servigos disponiveis para a internet, suas capacidades, com configura-
los, ajusta-los e administra-los. Apresentar os principais topicos relacionados a
DevOps, tratando de boas praticas, processos, metodologias e ferramentas
necessarias para aumentar a agilidade tanto no processo de desenvolvimento
quanto no processo de entrega do produto.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que
incorpora modalidades hibridas (presencial e online), trabalho em equipe,
personalizacdo do ensino e o conceito de sala de aula invertida — no qual os
alunos sdo também atores dos processos de ensino e de aprendizagem. Sob essa
perspectiva, o contetido fica disponivel para acesso prévio, por meio de materiais
didaticamente produzidos para esse fim, como videoaulas, telas interativas,
games, entre outros. A sala de aula passa a ser utilizada para tirar davidas,
aprofundar o tema, estimular discuss@es e aplicar o conhecimento.

Bibliografia Basica: A ser definida pelo professor.

Bibliografia Complementar: A ser definida pelo professor.
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Trabalho de Concluséo de Curso Il

Carga Horaria: 60H

Ementa: Apresentacdo de trabalho académico e cientifico realizado pelo (s) discente
(s).

Competéncias: Desenvolver os conceitos tedricos vistos ao longo do curso,
culminando ao final com um documento relatando um trabalho préatico
desenvolvido de acordo com a regulamentacéo vigente.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e/ou ambiente virtual de aprendizagem.

Bibliografia Bésica:

1.  WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da
Computacdo. 2.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2017.

2. RUDIO, F.V. Introducdo ao projeto de pesquisa cientifica. Petropolis: Vozes,
2001.

3. GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2006.

Bibliografia Complementar:

1. MULLER, M. S.; CORNELSEN, J.M. Normas e padrdes para teses, dissertacdes
e monografias. 5. ed. Londrina: Eduel, 2003.

2. MEDEIROS, J. B. Redagdo cientifica: a pratica de fichamento, resumos,
resenhas. 8. ed. S&o Paulo: Atlas, 2008.

3. RODRIGUES, R.M. Pesquisa académica: como facilitar o processo de
preparacdo de suas etapas. S&o Paulo: Atlas, 2007.

4.  MASIERO, P. C. Etica em Computacdo. Vol.1. Sdo Paulo: Editora da
Universidade de S&o Paulo (EDUSP), 2000

5. ALVES, Ruben. Filosofia da Ciéncia: introducdo ao jogo e suas regras. Sao
Paulo: Brasiliense, 1984.

6.  Antdnio Joaquim Severino. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo:
Cortez, ed. 23a. 2007.

7.  Elisabete Matallo M. de Padua. Metodologia da pesquisa: abordagem tedrico-
prética. Campinas- SP: Papirus, 2004.

8.  Justin Zobel. Writing for Computer Science. New York: Springer-Verlag. 3ed.
2014.

6.5.6 DISCIPLINAS ELETIVAS

Servicos Distribuidos em Nuvem
Carga Horaéria: 60H

Ementa: Estudar técnicas, padrdes e tecnologias de industria essenciais relacionados
com computagdo em nuvem. Estudar tdpicos técnicos em computagdo em nuvem
relacionados com o projeto moderno de solugbes orientadas a servico,
infraestrutura, multi-arrendamento e tecnologias de virtualizagdo. Avaliar
plataformas e ferramentas disponiveis. Estudos de casos.

Competéncias: Obter uma visdo geral dos conceitos de servigos distribuidos em
nuvem no contexto de aplicagdes para internet.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e o laboratério de informética.
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Bibliografia Bésica:

1.

3.

ERL, T.; MAHMOOD, Z.; PUTTINI, R. — Cloud Computing: Concepts and
Technologies — Prentice Hall, 2013T.

VELTE, A. T.; ELSENPETER, R. — Cloud Computing, A Practical Approach”
— McGraw Hill, 2010.

MOYER, C. — Building Applications in the Cloud: Concepts, Patterns,and
Projects — Addison-WesleyProfessional, 2011.

Bibliografia Complementar:

1.

BRIANG. J.S.; CHEE, C. F. J.; MORO, M. Computac¢&o em Nuvem - CLOUD
COMPUTING. Sao Paulo: Makron Books, 2013.

KRUTZ, Ronald L; VINES, Russel D. Cloud security. Wiley Publishing, 2010.
REESE, G. — Cloud Application Architectures: Building Applications and
Infrastructure in the Cloud — O'Reilly, 20009.

RUSSELL, Ryan. Hack proofing your network. Syngress, 2000.

VELTE, A. T.; VELTE, T. J.; ELSENPETER, R. Cloud Computing -
Computagdo em Nuvem: Uma abordagem prética. Editora ALTA BOOKS
2013.

Seguranca em Sistemas para Internet

Carga Horaria: 60H

Ementa: Conceitos de seguranca aplicadas a desenvolvimento de sistemas. Estudo

de vulnerabilidades e ataques a sistemas. Técnicas de seguranga para a codificagdo
de sistemas. Testes de Seguranca.

Competéncias: Obter uma visdo geral dos conceitos de seguranca aplicadas ao

desenvolvimento de sistemas para internet.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas

sera utilizada a sala de aula e o laboratério de informatica.

Bibliografia Béasica:

1.
2.
3.

HOGLUND, G.; MCGRAW, G. Como Quebrar Cédigos. Pearson, 2005.
HOWARD, M. Escrevendo Cadigo Seguro. Porto Alegre: Bookman, 2005.
MUELLER, J. P. Seguranca para desenvolvedores web. Sdo Paulo: NOVATEC,
2016.

Bibliografia Complementar:

1.

CANNINGS,R.;LACKEY,Z. Hacking Exposed Web 2.0: Web 2.0 Security
Secrets and Solutions. MCGRAW-HILL OSBORNE MEDIA, 2015.
CAVELTY, Myriam Dunn. Cyber-security. In: The routledge handbook of new
security studies. Routledge, 2010. p. 154-162.

DWIVEDI,H.; CANNINGS,R.;LACKEY,Z. Hacking Exposed Web 2.0: Web
2.0 Security Secrets and Solutions.

PAULL, J. Introducéo ao WEB Hacking - Ferramentas e Técnicas. NOVATEC,
2014. DWIVEDIH.;
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5. SCAMBRAY J.; SHEMAM.; SIMA,C. Hacking Exposed Web Applications,
Second Edition. MCGRAW-HILL OSBORNE MEDIA, 2014.

Teste e Manutencao de Software
Carga Horaéria: 60H

Ementa: A importancia de Testes para 0 Desenvolvimento de Software. Conceitos
fundamentais sobre Verificacdo e Validagdo. Fundamentos de Testes. Tipos de
Testes. Estagios de Testes. Teste de Regressdo. Praticas: Review, Passeio
(walkthrough) e Inspecéo. Principais Ferramentas.

Competéncias: Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de
software e discutir os principais métodos, técnicas e ferramentas disponiveis para
auxiliar na validacéo e verificagdo de softwares.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e o laboratério de informatica.

Bibliografia Basica:

1. PRESSMAN, Roger S.; MAXIN, Bruce R.. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 8.ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

2. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9.ed. S&o Paulo: Pearson
Addison-Wesley, 2011.

3. DELAMARO, M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introducéo ao Teste de
Software. Elsevier Editora Ltd, 2016.

Bibliografia Complementar:

1. VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de Software Moderna. 2020. ISBN: 978-

65-00-00027-6
2. SCHACH, Stephen R. Engenharia de Software: os paradigmas cléassicos e
orientados a objetos. 7.ed. S&o Paulo: McGraw-Hill, 2009.

3. PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: teoria e prética. 2.ed. Rio
de Janeiro: Prentice-Hall, 2003.

4. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: fundamentos,
métodos e padrdes. 3.ed. S&o Paulo: LTC, 2009

5. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Engenharia de Software: conceitos e praticas. 22
Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2019.

Big Data e Recuperacao de Informacéao
Carga Horaria: 60H

Ementa: Big Data: definigdo, caracteristicas e exemplos de dominios de aplicagdo.
Introducéo a Ciéncia dos Dados. ETL (Extraction, Transformation and Loading).
Visualizacéo dos dados.

Competéncias: Obter capacidade de entender o que sdo Big Data, quais 0s principais
problemas envolvidos na sua armazenagem e processamento e quais as estratégias
disponiveis para a solucédo destes problemas.
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Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serdo utilizados a sala de aula e o laboratério de informatica.

Bibliografia Basica:

1. AMARAL, Fernando. Introducéo a ciéncia de dados: mineracdo de dados e big
data. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

2. Maheshwari, A. Big Data Essentials. Kindle Edition, 2016.

3. Viktor Mayer-Schonberger, Kenneth Cukier. Big Data: Como extrair volume,
variedade, velocidade e valor da avalanche de informacéo cotidianaAutores. Rio
de Janeiro: Editora Elsevier, 2013

Bibliografia Complementar:

1. Elmasri, R. Sistema de banco de dados. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Makron
Books, 2011.

2. Silberschatz, A. Sistema de banco de dados. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier,
2006.

3. Korth, H.; Silberchartz, A.; Sudarshan; S. “Sistemas de Banco de Dados”.
Makron Books do Brasil, Sdo Paulo, SP, 5% edi¢do, 2006.

4. Date, C. J. Introducdo a sistema de bancos de dados. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, 2004.

5. Sadalage, P. J.; Fowler, M. NoSQL Essencial. Novatec, 2013.

Informaética e Meio Ambiente
Carga Horaria: 60H

Ementa: Tdpicos de computacdo aplicada aos temas de meio ambiente, agricultura,
pecuaria e agropecuaria, como sistemas para agronegécios, modelagem climatica,
hidrologia e monitoramento, georreferenciamento e aplicagbes, mineragdo de
dados agropecudrios, sensoriamento remoto, andlise de culturas e pragas,
sustentabilidade.

Competéncias: Obtencdo de uma visdo geral das pesquisas em Computagao
aplicadas aos temas relacionados a meio ambiente.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula.

Bibliografia Basica: Bibliografia definida pelo professor.

Bibliografia Complementar: Bibliografia definida pelo professor.

Acessibilidade em Sistemas Computacionais
Carga Horaéria: 60H

Ementa: Acessibilidade em Sistemas Computacionais e a norma ISO 9241-171.
Legislacdo de acessibilidade e implicagdes para sistemas computacionais.
Aspectos fisicos e psicoldgicos de deficiéncias fisicas e cognitivas e implicagdes
para sistemas computacionais. Conceito de Tecnologia Assistiva para pessoas
com deficiéncia. Principios de design inclusivo. Técnicas para design de sistemas
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computacionais acessiveis e avaliagdo da acessibilidade de sistemas
computacionais.

Competéncias: Obter uma viséo integrada, em termos de legislacéo, dos recursos de
Tecnologia Assistiva, e 0s principios de design inclusivo, sobre a questdo de
acessibilidade como um conceito fundamental ao desenvolvimento dos sistemas
computacionais.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula.

Bibliografia Basica:

1. BARBOSA,S.D.J., SILVA, B. S.; Interagdo Humano-Computador, 102 Edig&o.
Rio de Janeiro: Elsevier: Campus, 2010.

2. FREIRE, A. P. ; LARA, S. M. A. ; FORTES, R. P. M. . Avaliacdo da
Acessibilidade de Websites por Usuarios com Deficiéncia. In: José Maria N.
David; Luciana C. de Castro Salgado. (Org.). Tutoriais do X Simpdsio Brasileiro
de Sistemas Colaborativos e XII Simpdsio Brasileiro sobre Fatores Humanos
em Sistemas Computacionais. led.Manaus: Sociedade Brasileira de
Computacéo, 2013, v. 1, p. 31-64.

3. Artigos da conferéncia ACM SIGACCESS Conference on Computers and
Accessibility, ACM Press - Artigos da International Cross-Disciplinary
Conference on Web Accessibility (W4A), ACM Press.

Bibliografia Complementar:

1. ROCHA, H. V.dae BARANAUSK, M. C. C. Design e avaliagdo de interfaces-
humano computador. Campinas, SP:NIED/UNICAMP,2003.

2. NIELSEN, Jacob. Usability engineering. New Jersey: A. P. Professional, 1993.

3. FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Editora Paz e Terra, 1984.

4. EGGERTSDTTIR, R.; MARINOSSON, G. L.; PACHECO, J. Caminhos para a
Incluséo. Porto Alegre: Editora Artmed, 2006.

5. OLIVEIRA, Francisco Carlos de Mattos Brito; Fernando Antonio de Mattos
Brito Oliveira. Interagdo humano computador . 2. ed. Fortaleza, CE: EQUECE,
2015. 92p. Disponivel online:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/432049/2/Livro_Interac%CC%
AT7a%CC%830%20Human0%20Computador.pdf

LIBRAS
Carga Horaria: 60H

Ementa: NogOes basicas de LIBRAS com vistas a uma comunicacdo funcional
entre ouvintes e surdos no &mbito social.

Competéncias: Obter capacidade de uma comunicacdo funcional com pessoas
surdas. Contribuir para a insercdo de pessoas surdas no convivio académico e
profissional. Expandir o uso de LIBRAS legitimando-a como a segunda lingua
oficial do Brasil.
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Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serdo utilizados a sala de aula e o laboratério de informética.
Bibliografia Bésica:

1. QUADROS, Ronice Muller de. Educacdo de Surdos: a aquisi¢do da
linguagem. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

2. ALMEIDA, Elizabeth C. DUARTE, Patricia M. Atividades llustradas em
Sinais de Libras. Rio de Janeiro: Revinter, 2004.

3. CAPOVILLA, F. C., RAPHAEL, W. D. Enciclopédia da Lingua de Sinais
Brasileira: 0 mundo do surdo em Libras. S&o Paulo: Edusp, Imprensa Oficial
do Estado de S&o Paulo, 2004.

Bibliografia Complementar:

1. CAPOVILLA, F.; RAPHAEL, V. Dicionario Enciclopédico llustrado
Trilingue: lingua brasileira de sinais — LIBRAS. (vol. I e II). S&o Paulo:
EDUSP, 2001.

2. BRASIL, Secretaria de Educacéo Especial. LIBRAS em Contexto. Brasilia:
SEESP, 1998.

3. BRASIL, Secretaria de Educacdo Especial. Lingua Brasileira de Sinais.
Brasilia: SEESP, 1997

4. PARANA, Secretaria de Estado da Educagéo. Superintendéncia de Educacao.
Departamento de Educacéo especial. Falando com as Méos: LIBRAS (Lingua
Brasileira de Sinais). Curitiba: SEED/SUED/DEE, 1998

5. BRITO Lucinda Ferreira. Por uma gramatica de linguas de sinais. Rio de
Janeiro: Tempo Brasileiro: UFRJ, Departamento de Linguistica e Filologia,
1995.

6. CAPOVILLA, F, C.; RAFHAEL, W. D. Dicionario Enciclopédico llustrado
Trilingue da Lingua de Sinais Brasileira. Sdo Paulo: Editora da Universidade
de Sao Paulo: Imprensa Oficial do Estado, 2001.

7. FELIPE, Tania A; MONTEIRO, Myrna S. Libras em Contexto: curso basico,
livro do professor instrutor ? Brasilia: Programa Nacional de Apoio a
Educagio dos Surdos, MEC: SEESP, 2001.

8. QUADROS, R.M. Aquisigao de L1 e L2: o contexto da pessoa surda. Anais
do Seminario Desafios e Possibilidades na Educagao Bilingue para Surdos.
Rio de Janeiro: INES, 1997.

9. SKLIAR, C. (org.). A surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre:
Editora Mediag3o, 1998.

Tecnologias e Humanidades
Carga Horéria: 60H

Ementa: Filosofia, Cultura, Histéria e Tecnologia nas sociedades modernas. Teorias
filosdficas e socioldgicas sobre a questdo da técnica. As relagdes entre Arte,
Histdria e Técnica. Mudangas tecnoldgicas e transformagdes politico-sociais.
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Competéncias: Capacidade de reflexdo critica e de sistematizagdo sobre fatos
histéricos da filosofia, cultura e tecnologia nas sociedades modernas. Capacidade
de reconhecer as relagdes entre arte, filosofia e técnica. Capacidade de reconhecer
as mudangas tecnoldgicas e transformagdes politico-sociais nas sociedades
modernas, visando aproxima-lo de modos de conhecimento diversos dos das
ciéncias exatas.

Cenarios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula.

Bibliografia Basica:

1. BERMAN, M. TUDO QUE E SOLIDO DESMANCHA NO AR - A
AVENTURA DA MODERNIDADE Séo Paulo: Companhia das Letras, 1986
(ed.orig. 1982).

2. DIAMOND, J. , COLAPSO - COMO AS SOCIEDADES ESCOLHEM O
FRACASSO OU O SUCESSO Rio de Janeiro, Ed. Record, 2005.

3. ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1992.

Bibliografia Complementar:

1. CHILDE, V. Gordon. O que aconteceu na Historia. Rio de Janeiro: Zahar
Editores, 1981.

2. DOBB, Maurice. A Evolucdo do Capitalismo. Rio de Janeiro: Zahar Editores,
1980 (ed. orig. 1963)

3. DUPAS, Gilbert. O Mito do Progresso. Sao Paulo: Ed. UNESP, 2006.

4. FRIEDMAN, Thomas L. O Mundo é Plano - Uma Breve Histdria do Século
XXI. Rio de Janeiro: Objetiva, 2005.

5. OLIVEIRA, Francisco e Rizek, Cibele Saliba (orgs.). A Era da Indeterminagao
- Cidadania e Democracia: O Pensamento nas Rupturas da Politica. S&o Paulo:
Boitempo, 2007.

Etica e Responsabilidade Socioambiental

Ementa: Introdugdo a ética: Conceito e evolugdo histrica. Etica e sua importancia
na vida humana e na realidade socioecondémica. Responsabilidade social:
Conceito, problemas e histéria. O perfil de uma empresa eticamente responsavel.
Compromisso com a melhoria da qualidade de vida na sociedade.

Competéncias: Analisar as relacdes entre ética e responsabilidade social para com a
perspectiva de desenvolvimento responsavel e sustentavel em conjunto com
questdo ambiental, no contexto do mundo do trabalho e da cidadania.

Cenérios de aprendizagem: Para o desenvolvimento das competéncias desejadas
serd utilizada a sala de aula e o laboratério de informética.

Bibliografia Basica:

1. BARROCO, Maria L(cia S. Etica: fundamentos sécio histéricos. 3. ed. Séo

Paulo: Cortez, 2010.
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2. BARROS FILHO, C. de; CORTELLA, M. S. Etica e vergonha na cara! Sdo
Paulo: Papirus, 2014.

3. RODRIGUEZ, M. V. R. Y Etica e Responsabilidade Social nas Empresas. 1a
Ed. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

Bibliografia Complementar:
1. ABBAGNANO, N. Dicionario de Filosofia. Sdo Paulo: Martins fontes, 2015.

2. CORTEZ, Alexandre et al. (org.). Conceitos e problemas éticos. Caxias do Sul:
Educs, 2017.

3. LEFF, H. Epistemologia ambiental. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

4. CAMARGO, Marculino. Fundamentos de Etica Geral e Profissional . Sdo
Paulo: Vozes, 2001.

5. PAVIANI, Jayme. Etica da formag#o. Caxias do Sul: Educs, 2016. (Disponivel
na BVU)

7 METODOLOGIA

A proposta metodoldgica definida, para o curso de Tecnologia em Sistemas para Internet
da UESPI considera os seguintes parametros para o ensinar e o aprender:

e promocdo da articulagdo entre a teoria e a pratica;

e aproximacao entre o conhecimento, o aluno, a realidade e o0 mundo do trabalho onde
ele se insere;

e apropriagdo de competéncias durdveis sob a forma de conhecimentos,
desenvolvimento de habilidades, habitos e atitudes gerais e especificas alinhadas ao
disposto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o curso;

e transposicdo do conhecimento para as variadas situacGes da vida e da pratica
profissional.

Levando em consideragdo estes pressupostos, as atividades académicas do curso de
Tecnologia em Sistemas para Internet sdo desenvolvidas com enfoque que se articula com 0s
contextos profissional e social e privilegia a interdisciplinaridade.

A proposta metodologica de ensino esta centrada nos principios pedagégicos do fazer e
aprender, determinando a utilizacéo de estratégias, atividades e tecnologias da informag&o que
permitam ao aluno mobilizar, articular e colocar em agdo os conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores necessarios para o desempenho eficiente e eficaz das atividades requeridas
pela natureza do trabalho.

7.1 Estagio Curricular Supervisionado

O Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, da UESPI, ndo contempla a disciplina
de Estagio Curricular Supervisionado em sua matriz curricular. Porém, atividades de estagio
extracurricular poderdo ser realizadas a qualquer momento do curso e terd 0 acompanhamento
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mutuo (instituicdo e empresa contratante), com a observancia da correta utilizacdo dos
conhecimentos na vivéncia pratica e de que as atividades realizadas pelo estagiario estejam de
acordo com a area de formacédo, em consonancia com a Lei no. 11.788/2008 (Lei do Estagio) e
a resolucdo de estagio definida pela UESPI.

As atividades de estdgio extracurricular serdo validadas como atividades
complementares.

A érea de informatica e Computagao possui um campo de estagio amplo e diversificado,
atendendo a necessidade de aluno e docentes para o estagio extracurricular.

7.2 Atividades complementares

As atividades complementares do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, com
carga horéria de 200h, valorizam conhecimentos basicos nos eixos Pesquisa, Ensino e Extensdo,
incentivando a realizacdo de atividade extracurricular e cientifico-culturais na formagdo do
Tecnologia em Sistemas para Internet. Possui Regulamento proprio (Resolucdo CEPEX
002/2021) que prioriza a diversidade de atividade e as formas de aproveitamento.

As atividades complementares sd8o componentes curriculares enriquecedores e
complementadores do perfil do formando, possibilitando o reconhecimento, por avaliacéo de
habilidades, conhecimento e competéncia do aluno, inclusive adquirida fora do ambiente
académico, incluindo a pratica de estudos e atividades independentes, transversais, opcionais,
de interdisciplinaridade, especialmente nas relagdes com o mercado do trabalho e com as a¢des
de extensdo junto a comunidade. A realizagdo de atividades complementares nao se confunde
com a do Trabalho de Concluséo de Curso.

As atividades complementares, sdo realizadas mediante a programagdo de cursos,
seminérios e atividades de orientacdo & populacéo, inserindo-se na realidade socioeducacional
do Piaui, uma vez que o curso enfoca o atendimento as cidades do Piaui e regibes
circunvizinhas. A organizagdo curricular do curso de graduacdo em Tecnologia em Sistemas
para Internet da UESPI cria as condicGes para a sua efetiva conclusdo e integralizagdo curricular
de acordo com o regime académico seriado semestral.

As atividades complementares sdo reguladas pela Resolugdo CEPEX no. 002/2021

7.3 Trabalho de Conclusé&o de Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é realizado através da transmissdo de
conteddos tedricos para orientacdo técnica sobre metodologia da pesquisa, a secundar a
elaboracéo de projetos de pesquisa, bem como através de acompanhamento e orientagdo durante
a elaboracéo, ndo apenas do projeto, como também do TCC.

A apresentacdo do trabalho monografico, é requlamentado e institucionalizado e tem
por objetivo o exercicio pedagdgico concentrado para que o aluno exiba suas habilidades e
competéncias obtidas ao longo de sua formagdo, além da contribuicdo confidvel e relevante a
comunidade cientifica, com propostas alternativas, primando pelo ineditismo no
questionamento e no avanco dos estudos da ciéncia da sadde.
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O Nucleo Docente Estruturante — NDE do curso, estabelece ainda regras
complementares de operacionalizacdo do TCC, visando o disciplinamento de prazos de
elaboracdo e entrega dos trabalhos destinados.

O Trabalho de Concluséo de Curso é componente curricular obrigatdrio no curso e é
desenvolvido sob a orientacdo de professor efetivo, alinhado as linhas de pesquisas
institucionais.

O Trabalho de Concluséo de Curso consiste em um trabalho apresentado no formato de
artigo individualmente ou em duplas, considerando a possiblidade de um relatério técnico de
criacdo de uma startup. Este processo sera relatado sob a forma de dois trabalhos, sendo o
primeiro o Projeto de Trabalho (disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso | - TCC I, com
carga horaria de 60h) e o segundo tendo como produto final um Relatério Técnico ou Artigo
Completo (disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso Il - TCC Il, com carga horaria de 60h).
O formato dos documentos é especificado no regulamento especifico de trabalhos de concluséo
de curso.

Cada discente dispora de um Professor Orientador.

O TCC Il devera ser apresentado oralmente, a uma Banca Examinadora composta pelo
Professor Orientador, como presidente, co-orientador (se houver) e, no minimo, mais dois
professores convidados. Existe a possibilidade de organizagdo das apresentacdes dos trabalhos
no formato de feira ou workshop de conclusdo de curso.

A média final de cada aluno serd atribuida com base na Avaliagdo da Banca
Examinadora, esta emitird Ata de Defesa devidamente assinada por todos os membros
avaliadores e pelo discente, constando a decisdo final da avaliacdo. O discente devera atingir
média minima aprovativa 7,0 (sete).

O TCC é regido pela resolugdo propria da instituicdo em seu Regulamento Geral de
Trabalhos de Concluséo de Curso (CEPEX 003/2021).

7.4 Atividades de Curricularizacdo da Extensédo

As atividades de curricularizacdo da extensdo, correspondem a 240h e serdo realizadas
nos do bloco 3 e no bloco 4, na forma de disciplina na matriz curricular.

A Resolucdo N° 7, de 18 de dezembro de 2018, estabelece as Diretrizes para a Extensdo
na Educacéo Superior Brasileira, e cita:

Art. 14 Os Projetos Politicos Pedagégicos (PPPs) dos cursos de
graduacdo devem ressaltar o valor das atividades de extensdo,
caracterizando-as adequadamente quanto a participagao dos estudantes,
permitindo-lhes, dessa forma, a obtencéo de créditos curriculares ou
carga horéria equivalente apés a devida avaliag&o.

Art. 15 As atividades de extensdo devem ter sua proposta,
desenvolvimento e conclusdo, devidamente registrados, documentados
e analisados, de forma que seja possivel organizar os planos de trabalho,
as metodologias, 0s instrumentos e os conhecimentos gerados.

Paragrafo (nico. As atividades de extensdo devem ser
sistematizadas e acompanhadas, com o adequado assentamento, além
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de registradas, fomentadas e avaliadas por instancias administrativas
institucionais, devidamente estabelecidas, em regimento proprio.

Art. 16 As atividades de extensdo devem ser também
adequadamente registradas na documentacdo dos estudantes como
forma de seu reconhecimento formativo.

As atividades curriculares de extensdo serdo realizadas seguindo a resolugdo da IES
pertinente a esta atividade curricular, resolu¢do CEPEX no. 034/2020.

8 INTEGRACAO ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

A integragdo entre 0 ensino, a pesquisa e a extensdo transcendem as nogdes sistémicas
e técnicas. Diante desse novo cenario, a visdo de profissional competente passa a ser baseada
no conhecimento multidimensional, em que, por meio de um olhar critico e clinico, o
profissional consiga contextualizar, sistematizar e empreender o conhecimento possibilitando
a transformacéo social.

8.1 Politica de Ensino no ambito do curso

Tomando por referéncia a politica de ensino constante no PDI da UESPI e a politica
educacional brasileira, o curso de Tecnologia em Sistemas para Internet elege como prioritéria
a formago profissional decorrente das demandas sociais regionais e das necessidades do
mercado de trabalho.

Dessa articulagdo, resulta a percepcdo de que as dimensdes social, ética, cultural,
tecnoldgica e profissional, propiciam o desenvolvimento do ensino no ambito do curso
privilegiando o reconhecimento e a valorizagdo da diversidade cultural, imprimindo um
significado universal as competéncias desenvolvidas, pressupondo:

= aanalise dos impactos sociais, politicos e culturais na conformagdo e continuidade
das diferentes espécies de vida em funcédo das condi¢Ges em que se da a ocupagao
dos espacos fisicos, levando a compreensdo da complexa relagdo homem-meio
ambiente;

= aaplicagdo das inovagOes tecnoldgicas, entendendo-as no contexto dos processos
de producdo e de desenvolvimento da vida social e do conhecimento;

= aatencdo para os interesses sociais, sobretudo, no que diz respeito a constituigao
da vida cidadd, através do acompanhamento das continuas transformacdes
politicas, econdmicas, sociais e culturais regionais e globais.

Desses pressupostos resulta claro que a estruturagdo e o desenvolvimento do ensino
no curso elegem como eixo curricular a consolidacdo da formacgdo técnico-profissional,
voltando-se o ensino para:

= 0 desenvolvimento de competéncias - valores, conhecimentos, habilidades e
atitudes - essenciais a melhoria da qualidade de vida da populagao;
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a integracdo e flexibilizacdo de tarefas e fungdes, a capacidade de solucionar
problemas, a autonomia, a iniciativa e a criatividade como requisitos fundamentais
no novo contexto social e de produgdo;

a constituicdo do ser pessoa, cidaddo e profissional.

Sob a ética da organizagéo didatica do curso de Tecnologia de Sistemas para
Internet, prioriza-se:

a articulagdo teoria/pratica ao longo do curso, constituindo a possibilidade do fazer
e aprender;

a interdisciplinaridade, promovendo um constante dialogo entre as varias areas do
conhecimento e permitindo estabelecer relagdes, identificar contradi¢des e
compreender a realidade na perspectiva de uma nova divisdo social e técnica do
trabalho;

a diversificacdo e flexibilidade do curriculo, das atividades académicas e da oferta,
articuladas a autonomia e mediadas por um processo de avaliagdo e de atendimento
as diferencas;

a formagcdo integrada a realidade, trazendo para o aluno a educagéo continuada como
expressdo da permanente atitude de curiosidade diante dos fatos e fendmenos.

8.2 Politica de Extensdo no ambito do curso

A UESPI mantém atividades de extenséo indissociadas do ensino e iniciagdo a pesquisa,
mediante a oferta de cursos e servigos, hem como difusdo de conhecimentos. Séo consideradas
atividades de extenséo:

l.
1.
11
V.
V.

eventos culturais, técnicos e cientificos;
cursos de extensao;

projetos de atendimento a comunidade;
assessorias e consultorias; e

publicagBes de interesse académico e cultural.

A Pro-Reitora de Extensdo cabe manter, por meio das Coordenadorias de Cursos, 0
registro de dados e informacdes sobre as atividades de extenséo.

A politica de extensdo no ambito do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet é
considerada por meio de acBes voltadas para a sociedade, compreendendo um ndmero
diversificado de atividades que possibilitem ao aluno ampliar o processo educativo para a¢oes
que véo além dos muros da Universidade, estimulando o estudante a ser agente na producédo
do conhecimento.

As atividades de extensdo envolvem servigos prestados a comunidade, estabelecendo uma
relagdo de troca e uma forma de comunicagdo entre a faculdade e a sociedade. S&o atividades
que ocorrem integradas as atividades de ensino e de pesquisa. A extensdo estd vinculada a
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desenvolver possibilidades de integracdo entre os contetdos das disciplinas e atividades
extraclasse.

8.3 Politica de Pesquisa e Iniciacdo Cientifica

A UESPI compreende que o desenvolvimento da pesquisa, do ensino e da extensdo deva
se realizar de forma articulada, a fim de produzir e divulgar o conhecimento através da produgéo
cientifico-académica nos campos técnico, cientifico e artistico-cultural, posicionando-se
também como orientagdo e suporte as atividades de ensino e de extensdo.

A UESPI elegeu como principio para a implementacdo da pesquisa o estreitamento das
relacbes da comunidade académica com os processos da investigacdo cientifica, objetivando
buscar respostas aos problemas da realidade na perspectiva da transformacéo social. Essa
compreensdo é necessaria para a construgcdo do conhecimento no ambito dos Cursos de
Graduagdo e de Pés-Graduagdo da UESPI.

A construcdo do conhecimento valorizado pelas pesquisas desenvolvidas nos cursos de
graduagdo da IES € garantida pelos Projetos Pedagogicos dos Cursos da UESPI, tendo como
diretriz a iniciagdo cientifica 0 mais precocemente possivel, quando os alunos iniciam a
aproximacao com os conhecimentos sobre a pesquisa, culminando, quando previsto no Projeto
Pedag6gico do Curso, com o Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC que, preferencialmente,
devem ser vinculados as linhas de pesquisa institucionais.

Os alunos da UESPI sdo formados para pensar além das suas vidas cotidianas,
considerando que o conhecimento cientifico proporciona um embasamento para refletir sobre
as bases sociais, politicas e econdmicas da sociedade, influenciando em suas decisdes e
auxiliando na construcéo de sua identidade profissional.

A UESPI define suas linhas de pesquisa (revistas periodicamente) que,
institucionalmente, direcionam e orientam os projetos/trabalhos de pesquisa, assim como toda
a producdo cientifica, incluindo os trabalhos de iniciagdo cientifica e de concluséo de curso de
graduacdo que, em geral, devem inserir-se, preferencialmente, nessas linhas de pesquisa.

A formatacdo da Pesquisa Institucional, com projetos propostos por professores
pesquisadores integrantes dos grupos de pesquisa da UESPI, se da através de sua aprovacéo
pelo colegiado de curso e financiamento pela Instituicdo, em conformidade com o Edital da
Pesquisa.

As acdes de pesquisa sdo divulgadas através do referido edital anual, o qual regulamenta
as etapas da concorréncia, tais como inscricéo e analise de projetos. O acompanhamento das
acoes realizadas ao longo dos projetos é feito por meio de relatorios parciais e finais entregues
a PROP. O Comité Interno de pesquisa, formado por docentes do quadro efetivo, mestres e
doutores de diversas areas, é responsavel pela selecdo de projetos e bolsistas, feita de acordo
com as normas publicadas em edital.

Os projetos de pesquisa desenvolvidos na UESPI sdo apresentados a Diretoria, atraves
das Coordenadorias de Curso, para anélise de viabilidade e da relevancia do tema, oportunidade
em que é levada em consideracdo a integracdo com as linhas de pesquisa definidas pela
Instituicdo como prioritarias, denominadas Linhas de Pesquisa Institucionais.
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Neste contexto a Coordenacédo de Pesquisa da UESPI objetiva coordenar, supervisionar,

desenvolver e consubstanciar agdes constantes no plano de atividades de pesquisa da UESPI e
do Estado do Piaui, com vistas a melhorar sua operacionalizacdo; propiciar a docentes e
discentes condi¢Bes para o desenvolvimento de projetos de pesquisa, oferecendo subsidios
técnicos e orientacdo na elaboracéo de projetos; articulagdo com 6rgdos nacionais e estrangeiros
de pesquisa e fomento, objetivando o intercdmbio de recursos humanos e materiais para
implantacédo de Programa e projetos; manter cadastro de institui¢es cientificas financiadoras e
divulgar as pesquisas desenvolvidas por docentes, técnicos e discentes da UESPI.

A UESPI, por meio de sua Coordenagdo de Pesquisa, visa ainda:
Estimular a producédo do conhecimento cientifico, cultural e a inovacéo tecnolégica;
Fortalecer os grupos de pesquisa e estimular a formagao de novos grupos;
Contribuir com o desenvolvimento regional, nacional e internacional, estimulado
ainda a pesquisa basica;
Ampliar a captagdo de recursos buscando o financiamento e subsidio para pesquisa;
Fortalecer a relacdo entre a UESPI e as agéncias de fomento para ampliar o
desenvolvimento da pesquisa;
Estimular a formag&o de parcerias pUblico-privadas com vistas ao desenvolvimento da
pesquisa;
Acompanhar e qualificar os projetos através da Camara de Pesquisa e Pés-Graduac&o;
Para tanto, destacam-se as agdes:
Estimular a capacita¢do de docentes pesquisadores.
Promover condi¢des para o desenvolvimento de pesquisas académico-cientificas nas
diferentes areas do conhecimento humano.
Aprimorar e desenvolver os Programas de Iniciagdo Cientifica, buscando fomento
interno e externo para pagamento de bolsas.
Estimular grupos de pesquisa emergentes.
Incentivar a formacédo de Nucleos de Inovagdo Tecnolégica (NIT).
Estimular a interagdo entre pesquisadores de areas de conhecimento afins para que
desenvolvam Programa e iniciativas de pesquisas multidisciplinares.
Criar, estruturar e manter laboratérios multiusuarios, permitindo a interacdo entre
pesquisadores de areas afins.
Estimular a participacdo dos docentes em intercdmbios de outras universidades e em
Programa de pds-doutoramento.
Estimular e aprimorar mecanismos de apoio a pesquisa cientifica.
Estimular a publicacdo de pesquisas em publicacBes nacionais e estrangeiras.
Incentivar a coordenacéo e participacdo em projetos tematicos e multidisciplinares.
Incentivar a participacdo de pesquisadores em projetos que visem a captacdo de
recursos para o desenvolvimento da pesquisa no &mbito da UESPI.
Construcéo de apoio direto através de editais de fomento a pesquisa.

Para fomentar o desenvolvimento da pesquisa no &mbito da UESPI, sdo desenvolvidas

as seguintes acdes:
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= NegociagBes para ampliacdo dos Programas de capacitacéo cientifica e tecnoldgica,
que atualmente remota aos Programas vinculados CNPq sendo eles: o PIBIC/ CNPq,
que oferta 53 bolsas anuais; PIBIC/ CNPq/ a¢Bes afirmativas, com 10 bolsas, e PIBIC/
UESPI, que oferta 100 bolsas anuais.
= Realizacdo anual do Simpdésio de Producdo Cientifica da UESPI e Seminario de
Iniciagdo Cientifica, evento registrado no calendario académico da institui¢do e que
conta com a participacdo de todas as reas de pesquisa da Instituicdo e permite que
ocorra intensa divulgagdo das pesquisas que séo realizadas pelos docentes e discentes.
Os trabalhos apresentados no Simpdsio resultam em uma publicacéo digital na forma
de livro de resumos (Anais).
= Oferta aos professores de incentivos como: bolsas de estudos para programas de
doutorado, mestrado, especializacdo ou aperfeicoamento; auxilio financeiro e
operacional para participagdo em congressos, seminarios, simpoésios e eventos
similares cientificos, educacionais e culturais; cursos de treinamento e atualizacdo
profissional; e divulgagdo e/ou publicagdo de teses, dissertagces, monografias ou
outros trabalhos académicos ou profissionais de seu pessoal docente;
= Articulacdo de parcerias de cooperacdo interinstitucional, considerando a necessidade
de pesquisa e publicagdo, a qualificacdo de pessoal e o intercambio cientifico-cultural,
através: do intercambio de pesquisadores e de professores; da organizagao de cursos,
conferéncias, semindrios e outras atividades de carater académico e cientifico; do
intercAmbio de informacdo e de publicagcfes pertinentes para o0s objetivos
estabelecidos;
= Implementagdo e execugdo do Plano de Capacitagdo Docente, na busca de promover
a qualidade das func@es de ensino, pesquisa, extensdo da UESPI, por meio de cursos
de pés-graduacdo, de treinamento e de atualizagdo profissional, oportunizando aos
seus professores e pessoal técnico-administrativo condigdes de aprofundamento e/ou
aperfeicoamento de seus conhecimentos cientificos, tecnol6gicos e profissionais.
A gestdo e organizagdo das pesquisas desenvolvidas sdo realizadas a partir: do planejamento
institucional anual de trabalho; dos editais de pesquisa e de iniciacédo cientifica; de critérios e
rotinas para os tramites relacionados a formagéo, cadastro e certificacéo dos grupos de pesquisa;
e dos seminarios mobilizadores e organizadores de todo o processo.

9 POLITICA DE APOIO AO DISCENTE

9.1 Politica de Acompanhamento Discente

O Curso possui programas sistematicos de atendimento ao discente, considerando os
seguintes aspectos: atendimento extraclasse, apoio psicopedagdgico, orientacdo juridica e
atividades de nivelamento. Todas as politicas institucionais sdo extensivas aos alunos do Curso
de Tecnologia em Sistemas para Internet, tais como as atividades descritas das se¢des 9.2 até a
secdo 9.8.

9.2 Monitoria de Ensino
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A Monitoria na execucdo de um projeto elaborado pelo professor responsavel,
envolvendo atividades de carater pedagogico a serem desenvolvidas pelo monitor com
estudantes de determinada disciplina, visando & valorizacdo da participacdo do aluno em
atividades tedrico - préticas, ao desenvolvimento de habilidades relacionada a atividades
docentes, bem como a superacéo de dificuldades de aprendizado. Dessa forma, a monitoria é
um programa que contribui para a formagdo integrada do aluno nas atividades de ensino,
pesquisa e extensdo dos cursos de graduagdo da UESPI tem como finalidade estimular a
producéo intelectual e cientifica, contribuindo para o despertar do interesse do aluno na
atividade docente, através do aproveitamento do contetido obtido em sua formagédo académica.

A monitoria ndo implica vinculo empregaticio e serd exercida sob a orientagdo de um
professor, podendo ser remunerada ou de carater voluntario, conforme disponibilidade de
vagas.

Sdo considerados objetivos da monitoria:

= Contribuir para a melhoria da qualidade do ensino;

= Promover a cooperacao entre professores e alunos;

= Dinamizar as agBes didatico-pedagdgicas, envolvendo os alunos na
operacionalizagdo das agBes cotidianas relacionadas ao ensino-aprendizagem da
UESPI;

= Estimular a iniciacdo a docéncia.

O programa de monitoria é regido pela Resolugdo CEPEX 005/2020.

9.3 Programa de Nivelamento

A UESPI mant¢ém um Programa de Nivelamento, viabilizando sua politica de
atendimento ao discente, disponibiliza atividades de nivelamento, ofertando cursos de
capacitacdo na area de Matematica e Lingua Portuguesa.

A UESPI entende que um programa de nivelamento deve ser compromissado com a
realidade social, deve compreender as relagdes entre o nivelamento dos conceitos basicos para
que o discente possa ter um bom desempenho académico e deve levar em consideragéo o atual
processo de ensino-aprendizagem vislumbrado em nosso pais, além de educagdo superior de
qualidade.

Assim, consideramos fundamental uma revisdo dos esquemas tradicionais
implementados ao ensino, em detrimento da formagdo de profissionais com competéncia
técnica e politicamente comprometida com os problemas sociais. Essa reorientagdo
metodolégica também se faz necessaria diante do atual contexto histérico social, econdémico e
cultural brasileiro.

A partir dessa postura reflexiva, buscaram-se oportunidades para que o ensino se
redirecione, desvinculando-se de uma perspectiva tradicional, orientando-se para uma pratica
interdisciplinar na formacéo de uma comunidade engajada na solucéo de suas dificuldades de
aprendizagem.

Universidade Estadual do Piauf

54



Projeto Pedagogico do Curso - Tecnologia em Sistemas para Internet

Salientamos que ndo basta agregar o nivelamento as acdes de ensino dos cursos de
graduacgdo da UESPI: é necessaria a sedimentacdo do processo de nivelamento como articulador
entre o ensino, a extensdo e a comunidade académica.

9.4 Regime de Atendimento Domiciliar

De acordo com o Regimento Geral da UESPI, o Regime de Atendimento Domiciliar
podera ser concedido ao aluno, regularmente matriculado, sendo caracterizado pela execucéo,
pelo discente, em seu domicilio, de atividades prescritas e orientadas, preferencialmente no
AVA-MOODLE UESPI.

9.5 Nucleo de Apoio Psicopedagogico (NAPPS)

Para mediac&o de situagdes conflitantes entre alunos e professores, alunos e alunos, a
UESPI mantém o NAPPS articulado com as coordenacdes de curso e com as DirecGes de Campi
da IES. No CCS o NAPPS esta estruturado de forma a atender os Campus Poeta Torquato Neto
e Clévis Moura. E constituido por uma secretaria, uma Psicéloga e uma Psicopedagoga. O
atendimento em outros campi é feito de forma on-line, mediante agendamento.

9.6 Ouvidoria

A UESPI mantém em funcionamento permanente a Ouvidoria online. O aluno possui a
funcionalidade de acessar a ouvidoria pelo aluno online e sugerir, criticar, elogiar, enfim opinar
sobre as questdes pertinentes possuindo, assim, mais uma forma de apoio dentro da IES.

9.7 Auxilio Moradia e Alimentacé&o
A Politica de Assisténcia Estudantil na UESPI, contribui para redugdo da evasdo e
incentivo a permanéncia de alunos nos cursos de graduagdo, disponibilizando auxilio financeiro
por meio de programas especificos, atendendo em especial 0s nossos estudantes mais carentes.
Os principais programas implantados na UESPI sdo:
= Bolsa-Trabalho: oferece aos discentes, a oportunidade de complementacdo de
recursos financeiros para permanéncia na UESPI, possibilita experiéncia profissional
e contribui para o desenvolvimento do senso de responsabilidade e ética no servico
publico.

= Auxilio-Moradia: complementacéo financeira para suprir despesas com moradia aos
discentes que residem em municipio diferente daqueles em que estdo matriculados

= Auxilio-transporte: possibilita aos discentes selecionados que residem em outro
municipio ou localidade (zona rural), aquisicdo de complementagdo financeira para
custear despesas com deslocamento diario até a cidade em que estdo regularmente
matriculados.

= Auxilio-Alimentacdo: tem como objetivo prover uma refei¢do diaria durante todo o
Periodo Letivo ao discente que comprovar situagdo de vulnerabilidade
socioecondmica.
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Além disso, a UESPI mantém convénios com diversas institui¢des e empresas publicas
e privadas, possibilitando a realizagao de estagios extracurriculares, como forma de melhorar a
formacdo académica de nossos estudantes e contribuir com sua inser¢do no mercado de
trabalho.

9.8 Politicas de Apoio ao Egresso
O curso de Tecnoélogo em Sistemas para Internet possui uma politica formatada e

perfeitamente implementada de apoio ao egresso. Tal politica é focada em algumas a¢des como:

= Garantia de acesso aos espacos académicos da IES;

= Possibilidade de participagdo nas atividades de monitoria e extensdo da IES;

= Valorizag&o curricular nos processos seletivos de docente da IES;

= Convocacdo de egresso, de forma prioritaria, para palestras motivacionais e eventos

cientificos, desde que por mérito.

10 CORPO DOCENTE E PESSOAL TECNICO-ADMINISTRATIVO

10.1 Professores: disciplinas, titulagdo e regime de trabalho
Relaciona-se no Quadro abaixo, em ordem alfabética, o corpo docente do Curso de

Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI, com as respectivas titulagdes,
responsabilidades por disciplinas, regime de trabalho.

Quadro: corpo docente do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet

Reg de

Trabalho Disciplinas

Nome do Docente Formacéo Titulagéo

* Engenharia de
Alcemir  Rodrigues 026.935.843-96 Ciéncia d? Doutor DE Software i
Santos Computacéo * Programagé&o para

Dispositivos Méveis

e Introducéo a
anstantlno Augusto 564.719.043-04 Processamento Doutor DE Computa(;ao~
Dias Neto de Dados * Programagao

Orientada a Objetos

o Légica Matematica
e Computacional

Danilo Borges da Ciéncia da -
Silva 030.274.623-42 Computagio Mestre DE . Algorltmgs e
Programacéo
Estruturada
e Interface e
Edna Yoshiko | 44 oes 79g.06 | Ciénciada Mestre DE Experiéncia do
Senzako Computacéo Usuario
* Banco de Dados
Francisco da Chagas 752 516.983-72 Ciéncia d? Mestre DE . Estru~tura de D_ados
Rocha Computacéo * Gestédo de Projetos
PR T Fundamentos em
José Vigno Moura Ciéncia da °
Sousa 755.164.203-00 Computagio Doutor DE Redes de

omputadores
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e Organizagéo e
Arquitetura de
Computadores

* Programagcéo Web

Mauricio Régo Mota Ciéncia da 9
da Rocha 712.269.903-04 Computagio Doutor DE © Programagao
Backend
o Empreendedorismo
Rodrigo Augusto ] Ciéncia da e Inovagédo
Rocha Souza Baluz 855.192.863-53 Computacéo Doutor DE e Fundamentos de

Inteligéncia Artificial

10.2 Politica de Apoio ao Docente

10.2.1 Plano de Carreira Docente

O Plano de Cargos, Carreira e Remuneragdo do Magistério Superior da UESPI,
aprovado pela Lei Complementar N° 124/2009, disciplina o ingresso, a progresséo funcional,
a politica de qualificagdo e remuneragéo da carreira docente, os direitos, deveres e obrigacoes
dos docentes, estando devidamente publicado no Diario Oficial do Estado do dia 01 de Julho
de 20009.

A contratacdo do pessoal docente é feita mediante Concurso Publico a partir da
comprovagdo de necessidade pela UESPI e autorizada pelo Governo do Estado do Piaui,
respeitada a legislacdo vigente, sendo seu enquadramento funcional realizado conforme

previsto na referida Lei.

De acordo com a Resolugdo CEPEX N® 006/2015, o pessoal docente da UESPI esta

sujeito a prestacéo de servigos semanais, dentro dos seguintes regimes:

I. TP 20 - Tempo Parcial 20H - docentes contratados com vinte horas semanais de

trabalho, na UESPI, nelas reservado o tempo de 10 horas semanais destinadas a
regéncia de sala de aula, sendo as demais 10h destinadas a Atividades Académcias de

estudos, gestdo, planejamento e avalia¢do de alunos;

1. T1 40 - Tempo Integral 40H - docentes contratados com quarenta horas semanais de

trabalho na UESPI, nelas reservado o tempo de 12 horas semanais destinadas a
regéncia de sala de aula e mais 12 horas destinadas a Atividades Académcias de
estudos, gestdo, planejamento e avaliagdo de alunos. As demais 16 horas serdo

utilizadas para trabalhos administrativos, de pesquisa e de extensdo.
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I1. DE - Regime de Dedicacéo Exclusiva 40H — docentes contratados com quarenta

horas semanais de trabalho exclusivo na UESPI, nelas reservado o tempo de 16 horas
semanais destinadas a regéncia de sala de aula e mais 16 horas destinadas a Atividades
Académcias de estudos, gestéo, planejamento e avaliacdo de alunos. As demais 8 horas

serdo utilizadas para trabalhos administrativos, de pesquisa e de extensao.

10.2.2 Plano de capacitagdo docente
O Plano de Capacitagdo Docente da UESPI busca promover a melhoria da qualidade

das fungdes de ensino, pesquisa, extensdo e gestdo dos cursos da IES, por meio de:
e cursos de pés-graduacdo, de treinamento e de atualizagéo profissional;
o oficinas de capacitagdo docente;
e cursos de extensdo.
Sdo oferecidos aos professores, dentre outros, incentivos como:
o afastamento para cursar pos-graduacao;

e auxilio financeiro e operacional para participagdo em congressos, Seminarios,

simpasios e eventos similares cientificos, educacionais e culturais;
e cursos de treinamento e atualizagéo profissional;

o divulgacdo e/ou publicacéo de teses, dissertacdes, monografias ou outros trabalhos

académicos ou profissionais de seu pessoal docente.

10.2.3 Politica de acompanhamento do docente

O Nucleo Docente Estruturante - NDE de cada curso acompanha os docentes na
operacionalizacdo do PPC do curso. Neste sentido, o Coordenador do curso (Presidente do
NDE) articula-se com todos os professores, incentivando-os e apoiando-0s em todas as suas
atividades de ensino, pesquisa e extensdo. Além disso, promove a criagdo de um ambiente
académica favoravel a consolidagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para 0 curso e do
PPC e incentivando a utilizagdo de praticas pedagégicas inovadoras.

11  ADMINISTRACAO ACADEMICA DO CURSO

11.1 Coordenagédo de Curso
Nome do Coordenador: Mauricio Régo Rocha da Mota
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Titulagdo: Doutor
Tempo de experiéncia profissional no ensino superior: 13 anos
Tempo de experiéncia profissional relevante na &rea profissional do curso: 20 anos

11.2 Colegiado do Curso

Nome do Docente Atribuicéo
Alcemir Rodrigues Santos Membro
Constantino Augusto Dias Neto Membro
Danilo Borges da Silva Membro
Edna Yoshiko Senzako Membro
Francisco da Chagas Rocha Membro
José Vigno Moura Sousa Membro
Mauricio Régo Mota da Rocha Presidente
Rodrigo Augusto Rocha Souza Baluz Membro

11.3 Nucleo Docente Estruturante

Além do Colegiado e da Coordenagéo do curso, o curso possui outro grupo de docentes
que formam o Nucleo Docente Estruturante (NDE). Ao NDE cabe a manutencéo do presente
Projeto Pedagégico de Curso (PPC) e a correspondente implementagdo. O NDE é um 6rgédo
consultivo, cujas sugestdes e decorrentes agdes devem ser avaliadas e aprovadas pelo Colegiado
do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet. O em atengdo a Resolu¢cdo CONAES No.
001/2010, é composto por:

. ~ Reg de
Nome do Docente Titulacéo Trabalho
Alcemir Rodrigues Santos Doutor DE
Constantino Augusto Dias Neto Doutor DE
Danilo Borges da Silva Mestre DE
Edna Yoshiko Senzako Mestre DE
Francisco da Chagas Rocha Mestre DE
José Vigno Moura Sousa Doutor DE
Mauricio Régo Mota da Rocha Doutor DE
Rodrigo Augusto Rocha Souza Baluz Doutor DE

12 ESTRUTURA DA UESPI PARA OFERTA DO CURSO

A Educacdo a Distancia, embora prescinda da relacéo face a face em todos os momentos
do processo ensino e aprendizagem, exige relacdo dialdgica efetiva entre estudantes,
professores formadores e orientadores. Por isso, imp8e uma organizagdo de sistema que
possibilite o processo de interlocucdo permanente entre os sujeitos da agdo pedagdgica.

Dentre os elementos imprescindiveis ao sistema estdo: a implementacdo de uma rede
que garanta a comunicagao entre os sujeitos do processo educativo; A produgdo e organizagdo
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de material didético apropriado a modalidade; processos de orientagdo e avaliagdo proprios;
Monitoramento do percurso do estudante; e Criagdo de ambientes virtuais que favorecam o
processo de estudo dos estudantes.

12.1 Rede Comunicacional

Torna-se necessério 0 estabelecimento de uma rede comunicacional que possibilite a
ligacdo dos varios campi entre si e relacdo deles com a estrutura organizacional dos Polos da
UESPI. Para tanto, é imprescindivel a organizacdo de estrutura fisica e académica da UESPI,
com a garantia de:

= manutencdo de equipe multidisciplinar para orientacdo nas diferentes disciplinas/areas
do saber que compdem o curso;

= Designacdo de coordenador que se responsabilize pelo acompanhamento académico e
administrativo do curso;

= Manutencgéo dos nucleos tecnoldgicos na UESPI e nos campi, que deem suporte a rede
comunicacional prevista para o curso; e

= Organizagdo de um sistema comunicacional entre os diferentes campi e a UESPI.

12.2 Producéo do Material Didatico

O material didatico configura-se como dinamizador da construcéo curricular e balizador
metodolégico. A estrutura pedagodgica de EAD do Curso de Tecnologia em Sistemas para
Internet conta com os seguintes atores: Coordenador de Curso, Coordenador de Tutoria,
Professor Formador, Tutor Formador, Tutor Presencial, bem como o apoio da Coordenacéo
Geral de Educagéo a Distancia, Equipe de Produgdo e Revisdo de Material Didatico e da Equipe
Multidisciplinar. Todos os atores da estrutura pedagdgica de EAD tém como funcéo béasica
assistir ao estudante, acompanha-lo e motiva-lo ao aprendizado.

O Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet na modalidade a distancia possui
estrutura administrativo-pedagdgica que contempla:

= O estudante: matriculado no curso que estudara na modalidade a distancia; Professores
conteudista: responsaveis pela produgdo dos materiais didaticos (em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem).

= O professor conteudista elabora o material didatico da disciplina, utilizando a linguagem
adequada para a modalidade EAD, articulando nessa elaboragdo as linguagens das
diversas midias (impresso, video, e-book, sites etc.).

= Professores formadores (gestores): responsaveis pela oferta das disciplinas do curso, na
plataforma Moodle e através de video aulas em tempo real. O professor formador
elabora o material didatico complementar da disciplina, utilizando a linguagem
adequada para a modalidade EAD, articulando nessa elaboracdo as linguagens das
diversas midias (impresso, video, e-book, sites etc.). O professor formador é
responsavel imediato pelas estratégias de aprendizagem em cada disciplina da malha
curricular, coordenando as atividades académico-pedagogicas da disciplina que
ministra, orienta os tutores formadores e presenciais nos nivelamentos e supervisiona
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todas as atividades da disciplina no ambiente virtual de aprendizagem. Também constréi
video aulas de apoio, acompanha a realizacdo das avaliagdes, semindrios, foruns de
discussdo, ministra video aulas, constrdi as atividades pedagogicas e disponibiliza todo
o material na plataforma Moodle. Os professores formadores do curso de Tecnologia
em Sistemas para Internet pertencem ao quadro de docentes dos cursos de Ciéncia da
Computacédo da Universidade Estadual do Piaui ou sdo docentes convidados conforme
a necessidade desta IES.

= Professores e tutores orientadores de TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) - nos
Gltimos dois blocos do curso: bacharel em Ciéncia da Computagéo, ou em &reas afins.

= Tutores (formadores): bacharéis em Ciéncia da Computacdo, ou em areas afins, atuando
no Polo de Apoio Presencial. Eles tm a funcdo de acompanhar, apoiar e mediar a
comunicagdo dos professores formadores e alunos nos dias das video aulas previstas
pela coordenag&o do curso, atuam sob a superviséo do coordenador de curso.

= Tutores (presenciais): bacharéis em Ciéncia da Computagéo, ou em areas afins, atuando
no Polo de Apoio Presencial. Eles tém a funcéo de acompanhar, apoiar e avaliar os
estudantes em sua caminhada. Recebem formagdo em EAD, antes de iniciarem suas
atividades e ao longo do curso, sob a supervisdo de um coordenador de tutoria.

= Equipe de apoio administrativo, tecnoldgico e de logistica: tem a funcéo de viabilizar
as agdes planejadas pela equipe pedagdgica, de curso.

= Coordenador de Curso: responsavel pela condugdo de todos os encaminhamentos
académicos e pedagodgicos do curso e rotinas administrativas inerentes a esta
coordenacao;

= Coordenagdo Pedagodgica: responsavel pela condugdo corpo docente, orientando sobre
as metodologias de ensino e aprendizagem, atividades académico-pedagdgicas e
administrativas inerentes a esta coordenacéo;

= Coordenagdo de Tutoria: responsavel pela supervisdo direta dos tutores, articulando os
agentes das atividades académico-pedagodgicas do curso e rotinas administrativas
inerentes a esta coordenacao;

12.3 Selecéo de Professores e Tutores

A Universidade Estadual do Piaui ird realizar selecdo de professores e tutores
formadores e presenciais conforme demanda do curso atendendo aos requisitos de formacéo
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especifica do Curso de Tecnologia em Sistemas Internet, levando em consideragdo as seguintes
competéncias e habilidades:

Ser professor;

Possuir conhecimento da(s) disciplina(s) que estd acompanhando;

Possuir dominio das Tecnologias Informativas e Comunicativas (TIC's);

Trabalhar em equipe;

Ser un motivador;

Saber trabalhar com o erro do aluno;

Promover a inter-relagdo entre os alunos;

Estimular/incentivar a participacéo dos alunos;

Promover debates dentro dos objetivos do curso para novos conhecimentos;

10. Envolver-se no processo empaticamente, para que o aluno sintaxe & vontade para
aprender e desenvolver-se durante o processo de ensino aprendizagem;

11. Ser capaz de uma boa comunicag&o, ter uma clara concepgéo de aprendizagem, dominar

bem o conteldo, facilitar a construgdo de conhecimentos através da reflexdo, troca de

experiéncias e informagdes, estabelecer relagdes empéticas com os alunos e buscar

filosofias (base do ato de educar).

© oo N Ok~ wWDNRE

12.4 Sistema de Tutoria

A tutoria no curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, como componente
fundamental do sistema, tem a funcéo de realizar a mediagdo entre o estudante e o material
didatico do curso. Nesse sentido, o tutor ndo deve ser concebido como sendo um “facilitador”
da aprendizagem, ou um animador, ou um monitor.

A tutoria é um dos elementos do processo educativo que possibilita a ressignificacdo da
educacgdo a distancia, por possibilitar o rompimento da no¢do de tempo/espaco da escola
tradicional. O processo dialdégico que se estabelece entre estudante e tutor deve ser Unico. O
tutor, paradoxalmente ao sentido atribuido ao termo “distdncia”, deve estar permanentemente
em contato com o estudante, mediante a manutengdo do processo dialdgico, em que o entorno,
0 percurso, as expectativas, as realizacdes, as duvidas, as dificuldades sejam elementos
dinamizadores desse processo.

Na fase de planejamento, o tutor deve participar da discussdo, com os professores
formadores, a respeito dos conteddos a serem trabalhados, do material didatico a ser utilizado,
da proposta metodolégica, do processo de acompanhamento e avaliagdo de aprendizagem (vide
CEPEX UESPI N° 012/2011).

No desenvolvimento do curso, o tutor é responsavel pelo acompanhamento e avaliagao
do percurso de cada estudante sob sua orientagdo: em que nivel cognitivo se encontra, que
dificuldades apresenta, se ele coloca-se em atitude de questionamento re-construtivo, se
reproduz o conhecimento socialmente produzido necessério para compreensdo da realidade, se
reconstroi conhecimentos, se é capaz de relacionar teoria-prética, se consulta bibliografia de
apoio, se realiza as tarefas e exercicios propostos, como estuda, quando busca orientagdo, se ele
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relaciona-se com outros estudantes para estudar, se participa de organiza¢des ligadas a sua
formacdo profissionais ou a movimentos sociais locais.

Além disso, o tutor deve, neste processo de acompanhamento, estimular, motivar e,
sobretudo, contribuir para o desenvolvimento da capacidade de organizacdo das atividades
académicas e de aprendizagem.

Por todas essas responsabilidades, torna-se imprescindivel que o tutor tenha formagao
especifica, em termos dos aspectos politico-pedagdgicos da educacéo a distancia e da proposta
tedrico metodolégica do curso. Essa formacéo deve ser oportunizada pela UESPI antes do inicio
do curso e ao longo do curso.

Como recursos para interlocucéo poderdo ser utilizados:

a) Ambiente Virtual, com recursos de féorum, chat, biblioteca virtual, agenda, repositorio
de tarefas, questionarios, recursos de acompanhamento e controle de cada estudante,
entre outros;

b) Videoaulas;

c) E-mail;e

d) Livros (impresso ou em biblioteca virtual).

12.5 Encontros Presenciais

Os encontros presenciais serdo motivos de amplo planejamento, envolvendo os atores
pedagdgicos e administrativos dos subsistemas do Curso. Entre as atividades a serem
contempladas incluem-se avaliagdo do desempenho discente, apresentacdo de palestras, aulas,
encontros académico-cientificos, pesquisas desenvolvidas, defesa de TCC, visitas técnicas e
integragdo social da comunidade académica.

Os encontros presenciais acontecem duas vezes por disciplina, através de atividades
pedagdgicas e avaliagdes da aprendizagem. A priori estdo estabelecidos dois encontros, porém
conforme a necessidade da disciplina podera haver outros encontros.

12.6 Controle da Producgéo e Distribuicdo do Material Didatico

O controle da produc¢do do material didatico sera realizado pela coordenagédo do curso e
coordenacdo pedagdgica e pelo nlcleo da Comissdo de Educacdo a Distancia da UESPI. A
Universidade Estadual do Piaui disponibilizara os livros utilizados no Curso de Ciéncia da
Computacdo, ofertado na modalidade presencial, incluindo o acesso as bibliotecas fisica e
virtual que fazem parte de seu acervo bibliogréfico.

13 PLANEJAMENTO ECONOMICO E FINANCEIRO

O planejamento econdmico-financeiro dos cursos da UESPI inclui a previsdo das receitas
e despesas dos diversos cursos credenciados na instituicdo, sendo realizado com base nas
especificagdes indicadas nas planilhas de custos constantes do PDI — Plano de Desenvolvimento
Institucional, documento que estabelece os objetivos e as metas da UESPI pelo periodo de cinco
anos, considerando a Misso, a Visdo e os Valores da instituicéo.
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Os recursos financeiros sdo previstos na Lei Orgamentéaria Anual - LOA do Governo do
Estado do Piaui e, cabe a Pro-reitoria de Planejamento e Finangas — PROPLAN trabalhar
incessantemente no sentido de viabilizar a previsdo e principalmente a execugéo or¢camentéria
e financeira da UESPI. Para isso, é desenvolvida uma gestdo junto ao Governo do Estado e
demais 6rgdos administrativos e financeiros. Além disso, séo realizadas captacdes de recursos
junto aos 6rgéos do Governo Federal, especialmente no Ministério da Educacdo — MEC.

As despesas de pessoal sdo estimadas com base nos salarios de docentes e de técnico-
administrativos da instituicdo. A remuneragdo dos professores é definida, conforme o Plano de
Carreira Docente, com base na titulacdo e o regime de trabalho.

Os docentes também podem ser remunerados através do Programa Nacional de Formagéo
de Professores da Educacdo Basica — PARFOR, implementado na UESPI a partir de 2010,
fomentando a oferta de Cursos de Educacédo Superior para os professores em exercicio na rede
publica de Educagdo Basica no Estado do Piaui. Essa agdo possibilita que estes profissionais
possam obter a formacdo exigida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional - LDB.

A UESPI também oferta cursos na modalidade a distancia, financiados com recursos do
governo federal destinados a programas e projetos de ampliagdo e interiorizagdo do ensino
superior pablico no Brasil na modalidade a distancia.

A Universidade Estadual do Piaui conta com convénios com o governo federal em
alguns programas especificos como o Plano Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAEST) com
recursos destinados a promover apoios a permanéncia de estudantes de baixa renda
matriculados em cursos de graduacdo presencial viabilizando a igualdade de oportunidades
entre todos os estudantes de forma a contribuir para a melhoria do desempenho académico, a
partir de medidas que buscam combater situagdes de evasdo. Esse programa oferece assisténcia
a alimentacéo e transporte.

A Universidade Estadual do Piaui oferta o PIBID, Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia, tem por objetivo estimular a carreira docente nos cursos de licenciatura,
através da Pré-Reitoria de Extensdo, Assuntos Estudantis e Comunitarios — PREX e parceria
com a Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

14 REPRESENTAQAO ESTUDANTIL

A representacdo estudantil é valorizada na UESPI como forma de melhorar o dialogo
entre a comunidade estudantil e a administragdo da IES. S6 poderdo exercer a representagao
estudantil alunos regularmente matriculados na UESPI. Esse exercicio se materializa nos
Centros Académicos - CA que se constituem em espagos de discussao, analise e reivindicagdes.
Esses espacos sdo incentivados e ofertados pela UESPI na forma de salas com a infraestrutura
minima necessaria ao funcionamento do CA.

O exercicio de qualquer funcdo de representacdo estudantil ou dela decorrente ndo
eximira o aluno do cumprimento de seus deveres académicos para integralizagdo do curso.

15 POLITICA DE ACOMPANHAMENTO DE EGRESSOS
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O acompanhamento de egressos na UESPI é feito através da avaliagdo institucional, bem
como por meio de questionarios aplicados aos empregadores, quando estes opinam sobre 0
papel social dos Cursos, o perfil técnico-cientifico, politico e ético do egresso.

A Instituicdo oferta cursos de pds-graduagdo e formagdo continuada e garante aos
egressos situagdes diferenciadas de acesso e permanéncia, assim como garante 0 seu acesso a
Biblioteca e a participagdo em palestras e eventos técnico-cientificos.

Esta sendo, ainda, articulado um Projeto de Extensdo Permanente que cria o Forum Anual
de Egressos da UESPI denominado “Filhos da UESPI: onde estdo? O que fazem?”.

16  AVALIACAO

16.1 Avaliacdo de aprendizagem

A avaliacdo de aprendizagem sera feita da seguinte maneira:

e Frequéncia obrigatdria nos polos: 3 aulas em que o aluno estard no polo,
assistindo ao vivo e interagindo com o professor.

e Atividades na plataforma que complementam a carga horéria: 2 féruns (valendo
nota), podendo ser dividido a cada 20 horas de aula; 1 avaliacdo contemplando
o0 contetido mais importante (valendo 7,0 pontos);

e Prova final (com todo o contelido): caso o aluno ndo atinja a média aprovativa
(minimo 7,0, prova + foruns/atividades praticas), mas tenha nota minima para a
prova final.

A frequéncia as aulas e demais atividades escolares, é permitida apenas aos
matriculados, naquele curso e disciplina, é obrigatoria, sendo vedado, em qualquer
circunstancia, o abono de faltas, exceto nos casos previstos em lei.

Independentemente dos demais resultados obtidos é considerado reprovado na
disciplina o aluno que ndo obtenha frequéncia a, no minimo, 75% das aulas e demais atividades
programadas para cada disciplina.

A verificagdo da presenca com consequente registro da frequéncia é obrigatéria e serd
feita da seguinte maneira: A verificacdo da presenga com consequente registro da frequéncia é
obrigatéria e sera registrada pelo coordenador de polo através de lista padronizada, a ser
encaminhada para a coordenagdo do curso, ao final de cada aula presencial. Posteriormente, a
lista de frequéncia sera encaminhada para a coordenagdo de Tutoria que fara a distribuicédo para
0s respectivos tutores de cada polo, que registrara a frequéncia na plataforma Moodle.

O aproveitamento escolar é avaliado através de acompanhamento continuo do aluno e
dos resultados por ele obtidos no conjunto de avaliagdes de cada disciplina. Compete ao
professor da disciplina elaborar os exercicios escolares sob a forma de provas escritas, testes e
demais trabalhos, bem como julgar-Ihes os resultados.

O exame final realizado apds o periodo letivo regular, isto é, apds o cumprimento dos
dias letivos semestrais estabelecidos pela legislacdo em vigor, visa & avaliacdo da capacidade
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do dominio do conjunto da disciplina e dever4 abranger todo o assunto ministrado pelo
professor da disciplina ao longo do periodo letivo.

A cada verificacdo de aproveitamento é atribuida uma nota, expressa em grau numérico
de 0 (zero) a 10 (dez).

Ressalvado o disposto na lei, atribui-se nota 0 (zero) ao aluno que deixar de submeter-
se a verificacdo prevista, na data fixada, bem como ao que nela utilizar-se de meio fraudulento
detectado, seja quando da realizacdo da acdo irregular, seja através da sua comprovacao a
posterior.

Ao aluno que deixar de comparecer a verificagcdo regular na data fixada, pode ser
concedida oportunidade de realizar uma Segunda Chamada da avaliacdo, através de solicitagéo
do interessado, estritamente de acordo com normatizagao interna, e valida a partir do inicio das
aulas imediatamente subsequente a sua edigéo.

E permitida a reviséo de provas, desde que solicitada pelo interessado, de acordo com
o0s prazos e a forma estabelecida em normatizacéo especifica, elaborada pelo CEPEX.

O aluno reprovado por ndo ter alcangado, seja a frequéncia, seja a média final de curso
minima exigida, repetira a disciplina, sujeito, na repeténcia, as mesmas exigéncias de
frequéncia e de aproveitamento, estabelecidas neste Regimento.

Para fins de aprovacéao na disciplina, observar-se-& o disposto nos Artigos 1°. e 2°. da
Resolugdo CEPEX No. 012/2011 que definem o registro das avaliagcdes em escala de 0 (zero)
a 10 (dez), com os seguintes resultados:

e De 0a3,9-aluno reprovado;
e De 42a6,9—aluno de exame final;
e Dea7,0a10,0 - aluno aprovado por média.
A UESPI adotara formas alternativas de avaliacdo que favorecam o desenvolvimento

inter e multidisciplinar. A UESPI, ainda, verificara a cada semestre o rendimento do aluno
durante 0 processo, ou seja, no transcorrer do semestre ou N0 Momento em que 0 assunto esta
sendo lecionado nédo de forma isolada, mas conjunta, ou seja, as avaliagdes abrangem o conjunto
de conhecimentos que esta sendo e/ou foi ministrado.

16.2 Avaliagao institucional
A Comissao Prépria de Avaliagdo - CPA da Universidade Estadual do Piaui- UESPI

esta instituida de acordo com o inciso I, paragrafo 2° do art. 7° da Portaria MEC n° 2.051/2004,
validada institucionalmente pela Portaria UESP1 N° 0243/2020 sendo composta pelos seguintes
membros:

1. Representantes docentes: Maria Rosério de Fatima Ferreira Batista — Presidente,

Elenita Maria Dias de Sousa Aguiar - Vice-presidente, Irene Bezerra Batista, Edileusa Maria

Lucena Sampaio, Ana Cristina Meneses de Sousa e Maria de Fatima Veras Araljo.

2. Representantes dos servidores Técnico-Administrativos: Aline de Carvalho Amorim

e Cassandra Maria Martins Veloso de Carvalho.

3. Representantes dos discentes: Daniela Ferreira Pereira e Aline de Lima Santos.

4. Representantes da Sociedade Civil Organizada: Almerinda Alves da Silva (CUT) e

Josivaldo de Sousa Martins (SINTE).
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A UESPI optou pela avaliagdo institucional anual, processo que permite a tomada de
decisédo no ajuste de a¢des visando a qualidade do ensino, da pesquisa e da extensao.

A Avaliagdo Institucional est4 incorporada ao cotidiano da Instituicio, de maneira a
criar uma cultura de avaliagdo. Todos os que fazem a UESPI colaboram ativamente com as
atividades de avalia¢do, de maneira a tornar o processo participativo, coletivo, autbnomo, livre
de ameagas, critico e transformador dos sujeitos envolvidos e da Instituicéo.

Dessa forma, todos participam do processo de Avaliacdo Institucional, dando sua
opinido sobre aspectos positivos, negativos, problemas e apontando solugdes, de modo a
promover um crescente compromisso dos sujeitos envolvidos com o Projeto Institucional da
UESPI.

Seus objetivos voltam-se basicamente para:

e promover a permanente melhoria das atividades de Ensino, Pesquisa, Extenséo e
Gestao no dmbito da UESPI.
aperfeicoar o projeto politico-pedagégico da UESPI.
propor e implementar mudangas no cotidiano das atividades académicas da
pesquisa, ensino, extensdo e da gestéo.

e fazer um diagnostico permanente das atividades curriculares e extra-curriculares,
a fim de verificar de que maneira elas atendem as necessidades do mercado de
trabalho.

e propor mudancas do projeto pedagdgico ouvindo os alunos, professores e
funcionarios técnico-administrativos e estimulando-os a participarem ativamente
do processo.

16.3 Avaliacdo do Projeto Pedagogico do Curso

O Projeto Pedagdgico do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet é avaliado
pelo Conselho Estadual de Educacdo — CEE (PI) nos processos de autorizagéo, reconhecimento
e renovagdo de reconhecimento, conforme instrumentos e indicadores do CEE. As avaliagfes
implicam em ajustes do PPC com o intuito de melhorar sua aplicabilidade.

No ambito da UESPI, o PPC ¢ avaliado e atualizado pelo Nucleo Docente Estruturante
do Curso (NDE), desde a sua elaboracgdo até a execucdo do ciclo completo de formagao do
profissional, tanto com a andlise dos indicadores - avaliacdo de disciplina, professores, recursos,
metodologias, estrutura fisica, dentre outros — quanto ao produto — desempenho, alcance do
perfil pretendido — incluindo também a participacdo nos processos de autoavaliagdo
institucional, conforme diretrizes da IES.

16.4 Acdes decorrentes dos processos de avaliagdo do curso

A Coordenagao do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI se articula
com a Comissdo Propria de Avaliacdo (CPA) para promover as agOes decorrentes da
autoavaliacdo institucional, baseadas no relatério anual da CPA. Além disso, os relatdrios
gerados pelas Comissdes de verificagdo in loco (avaliacdo externa) sdo contemplados com uma
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andlise geral para a criacdo de a¢des de saneamento das deficiéncias apontadas. O desempenho
dos alunos no ENADE é balizador de uma série de acdes que envolvem:

e Oficinas com coordenadores e NDE dos cursos para atender solicitagdes de ajustes
realizadas pelo Conselho Estadual de Educacéo — CEE (PI).

e Capacitacdo discente para a compreensao do ENADE realizada pela PREG junto aos
cursos que fardo ENADE;

e Oficina de capacitagdo docente para a elaboragdo de itens no padrdo BNI/ENADE
realizada pela PREG uma vez por ano.

Dessa forma a a¢Bes desenvolvidas como resultado dos processos de avaliacdo, estéo
incorporadas ao cotidiano do curso (CPC, ENADE, Avaliacdo externa e autoavaliacdo) de uma
forma integrada e articulada com a Coordenagao de curso, Diretoria e CPA.

16.5 Tecnologias da Informag&do e Comunicacgéo — TICs

O curso de Tecnologia em Sistemas para Internet da UESPI entende as TICs como uma
importante ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, a UESPI
disponibiliza a utilizagdo de Projetores Multimidias para o desenvolvimento de aulas tedrico-
praticas, computadores com acesso a internet (laboratério de informatica e biblioteca), rede sem
fio, dentre outros.

A UESPI possui, ainda, um Ambiente Virtual de Aprendizagem, baseado no MOODLE,
formatado para o desenvolvimento de atividades didaticas dos seus cursos reconhecidos.

Outra ferramenta de TICs implementada no ambito do curso é o Sistema de
Gerenciamento Educacional — SGE, desenvolvido pelo setor de Tl em parceria com 0s
coordenadores, NDE e professores. Essa ferramenta de TIC tem o objetivo de fazer o
acompanhamento da execug¢do dos planos de curso e cronograma das disciplinas, permitindo
uma maior interacdo entre a coordenacéo, professores, NDE e alunos.

17 ANEXOS

Os anexos deste projeto pedagégico do curso de Curso de Tecnologia em Sistemas para
Internet apresentam o regulamento especifico de Trabalho de Concluséo de Curso.
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ANEXOS
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[APENDICE~A - REGULAMENTO ESPECIFICO PARA TRABALHOS DE
CONCLUSAO DE CURSO

I.  INTRODUCAO

Art. 1° - O Projeto Pedagdgico do Curso de Tecndlogo em Sistemas para Internet prevé
0 TCC como uma atividade a ser desenvolvida em duas disciplinas (TCC | e TCC II). A
disciplina de TCC I é ofertada no Bloco IV e a disciplina de TCC Il é ofertada no Bloco V. Este
documento apresenta regulamento especifico para o desenvolvimento do TCC | e TCC Il no
ambito do curso de Curso de Tecn6logo em Sistemas para Internet da Universidade Estadual
do Piaui (UESPI/NEAD).

Il.  DIRETRIZES GERAIS

Art. 2° - Em consonancia com o Regulamento Geral de TCC da UESPI, definido na
Resolucdo CEPEX 003/2021, este regulamento especifico admite o desenvolvimento de um
trabalho académico e cientifico desenvolvido pelo (a) discente, somente na forma Artigo
Cientifico.

§1° - Na disciplina TCC 1, devera ser apresentado pelos(as) discentes, a projeto de
construgdo do Trabalho de Concluséo de Curso a ser executado na disciplina de TCC Il, que
pode ou ndo conter resultados preliminares do trabalho.

§2° - Na disciplina TCC Il, deveré ser concluido Trabalho de Conclusdo de Curso e
apresentado oralmente diante a banca de avaliagcdo como rege o Regimento Geral.

Art. 3° - De forma geral, o desenvolvimento de TCC | e TCC Il deve ser ocorrer de
acordo com as diretrizes abaixo:

§1° - O desenvolvimento do TCC sera feito obrigatoriamente individualmente ou em
duplas;

§2° - O TCC deverd seguir o calendério de atividades aprovado no inicio do semestre
pelo professor titular da disciplina de TCC;

83° - Os casos de plagio total ou parcial do trabalho estdo passiveis de sancéo
administrativa, e criminal nos termos da Lei.

Art. 4° - A apresentacdo oral do TCC nas disciplinas de TCC | e TCC I, fica
condicionada & autorizagéo prévia, do Professor(a) orientador(a);

I11.  PROJETOS DE PESQUISA

Art. 5° - O objeto de avaliagdo na disciplina de TCC | sera a construgdo, pelo(a)
discente, de um projeto de pesquisa.

Art. 6° - O(a) discente deve apresentar a definicdo do tema do projeto de pesquisa em
formulario préprio (Apéndice B) no inicio da disciplina, de acordo com o calendario
apresentado pelo Coordenador de TCC.
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Art. 7° - O formato a ser utilizado na construgdo do projeto de pesquisa é o artigo no
formato proposto pela Sociedade Brasileira de Computacédo (SBC).

§1° - E fortemente recomendado, que o projeto de pesquisa apresentado siga a seguinte
estrutura de capitulos: Introducdo; Fundamentagdo tedrica; Metodologia; Proposta;
Cronograma; Resultados esperados; e Referéncias Bibliogréaficas.

§2° - O(a) discente deve entregar uma copia digital do projeto de pesquisa para o
Coordenador de TCC até a data prevista o calendario apresentado pelo Coordenador de TCC.
A ndo observacao deste requisito implica na reprovacéo do(a) discente na disciplina.

§3° - Apds a entrega deste documento, ndo serd permitida a mudanca, sem justificativa,
de tema e/ou orientador.

IV. TRABALHOS FINAIS: ARTIGO CIENTIFICO

Art. 8°- O objeto de avaliagdo na disciplina de TCC Il sera a construgio e apresentacao,
pelo(a) discente, do documento final do trabalho de concluséo;

Art. 9° - O trabalho de conclusdo deve, necessariamente, ser acompanhado por um
orientador.

Art. 10° - O(a) discente devera apresentar o seu TCC na forma de artigo, utilizando a
formatacdo padrdo de artigos adotada pela Sociedade Brasileira de Computacdo em suas
conferéncias e workshops com no méximo 15 péginas;

Art. 11° - O(a) discente deve apresentar a defini¢do do tema do trabalho de conclusao
em formulério préprio (Apéndice B) no inicio da disciplina, de acordo com o calendario
apresentado pelo Coordenador de TCC.

V. APRESENTAGCAO ORAL

Art. 12° - A apresentacdo oral do projeto de pesquisa no TCC Il e do trabalho de
conclusdo no TCC Il fica condicionada a anuéncia do Professor orientador(a).

Art. 13° - No TCC I, os(as) discentes terd o tempo ma&ximo de 20 minutos para a
apresentacdo oral de seu trabalho.

Art. 14° - No TCC II, os(as) discentes tera o tempo maximo de 20 minutos para a
apresentacdo oral de seu trabalho.

Art. 15° - Apds a apresentacdo oral do(a) discente, cada membro do comité de avaliagdo
terd um tempo de até 30 minutos para arguicéo do(a) discente.

VI. AVALIACAO

Art. 16° - A avaliacdo do projeto de pesquisa na disciplina de TCC | e do trabalho final
na disciplina de TCC Il sera feita de forma composta, por um comité de avaliacdo.
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Art. 17° - O comité de avaliacéo é formado por trés membros em ambas as disciplinas
de TCC | (coordenador de TCC, professor orientador e um avaliador externo) e TCC Il
(professor orientador e dois avaliadores externos).

Paragrafo Unico - Por avaliador externo, entende-se qualquer membro da sociedade
civil, incluindo membro do corpo docente do campus, com qualificacdo adequada para julgar
um trabalho de concluséo de curso em Tecn6logo em Sistemas para Internet, de acordo com o
Regulamento Geral de TCC (Resolugdo CEPEX 003/2021).

Art. 18° - A nota final da disciplina serd uma média aritmética das notas atribuidas pelos
membros do comité de avaliagéo.
N1 + N2 + N3

3

§ Unico - Cada avaliador externo deveré avaliar fazendo uso do formulério apresentado
no Apéndice C.

Nota final do projeto de pesquisa =

Art. 19° - O Coordenador de TCC devera conduzir o processo de avaliacdo e apresentar
a média ponderada, ao final da disciplina, para compor o historico escolar do(a) discente.

Art. 20° - A nota minima para aprovacgdo nas disciplinas de TCC | e TCC II, é igual a
sete (7).

Art. 21° - O(a) discente s6 podera Cursar a disciplina de TCC 11, caso seja aprovado na
disciplinade TCC I.

Art. 22° - N&o existe a possibilidade de exame final.

Art. 23° - No TCC IlI, uma ata descrevendo a ocorréncia da sessdo publica de
apresentacdo oral sera lavrada no dia do evento (Apéndice D).

Art. 24° - Discentes que tiveram artigos cientifico publicados como autor principal
(primeiro autor) em forum cientifico (conferéncia, oficina, simpésio ou periddico) com
avaliacdo por pares durante a graduacdo podem utilizar este artigo como parte ou todo o TCC,
das seguintes maneiras:

§1° - Caso o artigo publicado tenha sido desenvolvido antes da matricula nas disciplinas
do TCC, os discentes podem apresentados este trabalho nas disciplinas de TCC, contanto que
ele seja estendido em no minimo 30% em relagdo ao trabalho publicado anteriormente. Neste
caso, fica dispensada a avaliagdo pelo comité, mas ndo isenta o aluno da apresentagéo oral do
trabalho.

§2° - Caso o0 artigo publicado tenha sido desenvolvido durante as disciplinas do TCC,
este artigo ndo precisa ser estendido, mas ndo isenta o aluno da apresentacéo oral do trabalho.

VII. DATAS IMPORTANTES

Art. 25° - A Tabela 1 estabelece recomendagdes de prazos para os referidos etapas na
conducdo do TCC, sujeito a alteracdo mediante a deliberacdo do Orgédo Colegiado.

Etapa Prazo

Inicio do periodo letivo Dia X
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Final do periodo letivo DiaY
Entrega do Termo de Compromisso e defini¢do do tema do trabalho | Dia (X+15)
(Apéndice B)

Primeira chamada de entrega do artigo cientifico Dia (Y-14)
Segunda chamada de entrega do artigo cientifico Dia (Y-7)

Apresentacdo oral do projeto de pesquisano TCC l e ll

Até dia (Y+7)

Tabela 1: Calendario de atividades parao TCC.
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APENDICE B - TERMO DE COMPROMISSO DE ORIENTACAO

Eu,
através deste concordar em orientar o(a) discente

, venho

em seu Trabalho de Conclusdo de Curso [ ]

I[ ]11comotema

. Além disso, me comprometo a assumir as devidas
obrigagdes associadas ao papel de Professor orientador(a).

Teresina (PI), ___ de de

Professor orientador(a)
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APENDICE C - FORMULARIO DE AVALIACAO DE TCC

Trabalho de conclusdo de curso: [ ] TCCI; [ JTCC I Data: [/ |/

Nome do avaliador:

Nome do(a) discente:
Titulo do trabalho:

Horério de Inicio: . h

Horario de Término: :

Fatores de avaliagdo (Atribuir nota de 0 a 10 para cada fator)

Nota

1. O Discente demonstrou seguranca na apresentacéo.

2. O Documento est4 bem redigido, o que proporciona uma leitura agradavel do texto.

3. O discente contextualizou bem o problema que abordado no trabalho.

4. O problema foi apresentado de forma clara, permitindo saber os aspectos ou
elementos do problema serao/foram tratados.

5. Os objetivos do trabalho estdo claros e bem definidos e condizem com o trabalho
apresentado.

6. O trabalho é compativel com o que se espera de um trabalho de conclusdo de
graduacdo em Tecnologo em Sistemas para Internet.

7. A metodologia planejada/utilizada é adequada para alcancar 0s objetivos

estabelecidos.

(TCC 1) O cronograma permite identificar as etapas de desenvolvimento do
trabalho e o tempo alocado a esta etapa é coerente; ou (TCC II) A discussdo dos
resultados condiz com os dados apresentados.

As referéncias bibliogréaficas sdo de bom nivel, estdo vinculadas ao tema do
trabalho e séo citadas durante o texto

Total (Soma de todos os fatores de avaliagdo dividido pelo total de quesitos):

Avaliador
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APENDICE D — ATA DE APRESENTACAOQ DE TCC

Aos dias do més de de ,
as horas, na sala , ha presenga da banca examinadora, presidida
pelo(a) professor(a)
e composta

pelos seguintes membros:
1) e
2) , 0 aluno(a)
apresentou o

Trabalho de Conclus&o do Curso de Tecnélogo em Sistemas para Internet da Universidade Estadual do
Piaui como elemento curricular indispensdvel a Colagdo de Grau, tendo como
titulo:

A Banca Examinadora reunida em sesséo reservada deliberou e decidiu pelo resultado [ ] Aprovado ([
] Reprovado) ora formalmente divulgado ao aluno e aos demais participantes,
e eu professor(a) na qualidade de professor titular da disciplina de
TCC lavrei a presente ata que sera assinada por mim, pelos membros da Banca Examinadora e pelo(a)
aluno(a) apresentador(a) do trabalho.

OBS.:

Assinaturas:

1 - Presidente da Banca Examinadora (orientador)

2 - Membro da Banca

3 - Membro da Banca

4 - Aluno(a)
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Projeto Pedagogico do Curso - Tecnologia em Sistemas para Internet

APENDICE E - ESTRUTURA TECNOLOGICA DOS POLOS

CONFIGURAQAO PARA SERVIDOR CENTRALIZADO PARA ATIVIDADES
PRATICAS.

Servidor com 4 processadores Intel® Xeon® Silver 4314 (2.4 GHz, 16 nlcleos/32 threads,
10.4GT/s, 24M Cache, Turbo, TDP 135W DDR4-2666)

512 GB de Meméria RAM ou superior

30TB de espago em disco em RAID com fontes redundantes e

2 ou mais interfaces de rede Gigabit ou 10gbe

CONFIGURACAO PARA MOBILIARIO PARA OS LABORATORIOS DE
CADA POLO

Estabilizador 700va

Mouse,

Teclado,

Monitor 22",

Mesa para computador,
Cadeira de escritério giratoria
WebCam FullHD.

CONFIGURAQAQ PARA MAQUINAS PARA OS LABORATORIOS
(CONECTADAS A INTERNET VIA CABO) DE CADA POLO

Processador Intel® Core™ i5-10400F (ou AMD Ryzen5 4600g) ou superior,
Meméria de 16GB ou superior,

SSD 500GB ou superior

Placa de video integrada.

Licenca de Windows 11.

Software de Virtualizagéo disponivel (VirtualBox ou similar).

Universidade Estadual do Piauf
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FUNDACAO UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAU{
Rua Jodo Cabral, 2231 Norte - Bairro Piraja, Teresina/Pl, CEP 64002-150
Telefone: - https://www.uespi.br

RESOLUGAO CEPEX 035/2023 TERESINA(PI), 12 DE
MAIO DE 2023

O Reitor e Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CEPEX/UESPI, no uso
de suas atribuicdes legais,

Considerando o processo n? 00089.010422/2023-65;

Considerando o inciso XIV do artigo 66, do Estatuto da UESPI;
Considerando DESPACHO N<9: 112/2023/FUESPI-PI/GAB/PREG/ADJUNTO;
Ad Referendum do CEPEX,

RESOLVE
Art. 12 - Autorizar criacdo e o funcionamento do Curso de Tecnologia em Sistemas
para Internet, a ser ofertado na modalidade a distancia, com media¢do tecnolégica, ofertado pelo Nucleo
de Educagdo a Distancia - NEAD/UESPI, no Programa Universidade Aberta do Piaui - UAPI, em parceria

com a Secretaria de Estado da Educagdo - SEDUC/PI e Fundac¢do de Amparo a Pesquisa do Estado do Piaui
- FAPEPI, nos municipios polos conforme lista anexa desta Resolugao.

Art. 22 - Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua emissdo.

COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE

EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CEPEX

ANEXO UNICO
CURSO DE TECNOLOGO EM SISTEMAS PARA INTERNET

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8566488&infra_sistem...
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POLOS TOTAL DE VAGAS
01 - ALTO LONGA 50
02- ASSUNCAO DO PIAUI 50
03- BARRO DURO 50
04- BATALHA 50
05- BELEM DO PIAUI 50
06- BERTOLINIA 50
07- BOA HORA 50
08- BRASILEIRA 50
09- BURITI DOS MONTES 50
10- CABECEIRAS 50
11- CAJUEIRO DA PRAIA 50
12- CAPITAO DE CAMPOS 50
13- CAPITAO GERVASIO OLIVEIRA 50
14- COCAL 50
15- COLONIA DO GURGUEIA 50
16- CONCEICAO DO CANINDE 50
17- CRISTALANDIA 50
18- CRISTINO CASTRO 50
19- CURIMATA 50
20- CURRAIS 50
21- CURRALINHOS 50
22- DOMINGOS MOURAO 50
23- FRANCISCO MACEDO 50
24- GUARIBAS 50
25- HUGO NAPOLEAO 50
26- JARDIM DO MULATO 50
27- JERUMENHA 50

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8566488&infra_sistem... 2/4
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28 — JOAQUIM PIRES 50
29- JOSE DE FREITAS 50
30- JUAZEIRO DO PIAUI 50
31- LAGOA ALEGRE 50
32- LAGOA DE SAO FRANCISCO 50
33- LAGOA DO SITIO 50
34- LANDRI SALES 50
35- MATIAS OLIMPIO 50
36- MILTON BRANDAO 50
37- NAZARE DO PIAUI 50
38- NOSSA SENHORA DO NAZARE 50
39- NOVA SANTA RITA 50
40- OLHO DAGUA DO PIAUI 50
41- PADRE MARCOS 50
42- PALMEIRA DO PIAUI 50
43- PEDRO Il 50
44- RIBEIRO GONGALVES 50
45- SANTA CRUZ DOS MILAGRES 50
46- SANTA FILOMENA 50
47- SANTANA DO PIAUI 50
48- SAO FELIX DO PIAUI 50
49- SAO FRANCISCO DO PIAU{ 50
50- SAO JOAO DA SERRA 50
51- SAO JOAO DO ARRAIAL 50
52- SAO MIGUEL DA BAIXA GRANDE 50
53- SAO MIGUEL DO TAPUIO 50
54- SOCORRO DO PIAUI 50
55- TERESINA ZONA SUL 50

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8566488&infra_sistem... 3/4
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56- VILA NOVA DO PIAUI 50

TOTAL 2.800

Documento assinado eletronicamente por EVANDRO ALBERTO DE SOUSA - Matr.0268431-4,
Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo, em 12/05/2023, as 14:25, conforme horéario
oficial de Brasilia, com fundamento no Cap. I, Art. 14 do Decreto Estadual n2 18.142, de 28 de
fevereiro de 2019.

i
Sel
assinatura ¥
eletrénica

Referéncia: Caso responda este Documento, indicar expressamente o Processo n2 00089.010422/2023-65 SEl n2 7589854

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8566488&infra_sistem... 4/4



17/10/2023, 12:12 SEI/GOV-PI - 7589020 - FUESPI-PI - RESOLUGAO CEPEX

B0 0 gy
oY oy

FUNDACAO UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAU{
Rua Jodo Cabral, 2231 Norte - Bairro Piraja, Teresina/Pl, CEP 64002-150
Telefone: - https://www.uespi.br

RESOLUGAO CEPEX 034/2023 TERESINA(PI), 12 DE
MAIO DE 2023

O Reitor e Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CEPEX/UESPI, no uso
de suas atribuicoes legais,

Considerando o processo n? 00089.010422/2023-65;

Considerando o inciso XIV do artigo 66, do Estatuto da UESPI;
Considerando DESPACHO N¢: 112/2023/FUESPI-PI/GAB/PREG/ADJUNTO;
Ad Referendum do CEPEX,

RESOLVE

Art. 12 - Aprovar o PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DO CURSO DE TECNOLOGIA EM
SISTEMAS PARA INTERNET, a ser ofertado na modalidade a distadncia, com media¢do tecnoldgica,
ofertado pelo Nucleo de Educacdo a Distdncia - NEAD/UESPI, no Programa Universidade Aberta do Piaui -
UAPI, em parceria com a Secretaria de Estado da Educacdo - SEDUC/PI e Fundagdo de Amparo a Pesquisa
do Estado do Piaui - FAPEPI, nos municipios polos conforme lista anexa desta Resolucao.

Art. 22 - Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua emissao.

COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE

EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CEPEX

ANEXO UNICO
CURSO DE TECNOLOGO EM SISTEMAS PARA INTERNET

POLOS TOTAL DE VAGAS

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8565559&infra_sistem...
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01 - ALTO LONGA 50
02- ASSUNCAO DO PIAUI 50
03- BARRO DURO 50
04- BATALHA 50
05- BELEM DO PIAUI 50
06- BERTOLINIA 50
07- BOA HORA 50
08- BRASILEIRA 50
09- BURITI DOS MONTES 50
10- CABECEIRAS 50
11- CAJUEIRO DA PRAIA 50
12- CAPITAO DE CAMPOS 50
13- CAPITAO GERVASIO OLIVEIRA 50
14- COCAL 50
15- COLONIA DO GURGUEIA 50
16- CONCEICAO DO CANINDE 50
17- CRISTALANDIA 50
18- CRISTINO CASTRO 50
19- CURIMATA 50
20- CURRAIS 50
21- CURRALINHOS 50
22- DOMINGOS MOURAO 50
23- FRANCISCO MACEDO 50
24- GUARIBAS 50
25- HUGO NAPOLEAO 50
26- JARDIM DO MULATO 50
27- JERUMENHA 50
28 — JOAQUIM PIRES 50

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8565559&infra_sistem... 2/4



17/10/2023, 12:12 SEI/GOV-PI - 7589020 - FUESPI-PI - RESOLUGAO CEPEX

29- JOSE DE FREITAS 50
30- JUAZEIRO DO PIAUI 50
31- LAGOA ALEGRE 50
32- LAGOA DE SAO FRANCISCO 50
33- LAGOA DO SITIO 50
34- LANDRI SALES 50
35- MATIAS OLIMPIO 50
36- MILTON BRANDAO 50
37- NAZARE DO PIAUI 50
38- NOSSA SENHORA DO NAZARE 50
39- NOVA SANTA RITA 50
40- OLHO DAGUA DO PIAUI 50
41- PADRE MARCOS 50
42- PALMEIRA DO PIAUI 50
43- PEDRO |I 50
44- RIBEIRO GONGALVES 50
45- SANTA CRUZ DOS MILAGRES 50
46- SANTA FILOMENA 50
47- SANTANA DO PIAUI 50
48- SAO FELIX DO PIAUI 50
49- SAO FRANCISCO DO PIAUI 50
50- SAO JOAO DA SERRA 50
51- SAO JOAO DO ARRAIAL 50
52- SAO MIGUEL DA BAIXA GRANDE 50
53- SAO MIGUEL DO TAPUIO 50
54- SOCORRO DO PIAUI 50
55- TERESINA ZONA SUL 50
56- VILA NOVA DO PIAUI 50

https://sei.pi.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=8565559&infra_sistem... 3/4



17/10/2023, 12:12 SEI/GOV-PI - 7589020 - FUESPI-PI - RESOLUGAO CEPEX

TOTAL 2.800

Documento assinado eletronicamente por EVANDRO ALBERTO DE SOUSA - Matr.0268431-4,
Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo, em 12/05/2023, as 14:25, conforme horéario
oficial de Brasilia, com fundamento no Cap. I, Art. 14 do Decreto Estadual n2 18.142, de 28 de
fevereiro de 2019.
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Referéncia: Caso responda este Documento, indicar expressamente o Processo n? 00089.010422/2023-65 SEI n2 7589020
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Art. 2° — Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua emisséao.
COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE E CUMPRA-SE.
EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CONAPLAN
RESOLUGAO CONAPLAN 002/2023 TERESINA(PI), 05 DE MAIO DE 2023
0 Magnifico Reitor e Presidente do Conselho de Administragao e Planejamento — CONAPLAN/UESPI, no uso de suas atribuigdes legais,
Considerando o processo n° 00089.004041/2023-47;
Considerando o inciso Il, artigo 64 do Estatuto da UESPI;
Considerando as RESOLUC()ES CONAPLAN 001/2021 e 006/2021;
Considerando deliberagao do CONAPLAN, em Reunido Ordinéria do dia 28 de abril de 2023,
RESOLVE:

Art. 1° — Aprovar o SEGUNDO TERMO ADITIVO AO ACORDO DE COOPERAGAO TECNICA N° 3/2021, celebrado entre a Fundag&o Universidade Estadual do Piaui -
FUESPI e a SPE PIAUi CONECTADO S/A, nos termos do Anexo desta Resolugao.

Art. 2° — Esta Resolugao entra em vigor na data de sua emisséao.
COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE.

EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CONAPLAN
REF.9479

FUNDAGAO UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI - FUESPI-PI
RESOLUGAO CEPEX 033/2023
TERESINA 12 DE MAIO DE 2023
O Reitor e Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CEPEX/UESPI, no uso de suas atribui¢des legais,
Considerando o processo n° 00089.010422/2023-65;

RESOLVE

Art. 1° - Tornar sem efeito a Resolugdo CEPEX 029/2023, que aprovou o PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET, e
a Resolugao CEPEX 030/2023, que autorizou a criagéo e o funcionamento do CURSO DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET.

Art. 2° - Esta Resolugao entra em vigor na data de sua emisséo, com efeitos retroativos a contar de 04/05/2023.
COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE
EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CEPEX

FUNDAGAO UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI - FUESPI-PI

RESOLUGAO CEPEX 034/2023
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TERESINA(PI), 12 DE MAIO DE 2023
O Reitor e Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CEPEX/UESPI, no uso de suas atribui¢des legais,
Considerando o processo n° 00089.010422/2023-65;
Considerando o inciso XIV do artigo 66, do Estatuto da UESPI;
Considerando DESPACHO N°: 112/2023/FUESPI-PI/GAB/PREG/ADJUNTO;
Ad Referendum do CEPEX,
RESOLVE

Art. 1° - Aprovar o PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DO CURSO DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET, a ser ofertado na modalidade a distancia, com
mediagdo tecnoldgica, ofertado pelo Nicleo de Educagao a Distancia - NEAD/UESPI, no Programa Universidade Aberta do Piaui - UAPI, em parceria com a
Secretaria de Estado da Educagéo - SEDUC/PI e Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Piaui - FAPEPI, nos municipios polos conforme lista anexa desta
Resolugédo.

Art. 2° - Esta Resolugao entra em vigor na data de sua emisséao.

COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE

EVANDRO ALBERTO DE SOUSA

PRESIDENTE DO CEPEX
ANEXO UNICO
CURSO DE TECNOLOGO EM SISTEMAS PARA INTERNET
POLOS TOTAL DE VAGAS
01-ALTO LONGA 50
02- ASSUNGAO DO PIAUI 50
03- BARRO DURO 50
04- BATALHA 50
05- BELEM DO PIAUI 50
06- BERTOLINIA 50
07- BOA HORA 50
08- BRASILEIRA 50
09- BURITI DOS MONTES 50
10- CABECEIRAS 50
11- CAJUEIRO DA PRAIA 50
12- CAPITAO DE CAMPOS 50
13- CAPITAO GERVASIO OLIVEIRA 50
14- COCAL 50
15- COLONIA DO GURGUEIA 50
16- CONCEICAO DO CANINDE 50
17- CRISTALANDIA 50
18- CRISTINO CASTRO 50
19- CURIMATA 50
20- CURRAIS 50
21- CURRALINHOS 50
22- DOMINGOS MOURAO 50
23- FRANCISCO MACEDO 50
24- GUARIBAS 50
25- HUGO NAPOLEAO 50
26- JARDIM DO MULATO 50
27- JERUMENHA 50
28 - JOAQUIM PIRES 50
29- JOSE DE FREITAS 50
30- JUAZEIRO DO PIAUI 50
31- LAGOA ALEGRE 50
32- LAGOA DE SAO FRANCISCO 50
33- LAGOA DO SiTIO 50
34- LANDRI SALES 50
35- MATIAS OLIMPIO 50
36- MILTON BRANDAO 50
37- NAZARE DO PIAUI 50
38- NOSSA SENHORA DO NAZARE 50
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39- NOVA SANTA RITA 50

40- OLHO DAGUA DO PIAUI 50

41- PADRE MARCOS 50

42- PALMEIRA DO PIAUI 50

43- PEDRO I 50

44- RIBEIRO GONGALVES 50

45- SANTA CRUZ DOS MILAGRES 50

46- SANTA FILOMENA 50

47- SANTANA DO PIAUI 50

48- SAO FELIX DO PIAUI 50

49- SAO FRANCISCO DO PIAUI 50

50- SAO JOAO DA SERRA 50

51- SAO JOAO DO ARRAIAL 50

52- SAO MIGUEL DA BAIXA GRANDE 50

53- SAO MIGUEL DO TAPUIO 50

54- SOCORRO DO PIAUI 50

55- TERESINA ZONA SUL 50

56- VILA NOVA DO PIAUI 50
TOTAL 2.800

RESOLUGAO CEPEX 035/2023

O Reitor e Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao — CEPEX/UESPI, no uso de suas atribuigoes legais,

FUNDAGAO UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI - FUESPI-PI

Considerando o processo n° 00089.010422/2023-65;

Considerando o inciso XIV do artigo 66, do Estatuto da UESPI;

Considerando DESPACHO N°: 112/2023/FUESPI-PI/GAB/PREG/ADJUNTO;

Ad Referendum do CEPEX,

RESOLVE

TERESINA(PI), 12 DE MAIO DE 2023

Art. 1° - Autorizar criagdo e o funcionamento do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, a ser ofertado na modalidade a distancia, com mediagéo
tecnoldgica, ofertado pelo Nucleo de Educagao a Distancia - NEAD/UESPI, no Programa Universidade Aberta do Piaui - UAPI, em parceria com a Secretaria de
Estado da Educagéo - SEDUC/PI e Fundagao de Amparo a Pesquisa do Estado do Piaui - FAPEPI, nos municipios polos conforme lista anexa desta Resolugao.

Art. 2° - Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua emisséo.

COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE

EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CEPEX

ANEXO UNICO

CURSO DE TECNOLOGO EM SISTEMAS PARA INTERNET

POLOS TOTAL DE VAGAS
01-ALTO LONGA 50
02- ASSUNGAO DO PIAUI 50
03- BARRO DURO 50
04- BATALHA 50
05- BELEM DO PIAUI 50
06- BERTOLINIA 50
07- BOA HORA 50
08- BRASILEIRA 50
09- BURITI DOS MONTES 50
10- CABECEIRAS 50
11- CAJUEIRO DA PRAIA 50
12- CAPITAO DE CAMPOS 50
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13- CAPITAO GERVASIO OLIVEIRA 50

14- COCAL 50

15- COLONIA DO GURGUEIA 50

16- CONCEIGAO DO CANINDE 50

17- CRISTALANDIA 50

18- CRISTINO CASTRO 50

19- CURIMATA 50

20- CURRAIS 50

21- CURRALINHOS 50

22- DOMINGOS MOURAO 50

23- FRANCISCO MACEDO 50

24- GUARIBAS 50

25- HUGO NAPOLEAO 50

26- JARDIM DO MULATO 50

27- JERUMENHA 50

28 — JOAQUIM PIRES 50

29- JOSE DE FREITAS 50

30- JUAZEIRO DO PIAUJ 50

31- LAGOA ALEGRE 50

32- LAGOA DE SAO FRANCISCO 50

33- LAGOA DO SiTIO 50

34- LANDRI SALES 50

35- MATIAS OLIMPIO 50

36- MILTON BRANDAO 50

37- NAZARE DO PIAUI 50

38- NOSSA SENHORA DO NAZARE 50

39- NOVA SANTA RITA 50

40- OLHO DAGUA DO PIAUI 50

41- PADRE MARCOS 50

42- PALMEIRA DO PIAUI 50

43- PEDRO I 50

44- RIBEIRO GONGALVES 50

45- SANTA CRUZ DOS MILAGRES 50

46- SANTA FILOMENA 50

47- SANTANA DO PIAUI 50

48- SAO FELIX DO PIAUI 50

49- SAO FRANCISCO DO PIAUI 50

50- SAO JOAO DA SERRA 50

51- SAO JOAO DO ARRAIAL 50

52- SAO MIGUEL DA BAIXA GRANDE 50

53- SAO MIGUEL DO TAPUIO 50

54- SOCORRO DO PIAUI 50

55- TERESINA ZONA SUL 50

56- VILA NOVA DO PIAU[ 50
TOTAL 2.800

FUNDAGAO UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI - FUESPI-PI
RESOLUGAO CEPEX 036/2023
TERESINA 12 DE MAIO DE 2023
O Reitor e Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CEPEX/UESPI, no uso de suas atribui¢des legais,
Considerando o processo n° 00089.010434/2023-90;

RESOLVE

Art. 1°- Tornar sem efeito a Resolugdo CEPEX 031/2023, que aprovou o PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ENERGIAS
RENOVAVEIS, e a Resolugdo CEPEX 032/2023, que autorizou a criagéo e o funcionamento do CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ENERGIAS RENOVAVEIS.

Art. 2° - Esta Resolugao entra em vigor na data de sua emisséo, com efeitos retroativos a contar de 04/05/2023.
COMUNIQUE-SE, PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE

EVANDRO ALBERTO DE SOUSA
PRESIDENTE DO CEPEX
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