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RESUMO

A pesquisa apresenta 0 Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca, Piaui, como espago
educativo e de aprendizagem para o ensino de Histéria. O Patriménio Cultural apresenta-se
como possibilidade de ressignificar a aula de Histéria, criando relagdes de pertencimento e
reconhecimento dos estudantes com a cultura historica da cidade. Freire (1996) defende um
método de ensino em que a aprendizagem se da com base na realidade dos educandos,
valorizando a prética e orientando-os a desenvolver uma leitura critica do mundo. Nesse
sentido, busca-se responder a seguinte indagacdo: Como o Conjunto Histérico e Paisagistico de
Piracuruca pode ser utilizado como espaco educativo e de aprendizagem para estudantes do 6°
ano do Ensino Fundamental? O trabalho trata-se de uma pesquisa-acdo com uma turma de
estudantes do 6° ano por meio de aulas-oficinas de Educacdo Patrimonial. A turma é composta
por vinte e nove alunos (as), com faixa etaria entre onze e doze anos, na qual a ludicidade e a
relacdo familia-escola sdo alternativas utilizadas para ampliar o potencial das atividades
propostas. A partir da concep¢do de que a Educacdo Patrimonial proporciona processos de
ensino mais significativos e das experiéncias como professora da Educacdo Basica, propde-se
como objetivo de pesquisa analisar as potencialidades do Conjunto Historico e Paisagistico de
Piracuruca como espaco educativo e de aprendizagem para o ensino de Historia no 6° ano do
Ensino Fundamental. O estudo constatou a necessidade de metodologias de ensino em que 0s
estudantes possam participar da construcdo de conhecimentos. Produziu-se como recurso
pedagdgico uma Caixa Ludica do Patrimdnio com jogos tradicionais-populares adaptados a
tematica do Patriménio Cultural para despertar o interesse dos estudantes pelo estudo da
Historia. Os jogos poderdo ser replicados a partir dos arquivos que compdem o Caderno
Pedagogico que acompanha a Caixa Ludica do Patrimdnio, disponibilizado ao final da
dissertacéo.

Palavras-chave: Ensino de Historia; Patrimonio Cultural; Educacdo Patrimonial; Ludicidade;
Pesquisa-acao.



ABSTRACT

This research presents the Historical and Landscape Ensemble of Piracuruca, Piaui, as an
educational space for teaching History. Cultural heritage emerges as an opportunity to redefine
History lessons by fostering students' sense of belonging and recognition of the city's historical
culture. Freire (1996) advocates for a teaching method that prioritizes learning based on
students' reality, valuing practice, and guiding them to develop a critical understanding of the
world. In this regard, the research aims to address the following question: How can the
Historical and Landscape Ensemble of Piracuruca be used as an educational space for learning
by 6th-grade students in Elementary School? The study employs action research with a class of
29 students aged 11 to 12, through Heritage Education workshops, where playfulness and the
family-school relationship are utilized to enhance the potential of proposed activities. Drawing
on the belief that Heritage Education provides more meaningful teaching processes and from
the experiences as a basic education teacher, the research aims to analyze the potential of the
Piracuruca Historical and Landscape Ensemble as an educational space for teaching History to
6th-grade students. The study found the need for teaching methodologies where students can
participate in the construction of knowledge. It was produced as a pedagogical resource of a
Heritage Ludic Box containing traditional-popular games adapted to the cultural heritage theme
as a pedagogical resource to engage students in History studies. These games can be replicated
using the files included in the Pedagogical Notebook accompanying the Heritage Ludic Box,
made available at the end of the dissertation.

Keywords: History Teaching; Cultural Heritage; Heritage Education; Playfulness; Action
Research.
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INTRODUCAO

As reflexbes sobre ensinar e aprender Histdria estdo cada vez mais presentes no
cotidiano escolar e em espagos académicos, constituindo-se como exercicio necessario para que
se concretizem mudancas na pratica em sala de aula. Em meio a questionamentos, busca-se
refletir sobre a construcdo do conhecimento histérico, de modo a conciliar o interesse de
aprendizagem do aluno e o conteido proposto pelo curriculo escolar. A importancia dos
estudantes de conhecerem a si préprios, sua historia, a histéria de seus lugares de vivéncia e de
sua cidade € o ponto de partida para as reflexdes e desenvolvimento de atividades educativas e
de aprendizagem com base no Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca no Estado do
Piaui.

O Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca, também conhecido como Centro
Histdrico, € um espaco composto por construcdes representativas de periodos importantes do
desenvolvimento da cidade, marcado pela chegada dos primeiros colonizadores e pela forte
religiosidade catdlica. Apresenta maltiplas possibilidades de interpretacdo historica para a
construcdo da histéria local e também nacional. Seus casardes centenarios e suas ruas estreitas
sdo cenarios para diversas expressdes culturais de um povo alegre e festivo. Inclui-se o rio
Piracuruca a area de preservacdo, resguardando sua biodiversidade e a historicidade da
paisagem.

Piracuruca estd localizada na mesorregido do Norte piauiense, as margens do rio
Piracuruca, distante 204 quildmetros da capital Teresina. Possui uma populacdo de 28.846
habitantes, segundo o Censo do Instituto Brasileiro de Pesquisa e Estatistica - IBGE (2022).
Apresenta potencialidades econdmicas ligadas a biodiversidade natural, possibilitando a
cajucultura, apicultura, piscicultura, extrativismo da cera de carnauba e a agricultura de
subsisténcia, hoje com abertura para o agronegocio.

Segundo o Instituto do Patriménio Histdrico e Artistico Nacional - IPHAN (2008), o
Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca é resultado da politica de ocupacéo territorial
e de urbanizacdo portuguesa, implantada no Sertdo nordestino dos séculos XVII, XVIII e XIX
e inicio do XX, como estruturadores do processo de formagéo social, politica, econémica e
territorial do Brasil.

As acOes de patrimonializacdo realizadas pelo IPHAN, entre 2008 e 2012, sdo

importantes mecanismos de conservacdo do acervo historico do municipio. O dossié de
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tombamento deixa claro que “[...] o que se busca com o tombamento de Piracuruca ndo ¢
apenas preservar o acervo arquitetdnico, mas um espaco urbano privilegiado e pleno de
significados”. (IPHAN, 2008, p. 5). Nesse sentido, o poder publico cumpre seu papel de
preservacdo, mas para torna-lo significativo para as geracdes atuais € necessario ir além. E
preciso aproximar a comunidade do patrimdnio histérico e torna-lo um patriménio vivenciado.

Os usos dos espagos patrimoniais como fonte historica para o ensino-aprendizagem
contribuem para o desenvolvimento de novas vivéncias nestes locais, favorecendo sua
conservacdo. Varine (2013), em seu livro As raizes do futuro: o patriménio a servi¢co do
desenvolvimento local, defende a premissa de que o patriménio, independente de sua
antiguidade ou de seu valor historico ou artistico, sé vale pelo uso que dele se pode fazer.

O Patrimbnio Cultural de um povo s6 e vivenciado quando faz sentido, quando
provoca a sensacao de pertencimento e fortalece identidades de grupos que com ele convivem
ou por ele transitam. Ao refletir sobre esse contexto, surge a seguinte questdo: a insercao efetiva
e sistematica da Educacéo Patrimonial no curriculo escolar associada a producédo de materiais
didaticos pode contribuir para que os estudantes reconhecam o valor do Patrimdnio Cultural da
cidade e percebam-se como parte da historia contada atraves desses bens culturais?

O objeto de estudo surge de experiéncias como professora da Educacdo Basica em
turmas de 6° ano (Ensino Fundamental) na rede municipal e estadual de Educacéo da cidade de
Piracuruca, no Estado do Piaui. A préatica pedagdgica com o componente curricular Historia
tem provocado muitos desafios, principalmente no que se refere a integracao entre as propostas
da Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018), curriculo escolar, livro didatico e
vivéncia dos (das) alunos (as) no cotidiano da cidade que vivenciam. Contudo o maior desafio
é despertar o interesse dos estudantes pelos conteudos propostos pelo curriculo escolar. Logo,
se faz necessario buscar outros recursos e metodologias de ensino que aproximem o estudante
do conhecimento histdrico.

A utilizacdo do Patrimbnio Cultural local nas aulas de Historia pode despertar o
interesse dos estudantes pelo aprendizado historico. Partindo de um estudo das vivéncias dos
estudantes, a Educacdo Patrimonial proporciona processos de ensino mais significativos,
abandonando premissas de uma educacdo “bancéria” para assumir uma postura “libertadora”.
Conforme Freire (2004), um ensino pautado na elaboracdo e compreensdo de sua propria
vivéncia requer a utilizacdo de diferentes fontes e recursos didaticos, amparados por préaticas

que proporcionem interpretagdes, construcdes e desconstrugdes de conceitos. Freire (1996)
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acreditava em um método de ensino em que a aprendizagem se da a partir da realidade dos
educandos e educandas, valorizando a prética e orientando-os a desenvolver uma leitura critica

do mundo.

[...] partir das referéncias culturais locais para, por meio delas, acessar processos
sociais e culturais mais amplos e abrangentes, em um registro no qual cada sujeito, a
partir de seu repertorio de referéncias, possa compreender e refletir, tanto sobre
contextos inclusivos quanto sobre a diversidade cultural que o cerca (IPHAN, 2014,
p. 27).

A concepcdo de Educacdo Patrimonial, utilizada nesta pesquisa, vem se
desenvolvendo desde 2006, dentro do IPHAN, resultando, em 2016, na elaboracdo de
importantes documentos, dentre eles a Portaria n°® 137, de 28 de abril de 2016, que conceitua
Educacédo Patrimonial como:

Os processos educativos formais e ndo formais, construidos de forma coletiva e
dialdgica, que tém como foco o Patriménio Cultural socialmente apropriado como
recurso para a compreensao sociohistorica das referéncias culturais, a fim de colaborar
para seu reconhecimento, valorizacdo e preservacao (Brasil, 2016, art. 2°).

A escolha pela tematica da Educacdo Patrimonial desenvolve-se dentro de uma
tradicdo familiar de visitar o cemitério em datas comemorativas/religiosas, em respeito a
memoria de parentes falecidos. Entre 2008 e 2009, esta foi a tematica do meu trabalho de
concluséo do Curso de Licenciatura Plena em Historia. Desde entdo, tenho imersdo em estudos
cemiteriais, mais especificamente no Cemitério Campo da Saudade (1856), localizado em
Piracuruca, onde venho acompanhando as mudancas ocorridas em sua estrutura fisica e
realizando estudos sobre a tematica. Em reunies de orientaco com a Profa. Dra. Aurea da Paz
Pinheiro, decidiu-se por ampliar o campo de estudo para abarcar todo o Conjunto Historico e
Paisagistico de Piracuruca e analisar suas potencialidades educativas sob as novas perspectivas
de estudos patrimoniais.

O Patriménio Cultural de Piracuruca apresenta-se como importante fonte histérica
para o aprendizado dos estudantes, contudo, sdo raras as vezes em que estes locais sao utilizados
como recurso didatico para o processo ensino/aprendizagem de Histdria, assim como para
fortalecer lagos de identidade e pertencimento dos estudantes a sua historia.

A caréncia de praticas de Educacdo Patrimonial que aproxime a comunidade de sua
historia, de sua identidade faz com que a maioria da populag¢do tenha uma concepgao negativa

a respeito da conservacao e preservagdo de locais historicos. Portanto, torna-se relevante a
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elaboracdo de uma intervencdo pedagogica que possa ser utilizada por professores e estudantes
e que contribua para uma nova percepcao acerca desses locais.

A “operagao historiografica”, parafraseando a expressao de Michel de Certeau (1982),
que se pretende realizar nesta pesquisa parte da conceitualizacdo de Patriménio Cultural,
proposta na Constituicdo Federal (1988), e busca a utilizacdo desse Patrimonio Cultural como
meio de afirmacdo de identidades e pertencimento, destacando a importancia de perceber o
estudante como sujeito social. Neste sentido, o estudante passa a ver seus espacos de vivéncia
ressignificados, atribuindo-lhes novos sentidos, que contribuirdo para a formagdo de sua

memoria e identidade.

Constitui Patriménio Cultural brasileiro os bens de natureza material e imaterial,
tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a
acdo, a memoria dos diferentes grupos formadores da sociedade brasileira, nos quais
se incluem: | - as formas de expressdo; Il - os modos de criar, fazer e viver; Il - as
criacOes cientificas, artisticas e tecnologicas; IV - as obras, objetos, documentos,
edificacdes e demais espacos destinados as manifestacdes artistico-culturais; V - os
conjuntos urbanos e sitios de valor historico, paisagistico, artistico, arqueolégico,
paleontoldgico, ecoldgico e cientifico (Brasil, 1988, Art. 216, p. 126).

Com base nesse conceito, tém-se novas possibilidades metodologicas de abordagem
do patriménio, denominada também de nova pedagogia do patriménio (Scifoni, 2022),
constituida de uma triade de principios: autonomia dos sujeitos, dialogicidade e participacao
social. Estes principios corroboram uma Educacdo Patrimonial e, por conseguinte, um ensino
de histéria decolonial, portanto, apresenta-se como forma de superar um curriculo escolar
eurocéntrico, preencher as lacunas do livro didatico, e contribuir para um ensino mais
significativo para os estudantes.

A metodologia das ciéncias sociais oferece subsidios para orientar a realizacdo desta
pesquisa por meio do método da pesquisa-agao, caracterizada como um “ tipo de pesquisa que
se situa entre a pratica rotineira e a pesquisa académica” (Tripp, 2005, p. 445), caracteristica

que se enquadra as propostas do Programa de Mestrado em que se desenvolve esta pesquisa.

A pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social de base empirica, concebida e realizada
em estreita associagcdo com uma agdo ou com a resolugdo de um problema coletivo,
no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da situacdo ou do problema
estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 2011, p. 20).

Thiollent (2011, p. 7) afirma que “no processo de pesquisa-a¢do estdo entrelagados
objetivos de acdo e de conhecimento que remetem a quadros de referéncias tedricas, com base
nos quais sdo estruturados os conceitos, as linhas de interpretagéo e as informagdes colhidas

durante a investigagdo”. Desse modo, a partir da andlise dos resultados do diagndstico
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participativo e da formulacdo do problema de pesquisa, definiu-se como objetivo de pesquisa
analisar as potencialidades do Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca no Estado do
Piaui como espaco educativo e de aprendizagem no Ensino de Hist6ria no 6° ano do Ensino
Fundamental a partir de aulas-oficinas de Educacéo Patrimonial.

Para alcancar o objetivo principal da pesquisa, foram propostos objetivos especificos,
entre eles: Refletir sobre a producdo historiogréafica acerca da utilizacdo do Patriménio Cultural
no ensino de Histdria; Realizar oficinas de Educacdo Patrimonial, a partir de atividades ludicas
e reflexivas, envolvendo o Patrim6nio Cultural da cidade, representado no Conjunto Histérico
e Paisagistico de Piracuruca; Identificar as potencialidades de ensino/aprendizagem de Histéria
a partir da utilizacdo do espaco que compreende o Conjunto Histérico e Paisagistico de
Piracuruca; Analisar as percep¢des dos estudantes acerca do Conjunto Histdrico e Paisagistico
de Piracuruca a partir de acdes de pesquisa, documentacdo, reconhecimento e comunicagao
realizadas em oficinas de Educacdo Patrimonial.

Segundo Thiollent, o planejamento de uma pesquisa-acdo é muito flexivel, podendo
ser redefinido pelos participantes durante a execucgédo das atividades. A respeito da organizagédo
da pesquisa-acdo, Thiollent prop&e o inicio da pesquisa como “fase exploratoria” e o final como
“divulgacao dos resultados”. Por se tratar de uma pesquisa que nao segue uma série de fases
rigidamente ordenadas, o autor prefere ndo propor fases intermediarias bem definidas, mas
“apresentar 0 ponto de partida e o ponto de chegada, sabendo que, no intervalo, havera uma
multiplicidade de caminhos a serem escolhidos em funcao das circunstancias” (Thiollent, 2011,
p. 56).

Thiollent (2011) afirma que a pesquisa-acdo se caracteriza pela participacdo das
pessoas implicadas nos problemas a serem investigados, condi¢do fundante e absolutamente
necessaria; assim sendo, as analises de dados apresentadas nesta pesquisa resultam de
atividades desenvolvidas com estudantes do 6° ano A da Unidade Escolar Patronato Irméaos
Dantas (Figura 1) e seus familiares.

A turma € composta por vinte e nove alunos (as), com faixa etaria entre onze e doze
anos, e funciona regularmente no turno da manha. Desse modo, assumo aqui a condicdo de
participante da pesquisa e professora titular da disciplina Historia. Como afirma David Tripp
(2005, p. 445), “a pesquisa - acdo educacional € principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que possam utilizar suas pesquisas

para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos”.
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A Unidade Escolar Patronato Irmdos Dantas € uma escola publica estadual,
administrada pela Congregacéo das Filhas de Santa Teresa, com setenta anos de existéncia. A
escola caracteriza-se por uma pedagogia ainda tradicional em alguns aspectos, principalmente
em relacdo ao cumprimento das normas e horarios. Dentre as normas da escola, destaca-se a
proibicdo do uso de celular na sala de aula, at¢é mesmo para a realizagdo de atividades
pedagogicas. Contudo, no que se refere ao desenvolvimento dos contetdos e abordagens de

tematicas atuais, a Direcdo da escola ndo propde nenhuma interferéncia.

Figura 1 - Unidade Escolar Patronato Irméos Dantas

.....

Atualmente, a escola tem 501 alunos matriculados em turmas de 4° ao 9° ano do Ensino
Fundamental. Localiza-se proximo ao Centro Histdrico e apresenta uma estrutura fisica ampla
e bem conservada, no entanto, existe a caréncia de Laboratorio de Informética e de Ciéncias. A
participacdo das familias na educacdo de seus filhos contribui para que a escola seja uma
referéncia em educacgdo no norte do Piaui e para a comunidade local, apresentando os maiores
indices de Desenvolvimento da Educago Basica® (IDEB) no municipio.

Desde meus primeiros anos de escolarizagdo ate concluir o Ensino Fundamental, fui
aluna da U. E. Patronato Irmdos Dantas, carinhosamente chamada de “PID” pela comunidade

escolar. Depois de alguns anos, ja graduada em Licenciatura Plena em Historia, tornei-me

1 A escola obteve nota 6,8 em 2021 para o Ensino Fundamental (anos finais). Resultado disponivel em
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/ideb/resultados. Acesso em:
18 abr. 2024.


https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/ideb/resultados
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professora desta unidade de ensino onde atuo ha cerca de dez anos. As experiéncias como aluna
da escola contribuem para eu compreender a cultura do ambiente escolar e ter maior empatia
em relacdo aos estudantes.

A pesquisa-acdo apresentada neste estudo inicia-se a partir da aplicacdo de um
diagnoéstico participativo de forma que os sujeitos escolhidos possam refletir sobre si, suas
caracteristicas, suas histérias, para depois tracarmos as atividades de Educacdo Patrimonial a
fim de conhecer/compreender o Patriménio Cultural local com base no Conjunto Historico e
Paisagistico de Piracuruca. A analise dos dados obtidos no diagnostico participativo permitiu
formular a seguinte pergunta: Como o Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca, no
Estado do Piaui, pode contribuir para o processo de ensino/aprendizagem de Historia?

Dentre as agdes da pesquisa fez-se uma reviséo bibliogréafica, a fim de identificar e
analisar as leis municipais que tratam da tematica do Patrimdnio Cultural local, assim como
analisar a abordagem do Patrimdnio Cultural na legislagio educacional.? Realizou-se também
um estudo acerca dos conceitos de patriménio, Educacdo Patrimonial, memdria e identidade,
bem como uma anélise da producéo académica a respeito do Patrimdnio Cultural de Piracuruca.

Ressalte-se, também, a importancia das discussdes e reflexdes provocadas pela
disciplina Educacdo Patrimonial e Ensino de Historia, assim como a atividade realizada na
disciplina Historia Local: usos e potencialidades pedagogicas que propuseram a analise de
dissertacbes compartilhadas no site nacional do PROFHISTORIA.2 A possibilidade de
conhecer resultados de pesquisas feitas por professores em diversos Estados brasileiros e
diferentes contextos educacionais contribuiu para identificar novas possibilidades de
abordagem e pesquisa sobre a tematica estudada.

Simultaneamente a realizacdo da pesquisa bibliogréafica, a proposta de pesquisa foi
apresentada em reunido pedagdgica para a comunidade escolar (nlcleo gestor, responsaveis e
alunos). A partir de entdo iniciou-se um processo de sensibilizacdo dos (das) alunos (as) para o
entendimento de sua propria histéria para depois refletir sobre a histéria da cidade. Em seguida,
desenvolveram-se oficinas de Educacdo Patrimonial e uma visita monitorada ao Conjunto

Histérico e Paisagistico de Piracuruca com os (as) alunos (as) participantes, a fim de

2 As leis educacionais analisadas serdo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), o Curriculo do Piaui, e a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

% https://www.profhistoria.com.br/. Acesso em: 18 abr. 2024.


https://www.profhistoria.com.br/
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desenvolver atividades de pesquisa, documentacdo, reconhecimento e comunicagdo sobre 0
Patrimonio Cultural local.

A proposta de oficinas aqui apresentada articula-se com a ideia de uma aprendizagem
em que o estudante assume a funcao de protagonista da propria aula, e ndo mais apenas ouvinte.
Cada época, cada geracdo deixa registros daquilo que as marcou e fez sentido naquele
momento, sendo importante para o estudo da histéria, portanto, é significativo trazer para a
escola uma historia vista na perspectiva do jovem, transformando a sala de aula em espaco de
elaboracdo e compartilhamento de identidades juvenis. Martins (2008) afirma que € possivel
pensar nos alunos como produtores e consumidores de culturas que se manifestam nos diversos
espacos publicos e que nem sempre tém visibilidade no interior da escola.

Neste sentido, Sosenski (2015) afirma que o ensino de uma histéria em que as criangas
aparecem como atores sociais e ndo somente como sujeitos subordinados ao poder dos adultos
poderia facilitar processos de empatia e fazer com que percebam que a participacdo das pessoas
de sua idade (e ndo somente dos adultos) é importante para o devir social.

As atividades de Educacdo Patrimonial partiram do pressuposto que, por serem 0S
participantes da pesquisa considerados criancas, a inser¢do do ludico seria fundamental no
planejamento e desenvolvimento das oficinas, visando sua contribuicdo para a formacao
cognitiva do educando, com base em um aprendizado mais natural e prazeroso.

A andlise qualitativa dos dados obtidos com a realizacdo de oficinas de atividades de
Educacdo Patrimonial, com alunos (as) do 6° ano, forneceu subsidios para a criacdo de uma
Caixa Ludica do Patriménio, contendo cinco adaptaces de jogos tradicionais-populares a
tematica do Patrimdnio Cultural, mais especificamente ao Conjunto Histérico e Paisagistico de
Piracuruca e a elaboracdo de um Caderno Pedagdgico para orientar professores, quanto a
confeccdo e aplicacdo dos jogos. A producdo de um material didatico que contribua para uma
mudanca na pratica de ensino de Histdria condiz com o conceito de pesquisa-agdo como um

dos inimeros tipos de investigacdo-acdo em que:

[...] qualquer processo que siga um ciclo no qual se aprimora a prética pela oscilagao
sistematica entre agir no campo da prética e investigar a respeito dela. Planeja-se,
implementa-se, descreve-se e avalia-se uma mudanca para a melhora de sua pratica,
aprendendo mais, no correr do processo, tanto a respeito da pratica quanto da prépria
investigagdo (Tripp, 2005, p.446).

A proposta deste trabalho ndo é criar um jogo ou brincadeira nova, mas adaptar jogos

tradicionais-populares a tematica do Patriménio Cultural local a partir da perspectiva de um
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modelo de utilidade. Assim, jogos de caga-palavras, quebra-cabeca, memoria, domind, e
atividades ludicas como producdo de desenhos, arvore ancestral e mapa afetivo, associadas a
teméatica do Patrimdnio Cultural local serdo utilizados para aproximar os estudantes das
tematicas estudadas e contribuir para o desenvolvimento do conhecimento histérico acerca do
local onde vivem, de sua prépria histdria e de contetidos curriculares de Histéria. Em apéndice
disponibilizo o caderno pedagdgico com orientacdes de aplicacdo e confec¢do dos jogos, além
de um encarte com arquivos das pecas e cartas dos jogos para impresséao.

Os jogos e brincadeiras utilizados nesta pesquisa sdo denominados de tradicionais-
populares e fazem parte do chamado patrimdnio ladico-cultural. Os jogos tradicionais-
populares confeccionados a partir da tematica do Patriménio Cultural de Piracuruca e com a
finalidade de ensino adquirem a condicdo de tecnologia social.

Tecnologias Sociais (TS) sdo técnicas, materiais e procedimentos metodolégicos
testados, validados e com impacto social comprovado. Contudo, criados a partir de
necessidades sociais, com o fim de solucionar um problema social. Uma tecnologia
social sempre considera as realidades sociais locais e esta de forma geral, associada a
formas de organizacdo coletiva. Por fim, representando solugdes para a inclusao social
e melhoria da qualidade de vida (Nallin, 2019).

As atividades ludicas tradicionais conseguem promover uma interlocucdo entre
geracOes, além de poderem ser praticadas em espacos diversos e com baixo custo financeiro.
Apesar das influéncias da modernidade na ludicidade infantil, com o desenvolvimento de
centenas de jogos digitais, ainda é possivel perceber que jogos e brincadeiras analdgicas
exercem forte influéncia nas criancas.

A opcdo por utilizar jogos do tipo analdgico esta relacionada ao contexto escolar do
local pesquisado, assim como na maioria das escolas do municipio de Piracuruca, tendo em
vista que a escola ndo possui Laboratdrio de Informatica com capacidade para atender todos 0s
(as) alunos (as) de uma turma de forma satisfatéria, além de ndo dispor de sinal de Internet com
poténcia suficiente para que os (as) alunos (as) possam utilizar jogos digitais em aparelhos de
uso pessoal ou coletivo. Portanto, os jogos analdgicos demandam recursos de facil alcance pela
comunidade escolar, sendo assim faceis de serem replicados em quantidade suficiente para que
todos os (as) alunos (as) da turma possam participar dos jogos e brincadeiras.

Diante da metodologia de pesquisa aplicada, tornou-se necessaria a apreciacdo do
projeto de pesquisa na Plataforma Brasil (Anexo 1), seguindo as orientacdes do Comité de Etica
em Pesquisa (CEP) e da Resolugdo n° 510/2016, que afirmam que toda pesquisa envolvendo

seres humanos deve necessariamente ser submetida a apreciacdo do Sistema CEP/UESPI,
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através da Plataforma Brasil. Diante da aprovacdo do projeto, por meio do parecer nimero
6.512.867, iniciou-se a realizagéo das atividades propostas.

Esta Dissertagdo organiza-se em trés capitulos. O primeiro capitulo desenvolve 0s
resultados da pesquisa bibliogréfica acerca da conceitualizagdo do termo Patrimdnio Cultural e
Educacdo Patrimonial. Problematiza-se a percepcdo do Estado sobre o termo Patrimdnio
Cultural ao longo do tempo, destacando o Decreto-lei n° 25, de 30 de novembro de 1937, que
norteou as acdes IPHAN em seus primeiros anos de atuagao, assim como 0 novo conceito de
Patriménio Cultural estabelecido na Constituicdo de 1988 e suas implicagfes na legislacdo
educacional. Analisa-se, também, os efeitos da Portaria do IPHAN n° 137/2006 para o
desenvolvimento de atividades de Educagdo Patrimonial e as possibilidades metodolédgicas
diante da ampliacdo da tematica do patrimoénio. Ao final do capitulo, as discussbes propdem o
entendimento do processo de patrimonializacdo da cidade, como também podem ser vistas as
narrativas e interpretaces formuladas a partir de seus bens culturais.

O segundo capitulo aborda a cidade sob a perspectiva interdisciplinar e sua utilizacéo
como espaco educativo e de aprendizagens. Apresenta-se a pesquisa-a¢do como metodologia
de desenvolvimento da pesquisa, assim como o perfil socioeconémico dos participantes e seu
local de aplicacdo. Em uma primeira analise, abordam-se caracteristicas do processo
ensino/aprendizagem de Histdria e percepcfes iniciais acerca da tematica do Patrimdnio
Cultural, obtidas por meio do diagndstico participativo aplicado com os vinte e nove estudantes
participantes da pesquisa. Em seguida, sdo detalhadas as atividades desenvolvidas nas oficinas
de Educacdo Patrimonial e durante a visita ao Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca,
assim como os resultados obtidos com a realizacdo dessas atividades.

No terceiro capitulo, sdo apresentadas reflexfes acerca da importancia do jogo e da
brincadeira para a aprendizagem com base na obra de tedricos como Vygotsky e Kishimoto. As
discussdes apresentadas propdem a ludicidade, por meio de jogos e brincadeiras tradicionais,
como uma possibilidade metodoldgica para o ensino/aprendizagem de Histéria. Em seguida,
apresenta-se o percurso de elaboracéo e aplicacao da Caixa Ludica do Patrimdnio como recurso

didatico para as aulas de Historia.
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2 PATRIMONIO CULTURAL E ENSINO DE HISTORIA: REFLEXOES E
POSSIBILIDADES DE ENSINO-APRENDIZAGEM

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa
sem ensino. Esses que-fazeres se encontram um
no corpo do outro. Enquanto ensino continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco,
porque indaguei, porque indago e me indago.
Pesquiso para constatar, constatando intervenho,
intervindo educo e me educo. Pesquiso para
conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou
anunciar a novidade (Freire, 1996, p. 32).

A prética docente proporciona experiéncias fundamentais para o ato de ensinar,
tornando-se fonte de saberes para o pesquisador bem como para outros docentes. A busca pelo
conhecimento, produzido em outros espacos de saber, a partir de outras metodologias, é
fundamental. O pensamento de Freire (1996) conduz a perspectiva de elaboracéo deste capitulo,
pois, antes de adentrar pela reflexdo sobre as praticas de Educacéo Patrimonial propostas nesta
pesquisa, fez-se necessario conhecer os sentidos e significados atribuidos ao termo patriménio
ao longo do tempo, assim como as concepg¢des e praticas do Instituto do Patriménio Histérico
e Artistico Nacional (IPHAN) em relacdo ao Patriménio Cultural.

A escrita deste capitulo propde uma reflexdo acerca da legislacdo educacional, no que
se refere a tematica do Patrimbnio Cultural, também contribui para repensar o ensino de
Histdria, de modo a identificar possibilidades de articulacdo entre os contetdos didaticos, a
historia local e a Educacdo Patrimonial, possibilitando um ensino-aprendizagem significativo.

A contextualizacdo histérica do desenvolvimento da cidade de Piracuruca e seu
processo de patrimonializacdo possibilitam a descoberta de novas abordagens para o ensino de
Histdria. Desse modo, o Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca torna-se objeto de
pesquisa neste capitulo, propiciando o desenvolvimento de reflexdes e interpretacbes acerca do

ensino de Historia.
2.1 Educacéo Patrimonial e ensino de Histdria: histdrico, conceitos e técnicas

A ampliagdo da concepcdo de documento proposta pelos historiadores da Revista
Annales (1929) trouxe para a Histdria novas possibilidades de estudo. A concepcao Unica de
documento como algo escrito foi substituida pela no¢do de que “[...] tudo o que pertence ao

homem depende do homem, serve ao homem, exprime o homem, demonstra a presenca, a
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atividade, 0s gostos e as maneiras de ser do homem” (Le Goff, 2013, p. 5). Assim, a ampliacdo
da concepcao de documento permitiu utilizar o Patriménio Cultural como fonte para o estudo
e ensino de Historia.

Patrimbnio, do latim, patrimonium, termo cunhado pelos romanos para designar
heranca paterna, aquilo que pertencia ao pai, mais especificamente, ao pai de familia, o pater
familias, podendo ser transmitido como heranca. Com o surgimento dos Estados nacionais, 0
termo deixou de representar bens privados e aristocraticos, para representar bens publicos de
uma sociedade. O patrimdnio passa a representar bens com os quais uma parte significativa da
populacdo identifica-se e propde-se a preservar como representativo de uma época. Dessa
forma, a preservacdo desses patrimbnios perpassa pelo reconhecimento e significacéo
individual e coletiva, o0 que determinara o que se deve lembrar ou esquecer.

A utilizacéo do patriménio com fins educativos teve inicio com a formagédo do Estado
Nacional brasileiro, seguindo o modelo de formacgdo dos Estados Nacionais europeus, que
primavam por uma representacdo monoidentitaria. Segundo Silva (2015) antes mesmo do
surgimento do Servico do Patriménio Historico e Artistico Nacional (SPHAN), em 1937, ja era
possivel identificar praticas educativas junto ao Patriménio Cultural, contudo, o termo
Educacdo Patrimonial surge apenas no final da década de 1980.

A Educacdo Patrimonial esteve condicionada aos objetivos do Estado por meio de
praticas homogeneizadoras da cultura nacional, que apaga as diferencas sociais e sobrepunha
uma cultura dominante. Desse modo construia-se uma nocao de cidadania, com funcéo
organizadora da sociedade e referéncias identitarias comuns a todos os cidaddos nos moldes da
chamada modernidade (Silva, 2015).

A construcdo de uma identidade para a nacdo se deu a partir da identificacdo de um
conjunto de bens, capazes de unir grupos sociais por meio da memdria e sentimentos de
pertencimento. Desse modo, uma nagdo poderia ser identificada por seus bens culturais, dentro
das nocdes de modernidade. A educacao escolar, neste periodo, teve a funcdo conservacionista
e difusora das politicas patrimoniais, sendo fundamental para a consolidacdo da identidade
nacional proposta pelo Estado.

No inicio do século XXI, as politicas culturais, mobilizadas por movimentos sociais,
passaram por uma ressignificagdo dos sentidos atribuidos ao patriménio e a patrimonializag&o.
As politicas publicas culturais nacionalistas de carater monoidentitario passaram a buscar

incluir novas perspectivas, atores e grupos sociais. Esse processo de mudancas é denominado
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por Canclini (2006) como “dissolucdo das monoidentidades”. Os Estados Nacionais do século
XX ndo conseguiram manter a homogeneizagdo das identidades, sendo levados a reconhecer
outras identidades, ressignificar os sentidos atribuidos ao patriménio e & patrimonializagéo.

Nesse contexto, a escolarizacdo passa a incluir novos saberes, valores e sujeitos,
abarcando tematicas que refletem os anseios sociais. Em relacdo a Educacgdo Patrimonial, ainda
na segunda metade do século XX, percebe-se a tendéncia ao reconhecimento das diversidades
culturais e uma reorganizagdo das instituicbes governamentais, seguindo a ideia de
“patrimonializagdo das diferengas”, como meio de enfrentamento a homogeneizacao cultural.

Diante do cenario atual de lutas e movimentos sociais, a Educacdo Patrimonial alinha-
se a novas perspectivas historico-culturais, pautadas em um “reenquadramento das memorias”
de grupos sociais antes silenciados e apagados da historia. Logo, “as velhas identidades, que
por tanto tempo estabilizaram o mundo social, estdo em declinio, fazendo surgir novas
identidades e fragmentando o individuo moderno” (Hall, 1997, p. 7).

A percepcdo de Patrimdnio Cultural utilizada pelo Estado ao longo do tempo é
importante para o entendimento das acles referentes a conservacdo e gestdao do Patriménio
Cultural, assim como das praticas de Educacao Patrimonial desenvolvidas.

O Decreto-lei n° 25 de 30 de novembro de 1937 estabeleceu como Patrimdnio Cultural
brasileiro “[...] o conjunto de bens moveis e imoveis existentes no Pais, cuja conservacado seja
de interesse publico, quer por sua vinculacdo a fatos memoraveis da histéria do Brasil, quer por
seu excepcional valor arqueoldgico ou etnografico, bibliografico ou artistico” (Brasil, 1937).
Esta conceituacdo conduziu os trabalhos do Instituto do Patriménio Histdrico e Artistico
Nacional (IPHAN), anteriormente denominado SPHAN, durante o periodo de trinta anos em
que foi presidido pelo bacharel em Direito, jornalista e funcionario do alto escaldo da
administracdo publica Rodrigo Melo Franco de Andrade, periodo conhecido como “fase

heroica”.

E possivel afirmar que as iniciativas educativas promovidas pelo IPHAN se
concentraram na criacdo de museus e no incentivo a exposic¢des; no tombamento de
colecgdes e acervos artisticos e documentais, de exemplares da arquitetura religiosa,
civil, militar e no incentivo a publica¢cdes técnicas e veiculacdo de divulgacdo
jornalistica, com vistas a sensibilizar um pablico mais amplo sobre a importancia e o
valor do acervo resguardado pelo érgéo (IPHAN, 2014, p. 6).

O IPHAN, desde seu surgimento, em 1937, j& destacava a importancia de agdes
educativas como “estratégia de protecdo e preservagao do patrimdnio sob sua responsabilidade”

(Floréncio, 2019, p. 58); contudo, a Educacdo Patrimonial praticada neste periodo esteve
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ancorada na premissa do “conhecer para preservar”, caracterizando-se como “mera divulgacao
do que foi eleito pelo Estado, reproduzindo discursos e a memdria do poder, um espaco que é
parcial, desigual e, portanto, distorcido da realidade” (Scifoni, 2022, p. 3).

Durante este periodo “[...] a concepgao de patrimonio estava baseada na ideia de um
valor intrinseco aos bens, revelado pelos especialistas, capazes de identifica-lo pela perspectiva
estética” (Chuva, 2020, p.19). Essa forma de pensar o patrimdnio buscava uma representagao
monoidentitaria baseada nas politicas culturais nacionalistas, em que as diferencas sociais eram
excluidas ou sobrepostas por uma cultura dominante. Desta forma, cabia ao Estado definir o
que era considerado patrimonio. “Além da selegdo das memorias, o Estado Nacional modulou
representacdes materiais de seu poder e de seu controle sobre as identidades coletivas através
da relagdo com o que se convencionou chamar de patriménio” (Silva, 2015, p. 211).

Diante de um contexto historico de redemocratizacdo e garantias de direitos, assim
como em funcdo de reivindicagdes de novos grupos sociais, 0 artigo 216 da Constituicdo
Federal (1988) ampliou o conceito definindo Patriménio Cultural como sendo os bens “[...] de
natureza material e imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de
referéncia a identidade, a acdo, a meméria dos diferentes grupos formadores da sociedade
brasileira” (Brasil, 1988). E importante perceber a inclusio no texto constitucional dos bens
intangiveis, denominados também de bens imateriais, assim como a participacdo dos grupos
sociais nas acdes referentes a formulacdo, implementacdo e execucdo das acdes educativas na
area da Educacdo Patrimonial.

A definicdo ampliada de Patriménio, proposta na Constituicdo Federal (1988), baseada
na concepcao antropoldgica de cultura, determina que o Estado passa a ter a funcdo de
resguardar “[...] as manifestagdes das culturas populares, indigenas e afro-brasileiras, e das de
outros grupos participantes do processo civilizatorio nacional [...]” (Brasil, 1988, p. 126). Isso
em contraposicdo as praticas do IPHAN, instituidas desde 1937 e reafirmadas pelos principios
da Convencédo Relativa a Protecdo do Patrimdnio mundial, Cultural e Natural (1972), em que
“se circunscreveu, predominantemente, aos interesses das elites brasileiras e beneficiou a
protecdo de monumentos, obras de arte e contiguos arquitetdnicos considerados portadores de
“elevado” valor para a historia oficial” (Pelegrini, 2008, p. 151).

Ao analisar a percepcdo do Estado sobre Patrimbnio Cultural em 1937, e a
conceituacdo utilizada a partir de 1988, percebe-se a ampliacdo do conceito, que passou a

abarcar ndo sO bens histéricos culturais, mas também ecoldgicos, artisticos e cientificos. A
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partir da Constituicdo de 1988, pode-se falar em Patriménio para além da “pedra e cal”,
contemplando uma diversidade de saberes e fazeres da cultura imaterial que revelam a
pluralidade de raizes e matrizes étnicas brasileiras. Contudo, ressalte-se que essas mudancgas se
processaram diante de um contexto de lutas e de pressdes sociais de grupos representantes de
culturas, por muito tempo silenciadas e esquecidas pela Historia.

Em virtude desse olhar abrangente sobre a cultura imaterial, foi possivel oferecer
visibilidade aos bens culturais que ndo faziam parte das politicas de educacao,
preservagdo e divulgacdo patrimonial. Houve, portanto, a revisitacdo do conceito de
cultura, uma vez que tratamos hoje a cultura no plural, deixando de lado o viés
etnocéntrico, de modo que se contempla amplas expressdes culturais, bem como se
valoriza os produtores de arte, saberes, modos de fazer, celebragBes, expressfes
culturais, que tém como a atores as pessoas comuns, grupos minoritarios, saberes de
mulheres, a exemplo a produgdo de rendas e bordados, dentre outros (Pinheiro;
Moura; Souza, 2021, p. 92).

As mudancas processaram-se coletivamente dentro IPHAN, por meio de publicacGes
e eventos, que buscavam construir principios para uma nova pedagogia do Patriménio. Nesse
periodo de transicdo de uma Educacdo Patrimonial tradicional para uma nova pedagogia do
Patriménio, destaque-se a elaboracdo do Guia Béasico de Educacdo Patrimonial (1999), ainda
com perspectiva instrutivista de Educacdo, e a Portaria n® 137, de 28 de abril de 2016 que traz
um novo entendimento de Educacdo Patrimonial a partir da no¢do ampliada de Patrimdnio
Cultural, proposta no artigo 216 da Constituicdo Federal (1988).

Convém enfatizar que o Guia Basico de Educacdo Patrimonial (1999) apresenta
discussdes sobre a aplicacdo da Educacdo Patrimonial e sugere o desenvolvimento das
atividades em quatro etapas: a identificacdo do objeto, o registro, a exploracéo e a apropriacao
deste objeto cultural, sendo necessaria a participacdo do professor como facilitador e condutor
das atividades. Este documento sofreu indmeros questionamentos quanto as percepcdes
apresentadas. A mais incisiva recai sobre o uso do termo “alfabetizagdo cultural”, expressando
uma contradicdo diante do conceito de cultura defendido no guia. Considerando a diversidade
cultural do Brasil, e que cada individuo faz parte de um grupo produtor de cultura, existiriam
analfabetos culturais ou apenas um desconhecimento da cultura do outro?

As primeiras praticas de Educacdo Patrimonial comecam a ser difundidas no Brasil na
década de 1980, quando surgem as primeiras discussdes conceituais e praticas sobre o assunto.
Considerada uma metodologia, foi utilizada para desenvolver programas didaticos nos museus,
sendo ela propria o objeto de estudo. Atualmente a Educagdo Patrimonial € um termo muito

utilizado em questdes relacionadas a preservacdo patrimonial, dai multiplicarem-se agdes
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pedagogicas com diferentes objetivos e métodos. A Educacdo Patrimonial ndo se caracteriza
como uma metodologia, ao invés disso, utiliza-se de metodologias e recursos didaticos diversos

que se relacionam aos sujeitos e a realidade em que se inserem as a¢des educativas.

Para os efeitos desta Portaria, entende-se por Educacdo Patrimonial 0s processos
educativos formais e ndo formais, construidos de forma coletiva e dialdgica, que tém
como foco o Patriménio Cultural socialmente apropriado como recurso para a
compreensdo socichistdrica das referéncias culturais, a fim de colaborar para seu
reconhecimento, valorizago e preservacéo (Brasil, 2016, art. 2°).

A Portaria n® 137 de 28 de abril de 2016 trouxe uma nova concep¢ao sobre os bens
culturais, nesse sentido, novas possibilidades metodolégicas surgiram articuladas a trés
principios: autonomia dos sujeitos, dialogicidade e participacdo social.

[...] tais principios fundamentam-se na ideia central de que o Patriménio Cultural esta
nos espacos de vida dos grupos sociais, ndo como coisa, lugar ou pratica imaterial
simplesmente, mas como vetor de algo; ou seja; por meio dele, é possivel lembrar e
fortalecer identidades” (Scifoni, 2022, p. 4).

Logo, o valor do Patrimdnio ndo esta em si préprio, mas sim no significado que a ele
é atribuido por meio da interpretacao e vivéncia de cada sujeito, na forca capaz de unir ou ndo
pessoas em torno de memdrias comuns. A nova conceituacdo de Patriménio possibilita
ressignificar ideias e praticas do IPHAN, rompendo com um colonialismo interno que vigorou
desde o inicio da instituicdo. “E importante perceber que a mesma instituigio que reproduz a
mentalidade autorizada de Patrimdnio é a mesma que propde um repensar” (Scifoni, 2022, p.
8). Em contraposi¢do ao modelo do “conhecer para preservar”, surge o que Scifoni chama de
nova pedagogia do Patrimbnio que concebe a Educacdo Patrimonial como producdo de
conhecimentos.

A ampliacdo do conceito de Patrimbnio trouxe as primeiras possibilidades para

descolonizar a Educacéo Patrimonial ao inserir 0s bens culturais imateriais, assim:

Ao mesmo tempo em que mexe com estruturas de pensamento e sistemas de
reconhecimento e consagracao institucionalizados, toca em passados sensiveis, cria
desconfortos e expde silenciamentos histéricos e, principalmente, evidencia a
existéncia de outras narrativas acerca de um bem consagrado por uma leitura univoca
(Chuva, 2020, p. 31).

De acordo com Sénia Floréncio (2019, p. 59), com a ampliacdo do conceito de
Patriménio Cultural “[...] foi se consolidando o entendimento da Educagdo como processo que
privilegie a construcdo coletiva e dialdégica do conhecimento e que identifique os educandos

como sujeitos historicos e transformadores de suas realidades em seus territorios”.
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A Educacdo Patrimonial tem como base a autonomia dos sujeitos e concebe a
Educacdo ndo como transferéncia de saberes de forma hierarquica, mas como uma construcéo,
na qual os educandos participam coletivamente de sua elaboracdo. Pensamento associado as
ideias de Freire (1996, p. 47) quando afirma que “[...] ensinar ndo ¢ transferir conhecimento,
mas criar possibilidades para sua propria producdo ou a sua construcao”.

A medida que propde a construcdo coletiva do conhecimento, a interpretacdo de
Patrimdnio e a anunciagdo do que é Patrimdnio Cultural para si préprio, a Educacao Patrimonial
requer como principio a dialogicidade. “A pratica educativa do ensinar-aprender coloca o
didlogo como fundamental na valorizacédo e no respeito ao outro, que pede a escuta e a abertura

para aprender com ele” (Scifoni, 2022, p. 5).

Assim, o ensinar-aprender como pratica educativa em patriménio rompe com aquela
tradicional visita ao Centro Histdrico ou aos museus, a qual busca ensinar a populacao
0 que é patriménio como uma espécie de catequese, em que ele é sempre
exterioridade, poder sobre o outro (Scifoni, 2022, p. 4).

A autonomia dos sujeitos e a dialogicidade efetivam-se no terceiro principio, o da
participagdo social. “Contudo, ela ndo € sinbnimo de realizacdo de audiéncia publica, consulta
publica ou oficinas e cursos, mas de processos efetivamente coletivos e horizontais, com
partilha de decisdo que respeite a autonomia dos sujeitos e o dialogo” (Scifoni, 2022, p. 5).

Os principios que atualmente embasam a Educacdo Patrimonial relacionam-se ao
pensamento descolonizador. A Educacdo Patrimonial que se propde, de viés decolonial, busca
levar o aluno (a) a interpretar o Patrimdnio e perceber-se nele representado ou ndo. Para Pereira
e Paim (2018, p. 1244) “o carater ético do ensino de Histdria estd justamente no processo de
construcdo de si mesmo como sujeito de um olhar, como subjetividade marcada por se permitir
realizar determinada interpretacdo do passado e do seu lugar no presente .

Para Halbwachs (1990, p.51) “[...] cada memoria individual ¢ um ponto de vista sobre
a memoria coletiva, que este ponto de vista muda conforme o lugar que ali eu ocupo, e que este
lugar mesmo muda segundo as relagdes que mantenho com outros meios”. Nessa perspectiva,
a Educacdo Patrimonial assume um novo sentido, deixa de reproduzir representacdes
monoidentitarias e passa a buscar a meméria e atuacdo de outros grupos sociais, possibilitando
relacBes de pertencimento e identidade, em um processo denominado reenquadramento da

memoria (Silva, 2015).
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2.2 Educacdo Patrimonial, legislacao e curriculo escolar

O ensino de Historia como disciplina escolar, desde suas origens no séc. XI1X, esteve
relacionado a finalidades politicas de formacao de sujeitos para a vida social, percep¢do que se
mantém ao longo do tempo no sistema educacional brasileiro. A Historia constituiu-se em meio
a disputas de interesses que agem tanto no interior das escolas, quanto em outras instancias da
sociedade. Nas Ultimas décadas, passou a atrair uma série de debates e reflexbes
imprescindiveis para assegurar uma educagdo que promova a emancipacao e a autonomia dos
estudantes diante das contradi¢des da sociedade em que estdo inseridos.

Em uma sociedade caracterizada pela heterogeneidade social e cultural, que nos
ultimos anos expressa-se pela forga dos movimentos reivindicatérios, o ensino de Historia
torna-se fundamental para uma educacdo que busque valorizar as diferencas e reconhecer as
variadas formas de conhecimento. Sobre a atuacdo dos movimentos reivindicatorios, Cid e

Lemos (2022) afirmam que:

[...] entre as décadas de 1980 e 2010, suas demandas se caracterizavam pela exigéncia
de participacdo nas narrativas nacionais, sem desconsiderar a dendncia de
desigualdades historicas. Percebe-se, continuamente, maiores demandas por
ressignificacGes dos bens, em lutas por reparacdo e reconhecimento de situacfes, por
vezes traumaticas e de dificil narrativa (Cid; Lemos, 2022, p. 314).

A atuacdo dos movimentos sociais colabora para a reelaboracdo do saber histérico
escolar, torna-se o fio condutor para a abordagem de diversos temas antes
silenciados/esquecidos ou para a reinterpretacdo de narrativas ou lugares de memaria. Dentre
as novas abordagens do ensino de Historia, tém-se as Leis n® 10.639/2008 e 11.645/2011 que
estabelecem o ensino da Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena em todo o curriculo da
Educacdo Basica. Para Cid e Lemos (2022, p. 315), as leis citadas revelam-se como “momento
de inflex&o nos processos educacionais nos diferentes graus de ensino que passam a incorporar
as demandas dos movimentos sociais de muitas décadas antes”.

O Patriménio Cultural como fonte para o ensino de Histéria pode contribuir para
ressignificar a histéria de grupos e personagens que fizeram parte do periodo de producédo
desses bens culturais, assim como fortalecer identidades e desenvolver sentimentos de
pertencimento a historia da qual esses sujeitos fazem parte.

Nesse contexto, a Educacdo Patrimonial torna-se um instrumento a favor da cidadania,
ndo mais com uma “fun¢do organizadora” como destacam Cid e Lemos (2022, p. 310), mas

tendo por base o principio da Constituicdo Federal (1988, art. 205) que garante “a educacao
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como direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a
colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, Seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho”, assim como o direito a cultura,
estabelecido por meio do artigo 215.

As possibilidades de um ensino que valoriza o Patrimonio Cultural desenvolvem-se
no contexto historico de abertura politica, dos fins da década de 1980, a partir de novas
propostas curriculares, que, aliadas a novas metodologias de ensino, possibilitam a producéo
de um conhecimento critico que tenciona narrativas hegeménicas e reelabora saberes. Dentre
os documentos que orientam as praticas pedagdgicas atualmente no Brasil, mais
especificamente na realidade estudada, tem-se a Lei de Diretrizes e Bases - LDB (1996), os
Parametros Curriculares Nacionais - PCNs (1997), a Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(2018) e o Curriculo do Piaui (2019).

Com a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988, surge a necessidade de uma
nova legislacao para o sistema de ensino brasileiro. Assim, em 1996, foi instituida a nova LDB
que determina que os curriculos devem ter uma base nacional comum, a ser complementada,
em cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada,
exigida pelas diferentes caracteristicas regionais e locais em que estdo inseridos os educandos.

Por sua vez, a elaboracdo dos curriculos deve primar pela realidade local, social e
individual da escola e de sua comunidade escolar. Neste sentido, se reforca a énfase as questoes
locais e regionais, como elementos essenciais na formacao cidada e consolida o principio de
educacdo democratica ao valorizar a realidade do aluno.

Em 1997, a elaboracdo dos PCNs visava auxiliar os Estados e Municipios na
constituicdo de seus curriculos escolares. Constituindo dez volumes que norteiam a Educacao,
trouxeram importantes orientacGes para o ensino de Historia, dentre elas pode-se citar maior
autonomia para professores na organizacdo dos conteldos e na importancia dada aos
conhecimentos prévios dos (as) alunos (as). Os PCNs (1997, v. 10, p. 143) prop6em ao aluno
“conhecer a diversidade do Patrimdnio Etnocultural brasileiro, tendo uma atitude de respeito
para com as pessoas € grupos que a compoem’.

Em 2018 ¢ apresentada a nova BNCC, com o objetivo de indicar orientacdes claras
para a elaboracéo de um curriculo minimo obrigatério para todo o Pais, de forma que todos os
estudantes, independente da modalidade de escola que frequentam, possam ter acesso aos

mesmos conteldos didaticos; como também permitir que cada Estado e cada escola
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acrescentem conteudos adequados a realidade e aos interesses dos estudantes, valorizando as
caracteristicas locais. Entretanto, devem manter os contetidos considerados obrigatdrios a cada
série e componente curricular. O Ministério da Educagéo define a BNCC (2018) como:

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica,
de modo que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacéo (PNE) (Brasil,
2018, p. 7).

A BNCC (2018), em relacdo a tematica do Patrimdnio Cultural, articula em cada uma
das etapas da Educacdo Baésica sua integracdo com conteudos especificos das areas de
Linguagem e Ciéncias Humanas, sendo que a maioria das referéncias feitas ao Patrimonio
Cultural ocorrem nas habilidades propostas para a disciplina Arte, enquanto que em outras
disciplinas, como Historia, as referéncias diretas feitas a temética do Patrimdnio ocorrem em
menor quantidade e apenas nas habilidades do sexto ano.

Ao analisar as propostas pedagogicas de trabalho com a temaética do Patriménio
Cultural apresentadas no texto da BNCC (2018), parece ndo haver orientacdes mais efetivas de
integracdo dos componentes curriculares em torno desta tematica de modo a promover um
ensino interdisciplinar e uma efetiva Educacéo Patrimonial. Cabe entéo aos professores fazerem
esta articulacdo de forma a contemplar um ensino de qualidade (Sousa, 2023, p. 43).

As atividades desenvolvidas em sala de aula partem das indicacdes propostas pelo
Curriculo Escolar adotado pela instituicdo de ensino. O Curriculo Escolar, além de indicar os
contetdos a serem ensinados, indica valores, técnicas, significados e muitos outros aspectos
gue precisam estar presentes no processo de ensino e aprendizagem. Na maioria das vezes a
construcdo e implantacao do curriculo no espaco escolar revela-se como um campo de disputas
de poder, por vezes utilizado para propagar concepcdes politicas, econdmicas e sociais.

Com relacdo a analise dos aspectos tedricos que embasam a proposta do Curriculo do
Piaui (2020), tem-se a concepcdo de formacdo basica do cidaddo, embasado no artigo 32 da
Constituicdo Federal (1988). A proposta de trabalho para os anos iniciais do Ensino
Fundamental sugere um ensino de Historia que “[...]valoriza o reconhecimento do eu, do outro
e do nos, entendendo 0s usos dos objetos a sua volta, respeitando as diferencas no universo que
convive, descobrindo sua histdria e o trajeto da diversidade que estd no seu ambiente” (Piau,
2020, p. 273). E para os anos finais do Ensino Fundamental a construcdo do pensamento critico

e reflexivo fundamenta-se em “[...] compreender as diferencas e valorizar os conceitos do
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entendimento das diferencas, compreendendo os conflitos gerados por diversos aspectos
colocados no tempo e espago” (Silva, 2020, p. 273) ”.

Observa-se que em todas as séries ha uma preocupacdo em adaptar as habilidades
propostas pela BNCC (2018), para que os temas locais possam estar inseridos nas abordagens
de contetidos de abrangéncia nacional ou global e que assim possam fortalecer a identidade
local piauiense por meio do ensino de Histéria. Esta forma de pensar o ensino de Historia ja
vinha sendo discutida e proposta por pesquisadores piauienses, tais como a Profa. Dra. Aurea

da Paz Pinheiro, para a qual:

Pensar o ensino dessa forma é permitir que a Historia do Piaui seja discutida e
relacionada com a Histéria nacional e global, incluir sujeitos sociais diversos como
vaqueiros, indios, negros, posseiros, artesdos, pescadores etc., bem como questdes
histéricas que ndo sdo abordadas pelos contetidos estruturados de forma tradicional.
A proposta é utilizar os contetidos ndo como fim, mas como pretexto para pensar o
local, para desnaturalizar conceitos e construir outros discursos sobre o que € ser
piauiense em uma sociedade cada vez mais globalizada (Pinheiro, 2010, p. 37).

Segundo Ribeiro (2021), o fortalecimento de uma identidade piauiense esteve
relacionado a superacdo de estigmas que marcaram a percep¢ao nacional em relacéo ao Estado
do Piaui nas ultimas décadas. Com esse proposito foi acrescentada a oitava competéncia
especifica para o ensino de Historia que propde “construir uma identidade piauiense por meio
da contextualizacdo das contribui¢fes do Piaui no processo de formacéo historica do Brasil”
(Silva, 2020, p. 273).

Para atingir esta competéncia, o Curriculo do Piaui propde alteracdes em algumas
habilidades propostas pela BNCC de forma a destacar teméticas relacionadas a fatos histéricos
ou grupos sociais locais, e acréscimos de novas habilidades que destacam as peculiaridades da

historia piauiense (Quadro 1).

Quadro 1- Habilidades propostas pela BNCC e Curriculo do Piaui para o ensino de Hist6ria no 6° ano

HABILIDADES PROPOSTAS PELA BNCC HABILIDADES PROPOSTAS PELO
CURRICULO DO PIAUI

(EFO6HIOL1) Identificar diferentes formas de | (EFO6HI01) Identificar diferentes formas de
compreensdo da nogao de tempo e de periodizagdo dos | compreensdo da nogao de tempo e de periodizagdo dos
processos historicos (continuidades e rupturas). processos historicos (continuidades e rupturas),
identificando a periodizacdo do processo histdrico do
Estado do Piaui.

(EFO6HI01.01PI) Reconhecer os parques nacionais e
0s sitios arqueoldgicos no estado Piaui e sua
importancia para a compreensao da origem do homem
americano.
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(EFO6HI102) Identificar a génese da producao do saber
histérico e analisar o significado das fontes que
originaram determinadas formas de registro em
sociedades e épocas distintas.

(EFO6HI02) Identificar a génese da producéo do saber
historico e analisar o significado das fontes que
originaram determinadas formas de registro em
sociedades e épocas distintas.

(EFO6HI03) Identificar as hipdteses cientificas sobre
0 surgimento da espécie humana e sua historicidade e
analisar os significados dos mitos de fundacéo.

(EFO6HI03) Identificar as hipdteses cientificas sobre o
surgimento da espécie humana e sua historicidade e
analisar os significados dos mitos de fundacéo.

(EFO6HI04) Conhecer as teorias sobre a origem do
homem americano.

(EFO6HI04) Conhecer as teorias sobre a origem do
homem americano, identificando a Teoria do
Povoamento da América desenvolvida por Niede
Guidon (Serra da Capivara - S&o Raimundo Nonato),
comparando-a com as demais. Identificar os locais
ocupados pelos povos indigenas no territdrio
piauiense, percebendo aspectos sécio culturais desses
povos.

(EFO6HIO5) Descrever modificagBes da natureza e da
paisagem realizadas por diferentes tipos de sociedade,
com destaque para os povos indigenas originarios e
povos africanos, e discutir a natureza e a légica das
transformacdes ocorridas.

(EFO06HI05) Descrever modificagBes da natureza e da
paisagem realizadas por diferentes tipos de sociedade,
com destaque para os povos indigenas originarios e
povos africanos, e discutir a natureza e a légica das
transformacdes ocorridas, descrevendo povos e
culturas que contribuiram para a formacdo do Estado
do Piaui.

(EFO6HI06) Identificar geograficamente as rotas de
povoamento no territorio americano.

(EFO6HI06) Identificar geograficamente as rotas de
povoamento no territério americano, percebendo as
diferencas no deslocamento dos grupos humanos,
diferentes formas de sedentarizacdo dos mesmos e as
vias de acesso ao territério piauiense.

(EFO6HI07) Identificar aspectos e formas de registro
das sociedades antigas na Africa, no Oriente Médio e
nas Américas, distinguindo alguns significados
presentes na cultura material e na tradicdo oral dessas
sociedades.

(EFO6HI07) Identificar aspectos e formas de registro
das sociedades antigas na Africa, no Oriente, nas
Américas e dos indios no Piaui, distinguindo alguns
significados presentes na cultura material e na tradicéo
oral dessas sociedades, descrevendo registros e fontes
regionais como instrumentos no processo de formagéo
da cultura material e imaterial nordestina e piauiense.

(EFO6HIO8) Identificar o0s espagos territoriais
ocupados e os aportes culturais, cientificos, sociais e
econdmicos dos astecas, maias e incas e dos povos
indigenas de diversas regides brasileiras.

(EFO6HIO8) Identificar os espacos territoriais
ocupados e os aportes culturais, cientificos, sociais e
econdmicos dos astecas, maias e incas e dos povos
indigenas de  diversas  regides  brasileiras,
reconhecendo o0s espagos, como 0 piauiense.

(EFO6HI09) Discutir o conceito de Antiguidade
Cléssica, seu alcance e limite na tradicdo ocidental,
assim como os impactos sobre outras sociedades e
culturas.

(EFO6HI09) Discutir o conceito de Antiguidade
Cléssica, seu alcance e limite na tradi¢do ocidental,
assim como os impactos sobre outras sociedades e
culturas, contrapondo a outros povos e influéncias de
diferentes povos: europeus, indigenas, africanos,
arabes, asiaticos, entre outros, na formacdo social
piauiense.

(EFO6HI10) Explicar a formacdo da Grécia Antiga,
com énfase na formacao da pdlis e nas transformacdes
politicas, sociais e culturais.

(EFO6HI10) Explicar a formagdo da Grécia Antiga,
com énfase na formacéo da pdlis e nas transformacdes
politicas, sociais e culturais, identificando aspectos
dessas sociedades presentes nessa atualidade.
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(EFO6HI11) Caracterizar o processo de formacdo da
Roma Antiga e suas configuragfes sociais e politicas
nos periodos monarquico e republicano.

(EFO6HI11) Caracterizar o processo de formagéo da
Roma Antiga e suas configuracdes sociais e politicas
nos periodos monarquico e republicano.

(EFO6HI12) Associar o0 conceito de cidadania a
dinamicas de inclusdo e exclusdo na Grécia e Roma
antigas.

(EFO6HI12) Associar o conceito de cidadania a
dindmicas de inclusdo e exclusdo na Grécia e Roma
antigas, discutindo o conceito de cidadania, a dindmica
de direito e democracia.

(EFO06HI13) Conceituar “império” no mundo antigo,
com vistas a analise das diferentes formas de
equilibrio e desequilibrio entre as partes envolvidas.

(EF06HI13) Conceituar “império” no mundo antigo,
com vistas a andlise das diferentes formas de equilibrio
e desequilibrio entre as partes envolvidas.

(EFO6HI14) Identificar e analisar diferentes formas de
contato, adaptacdo ou exclusdo entre populagdes em
diferentes tempos e espagos.

(EFO6HI14) Identificar e analisar diferentes formas de
contato, adaptacdo ou exclusdo entre populacGes em
diferentes tempos e espacos, entendendo a cultura
local no que diz respeito ao contato entre pessoas de
diferentes localidades ou populacdes.

(EFO6HI15) Descrever as dinamicas de circulacdo de
pessoas, produtos e culturas no Mediterraneo e seu
significado.

(EFO6HI15) Descrever as dindmicas de circula¢do de
pessoas, produtos e culturas no Mediterraneo e seu
significado.

(EFO6HI16) Caracterizar e comparar as dindmicas de
abastecimento e as formas de organizacdo do trabalho
e da vida social em diferentes sociedades e periodos,
com destaque para as relag@es entre senhores e servos.

(EFO6HI16) Caracterizar e comparar as dindmicas de
abastecimento e as formas de organizacao do trabalho
e da vida social em diferentes sociedades e periodos,
com destaque para as relag@es entre senhores e servos.

(EFO6HI17) Diferenciar escraviddo, serviddo e

trabalho livre no mundo antigo.

(EFO6HI17) Diferenciar escraviddo, serviddo e
trabalho livre no mundo antigo, estabelecendo
comparacfes com as praticas da escraviddo no mundo
contemporaneo no Brasil e no Piaui.

(EFO6HI18) Analisar o papel da religido cristd na
cultura e nos modos de organizacdo social no Periodo
Medieval.

(EFO6HI18) Analisar o papel da religido cristd na
cultura e nos modos de organizacéo social no Periodo
Medieval, comparando com o hoje no Brasil e no
Estado do Piaui.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis
sociais das mulheres no mundo antigo e nas
sociedades medievais.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis
sociais das mulheres no mundo antigo e nas sociedades
medievais, percebendo as transformacgdes dos papéis
sociais das mulheres no tempo e 0 protagonismo na
sociedade piauiense.

Fonte: BNCC (2020) e Curriculo do Piaui (2020).

Algumas alteracdes propostas pelo Curriculo do Piaui se caracterizam como inser¢oes

de temas especificos da histdria local, geralmente ao final de cada habilidade, destacando a

formacdo cultural do Piaui, enquanto outras alteraces buscaram destacar a relacdo entre fatos

passados e a vida contemporanea. Para o sexto ano, o curriculo do Piaui criou apenas a

habilidade EFO6HI01.01PI, que trata do reconhecimento dos parques nacionais e dos sitios

arqueoldgicos para a compreensao da origem do homem americano. Ao analisar a trajetéria de

construcdo do Curriculo do Piaui, Ribeiro (2021) ressalta que:
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Antes mesmo da BNCC, a rede estadual de ensino do Piaui ja possuia em suas
Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica (SEDUC-PI, 2013) e Matrizes
Disciplinares do Ensino Fundamental (SEDUC-PI, 2013) algumas indicac6es, ainda
que vagas, para a elaboracédo de projetos sobre a histéria politica e social do Piaui e o
entendimento do processo de ocupacgdo no territério piauiense, além de diversos
contelidos dedicados ao ensino de histdria local (Ribeiro, 2021, p. 399).

O Curriculo do Piaui (2020) aponta competéncias e habilidades relacionados ao
Patriménio Cultural, tanto em ambito global, nacional e local, nos componentes curriculares
Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica, Lingua Inglesa, Histéria, Geografia e Ciéncias
quanto como parte dos objetos do conhecimento essenciais para cada série apenas em Historia
e Arte.

Quanto ao desenvolvimento, em sala de aula, dos objetos do conhecimento® referentes
ao Patrimonio Cultural local, propostos pelo Curriculo do Piaui (2020), se faz necessario que
os professores utilizem metodologias e recursos didaticos produzidos ou organizados por eles
proprios, pois os livros adotados nas escolas publicas da rede estadual fazem parte do Programa
Nacional do Livro Didatico - PNLD, cuja elaboracéo ndo prioriza fatos da historia piauiense.

O livro didatico adotado na escola, em que se realiza a pesquisa, faz parte do PNLD
(2020 a 2024). Uma analise da obra permite constatar que além de uma visdo quadripartite da
historia, nos textos base dos capitulos do livro ha referéncias a historia local piauiense, sendo
necessario que o (a) professor (a) use outros recursos que abordem a perspectiva local. Apenas
nas se¢des complementares ha abordagens quanto ao Patriménio Cultural arqueolédgico do Piaui
(descobertas arqueoldgicas da Serra da Capivara), assim como outras tematicas relacionadas
aos movimentos sociais: protagonismo feminino, indigena e afro-brasileiro. Muitas vezes as
secdes complementares dos livros ndo sdo desenvolvidas em sala de aula devido a carga horaria
reduzida da disciplina, o que implica em uma defasagem das possibilidades de aprendizagem
significativa.

Diante da legislacdo que rege a educacdo no Brasil no que se refere ao Patrimdnio
Cultural, faz-se necessario uma reflexdo sobre o desenvolvimento e resultados alcangados com
as praticas de Educacdo Patrimonial. As mudancas curriculares para o ensino de Historia,

ocorridas na década de 1990, expressaram em parte as lutas dos movimentos sociais, assim

4 Os objetos de conhecimento sdo os contelidos, conceitos e processos organizados em diferentes unidades
tematicas que possibilitam o trabalho multidisciplinar, e sdo aplicados a partir do desenvolvimento de um
conjunto de habilidades. Disponivel em: https://sae.digital/habilidades-da-
ncc/#:~:text=Portant0%2C%200s%200bjet0s%20de%20conhecimento,de%20um%?20conjunto%20de%20habili
dades. Acesso em: 24 maio 2023.


https://sae.digital/habilidades-da-ncc/#:~:text=Portanto%2C%20os%20objetos%20de%20conhecimento,de%20um%20conjunto%20de%20habilidades
https://sae.digital/habilidades-da-ncc/#:~:text=Portanto%2C%20os%20objetos%20de%20conhecimento,de%20um%20conjunto%20de%20habilidades
https://sae.digital/habilidades-da-ncc/#:~:text=Portanto%2C%20os%20objetos%20de%20conhecimento,de%20um%20conjunto%20de%20habilidades
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como os anseios do mundo capitalista; contudo, apds de cerca de duas décadas, a inser¢do de
novas tematicas no curriculo de Historia ndo tem garantido a formacéo para a cidadania. Dentre
as razbes tem-se a pouca expressividade docente na elaboracdo do curriculo, caréncias no
processo de formacédo profissional e abordagens colonialistas presentes nos livros didaticos, o
que revela o qudo é politico o ato de ensinar.

Em relacéo ao ensino de Historia do Piaui, a rede municipal de Piracuruca adotou entre
0s anos de 2007 e 2017 a disciplina Historia e Geografia do Piaui, com carga horaria semanal
de uma hora/aula, com o objetivo de contribuir para o conhecimento da historia regional e local.
Esta configuracdo do curriculo esteve relacionada a adocao da disciplina na rede estadual, que
visava preparar 0s estudantes para os vestibulares da UESPI e UFPI. Apos a adesdo dessas
universidades ao Sistema de Selecdo Unificada (SISU), que adota a nota do ENEM como
critério de selecdo dos alunos, a disciplina foi retirada da grade curricular do Ensino Médio e
posteriormente do Ensino Fundamental, por seus conteudos ndo serem mais abordados
diretamente nestas avaliagdes.

Em relacdo a Educacdo Patrimonial, a analise da legislacdo do municipio de
Piracuruca, deixa evidente o interesse em preservar o Patrimdnio Cultural, em especial os bens
materiais, por sua vez, apenas a Lei Organica do Municipio, no artigo 163, faz referéncia a
Educacdo Patrimonial, ao afirmar que “[...] os curriculos escolares serdo adequados as
peculiaridades do municipio e valorizardo sua cultura e seu patrimdnio historico, artistico,
cultural e ambiental” (Piracuruca, 1990, p. 44). Por outro lado, as orienta¢Ges seguidas pelos/as
professores/as dos anos finais do Ensino Fundamental, tanto da rede municipal como da rede
estadual, baseiam-se no Curriculo do Piaui (2019), um documento Unico que abrange o Sistema
Estadual de Educacdo como curriculo de referéncia, enquanto a determinacdo da Lei Orgéanica

do Municipio € desconhecida pelos professores.
2.3 O Patrimoénio Cultural de Piracuruca como mediador para o ensino de Histdria

Pensar no entrelacamento entre Patrimdnio Cultural e o ensino de Histdria é buscar
meios de trazer a realidade do aluno para a sala de aula, assim como revelar uma histéria na
qual ele seja sujeito historico, por meio das préaticas culturais, participacdo politica, relacdo com
0 meio ambiente e até mesmo pelas atividades socioecondmicas que participa ou realiza.

O Patriménio Cultural local, expresso e entendido por meio do Conjunto Histérico e

Paisagistico de Piracuruca possibilita a abordagem de conteudos curriculares e o
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desenvolvimento de habilidades propostas pela legislacdo escolar. Tendo como base de
pesquisa, 0 sexto ano do Ensino Fundamental prop6e refletir sobre os contetidos e habilidades
propostas para esta série/ano a partir da utilizacdo do Patrimbnio Cultural da cidade de
Piracuruca como mediador de aprendizagens.

As abordagens propostas pelo Curriculo do Piaui para o ensino de Historia do sexto
ano propdem, inicialmente, o desenvolvimento de nog¢des de tempo e producdo do saber
historico. Nesse sentido, o patrimdnio edificado do Centro Histérico pode ser utilizado como
fonte histdrica, como vestigio de outros tempos, passivel de estudo e interpretacdo para a escrita
da historia, assim como recurso didatico que proporciona o desenvolvimento de novas
metodologias de ensino.

Para o ensino de Historia, seja em escala macro ou micro, a conjugacdo de fontes
historicas pode ampliar conceitos, significados e facilitar a construgdo do conhecimento
historico. No entanto, € preciso questiona-las: Quem produziu? Em qual contexto? Por que foi
escolhida para representar uma memoria?

Para Fernandes (2017, p. 295), “todo material (textos, imagens, objetos, mapas,
musicas, filmes etc.) utilizado em sala de aula, para mediar a relacdo do aluno com o
conhecimento, pode ser considerado material didatico [...]”. A autora destaca ainda a
importancia de esclarecer aos alunos as funcdes para as quais tais objetos foram produzidos,
assim como as utilizacdes que 0os mesmos adquiriram em posse da comunidade e ao serem
levados para a sala de aula.

O material didatico adotado pela maioria das escolas ndo apresenta as especificidades
do patriménio e historia local, dai a necessidade de maior planejamento e busca pelo professor
de material complementar, 0 que muitas vezes esbarra apenas em acervos do Estado, ndo
abarcando a pluralidade cultural da localidade ou regido de vivéncia dos estudantes. Mais uma
vez, o professor tem papel fundamental, pois com os materiais obtidos é dele a funcdo de
conduzir o estudo e interpretacdo das fontes historicas, para que elas possam falar aquilo que
0s alunos precisam ouvir.

Ao mesmo tempo que se configura como um desafio, a auséncia/caréncia de material
didatico adequado abre novas possibilidades metodoldgicas de pesquisa, elaboracédo e producao
de trabalhos que, além de proporcionar o protagonismo estudantil, podem ser utilizados
pedagogicamente para o desenvolvimento de outras habilidades, como, por exemplo, o estudo

de comunidades indigenas e quilombolas no territério piauiense.
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Materiais pedagdgicos e até mesmo textos informativos sobre a histéria e cultura dos
povos indigenas e quilombolas no Piaui ainda sdo muito escassos, além de apresentarem alguns
pontos de divergéncia e lacunas. Portanto, metodologias que privilegiem a construcdo do
conhecimento por meio de pesquisas, entrevistas, producdo de documentério, entre outras,
poderdo contribuir para alcancar as habilidades relacionadas a cultura desses povos.

O Curriculo do Piaui propde estudar aspectos especificos da histéria do Piaui, como,
por exemplo, o0s povos e culturas que contribuiram para a formagdo cultural do Estado; no
entanto, os livros didaticos abordam apenas questdes relacionadas ao processo de chegada dos
primeiros seres humanos a Ameérica, ao territorio do Piaui e suas principais descobertas, por se
tratar de um conteudo de relevancia mundial. Tornando-se necessario um maior

aprofundamento da tematica para que se atinjam as habilidades EFO6H104 e EFO6HI05.

(EFO6HI04) Conhecer as teorias sobre a origem do homem americano, identificando
a teoria do povoamento da América desenvolvida por Niede Guidon (Serra da
Capivara - S8o Raimundo Nonato), comparando-a com as demais. Identificar os locais
ocupados pelos povos indigenas no territorio piauiense, percebendo aspectos sdcio
culturais desses povos.

(EFO6HI05) Descrever modificagdes da natureza e da paisagem realizadas por
diferentes tipos de sociedade, com destaque para 0s povos indigenas originarios e
povos africanos, e discutir a natureza e a légica das transformacfes ocorridas,
descrevendo povos e culturas que contribuiram para a formagéo do Estado do Piaui
(Curriculo do Piaui, 2020, p. 279).

Como possibilidade de abordagem dessa tematica, 0 municipio de Piracuruca dispde
do Parque Nacional de Sete Cidades, o qual apresenta possibilidades para o entendimento da
producdo do saber historico, compreensdo dos aspectos socioculturais dos povos que habitaram
a regido, mas também possibilita a reflexao acerca da importancia da natureza para os primeiros

grupos humanos que aqui se fixaram.

Localizado em Piracuruca, a 17 quilémetros da sede do municipio, Sete Cidades é
uma cole¢do impressionante de monumentos naturais de afloramentos rochosos
(arenito). Os afloramentos estéo reunidos em sete grupos, formando as sete cidades
encantadas do Piaui e sua formacéo se deu pela a¢do do calor, dos ventos e das chuvas
ao longo de 190 milhdes de anos (Machado, 2008, p. 36).

O conceito de Antiguidade Classica e a formacdo da pdlis grega e da Roma Antiga sdo
tematicas presentes no curriculo do sexto ano, que expressam, de certa forma, um ensino
eurocéntrico que permanece em meio a um contexto de mudancas sociopoliticas. Embora essas
tematicas ainda estejam presentes nos livros didaticos, as habilidades propostas buscam

enfatizar questdes relacionadas a cidadania, ao papel da mulher, e as influéncias culturais desses
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povos na formac&o cultural e social do Piaui, caracterizando uma abordagem renovada, de viés
decolonial, favorecendo reflexdes, debates e 0 surgimento de novas narrativas.

As temaéticas relacionadas a escravizacao e ao papel da cultura religiosa crista sao
propostas de forma a permitir tracar paralelos entre 0 mundo antigo e o mundo contemporaneo,
relacionando a perspectiva piauiense. Esses temas podem ser desenvolvidos por meio do estudo
das praticas religiosas desenvolvidas na Igreja de N. Sra. do Carmo e no Cemitério Campo da
Saudade, no que se refere a divisdo dos sepultamentos por classes sociais. A forma como
ocorriam 0s sepultamentos, os locais e as informagdes contidas nas sepulturas, além de
revelarem uma forte estratificacdo social presente no século XIX, permite também uma anélise
da condicdo da mulher na sociedade piracuruguense, marcada pelo machismo e pela caréncia
de recursos na area da Saude.

Durante os seculos XVIII e XIX, a préatica dos sepultamentos no interior das igrejas
era para os fieis a forma mais garantida de chegar ao céu. Os sepultamentos ocorriam segundo
as classes sociais, tendo a da Igreja Catolica como mediadora entre a morte e a vida. Segundo
Brito (2002, p. 80), “no arquivo da Igreja de Nossa Senhora do Carmo, ha livros com
assentamento das mortes dos negros escravos. No entanto, embora alguns sepultamentos

fossem realizados dentro da igreja, constava a explicacdo: “sepultamento das grades pra fora”.

Antes da igreja de N. Sra. do Carmo passar pelas reformas de 1922 e 1923, as colunas
de cantaria de pedra, que ficavam quase na entrada da igreja e comp&em um honito
peristilo, sua funcdo ndo se limitava somente a decoragdo e suporte para segurar o
coro, havia algo mais de funcional. Uma grande grade de madeira a elas se uniam,
formando uma parede que ia de um lado ao outro da igreja dividindo-a em dois corpos
(Brito, 2002, p. 82).

Para muitos estudantes e até mesmo pessoas adultas da cidade, a escraviza¢do € um
tema distante de sua realidade, embora a populacéo seja composta por muitos afrodescendentes,
ndo conseguem relacionar as praticas escravistas ao seu lugar de vivéncia. Estudar a
escravizacdo em Piracuruca por meio do patrimdnio, permite aos estudantes construir novas
interpretacdes sobre eles, assim como relevar mudancas e permanéncias nas praticas sociais e

culturais de um povo e fortalecer identidades ancestrais.
2.4 O Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca: historias, pessoas e narrativas

Piracuruca localiza-se no Estado Piaui, a cerca de 204 quilémetros da capital, Teresina,
na microrregido do litoral piauiense, seu territrio integra a Area de Preservacio Ambiental-

APA da Serra da Ibiapaba e abrange mais de setenta por cento da area do Parque Nacional de
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Sete Cidades. Sua origem relaciona-se ao processo de colonizacdo dos sertdes nordestinos,
sendo ponto de passagem para missionarios, comerciantes, aventureiros e criadores de gado
entre o Ceara e o Maranhdo (Figura 2).

Figura 2- Mapa do Piaui retratando freguesias, vilas, cidades e missdes do séc. XVII1 e XIX, com destaque para
a Vila de Piracuruca

OCEANO ATLANTICO

MARANHAO

7 Primeiras freguesias

J#iS Residéncia / missdo jesuitica
+ Misslo - Século XVIIT

@ Vila da Mocha (1717) / Cidade de Oeiras CR 1761
A Vilas do Século XVIIT
O Vila do Poti (1832) / Cidade de Teresina RP 1852
® Vilas do Século XIX
=2+ =3 Rotas de comunicagdo no século XVIII

CEARA

® Frincipe Imperial

@ Independéncia

—
———

Freguesias, vilas, cidades e mis-
l soes — século XVIIl e século XIX
Cotegipe

Fonte: Silva Filho (2007). Adaptado pela autora.

O territério de Piracuruca era habitado por grupos indigenas, sendo também
mencionada pela historiografia local a existéncia de uma antiga fazenda de gado nesta regido,
a Fazenda Sitio. Contudo, o desenvolvimento do povoado ocorreu apenas apds a construcao da
Igreja de Nossa Senhora do Carmo (Figura 3). A data de edificagdo do templo permanece
envolta de incertezas. De acordo com Bittencourt (1989), sua construgdo teria sido iniciada nos

primeiros anos do século XVI1I1, por volta de 1722, existindo poucos dados sobre o intervalo de
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tempo até o ano de 1743, data gravada em seu frontispicio (Figura 4) que indicaria uma provavel
finalizacdo da fachada ou de todo o exterior do templo. Bittencourt ainda supde que a data
lavrada em algarismos romanos no octogono pode referir-se ao ano de falecimento de Manoel

Dantas Correia, um dos irmaos construtores do templo.

Figura 3 - Fachada da Igreja de Nossa Senhora do Monte do Carmo

Fonte: Dossié de tombamento de Piracuruca. IPHAN (2008, p. 21).

Figura 4 - Frontispicio da Igreja de Nossa Senhora do Monte do Carmo onde se Ié a inscrigdo MDCCXLIII (1743)

Fonte: Dossié de tombamento de Piracuruca. IPHAN (2008, p. 21).
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Em torno da histéria da origem e desenvolvimento do povoado, mantém-se entre os moradores
a forte crenga na lenda de construcédo da igreja. Sobre a lenda em torno da construcdo do templo, o padre
Claudio Melo (2019) afirma:

E ensinamento comum que as origens mais remotas de Piracuruca datam do inicio do
século XVII, quando dois ricos portugueses, os irmaos Manuel e José Dantas Correia,
empreenderam a aventura de descobrimentos de terras. Quase a costa, bem proxima
dos silvicolas, para chantarem um curral. Atacados pelos indios que infestavam a
regido, foram aprisionados e temendo a morte, fizeram uma promessa a Virgem do
Monte do Carmelo de “edificarem um suntuoso templo, no proprio lugar em que se
achavam presos, se os livrasse das maos dos barbaros indigenas”. Salvos, logo se
dispuseram a cumprir o prometido. VVoltaram a Portugal e, segundo uma tradigéo, de
la trouxeram mestres de obras, peritos no talhar das pedras e marceneiros, logo deram
inicio a mais bela obra colonial do Piaui (Melo, 2019, p. 557).

A lenda de construcéo da igreja revela o pensamento colonizador que predomina no
imaginario local. Os irmdos portugueses sao considerados herois precursores, enquanto 0s
povos indigenas sdo chamados de “selvagens” e “barbaros”. No decorrer do tempo, 0S vestigios
da cultura indigena na cidade foram desaparecendo, restando poucas menc¢des ou referéncias
a0s povos nativos que aqui viviam.

Segundo o dossié de tombamento de Piracuruca (2008), as primeiras povoacdes que
se desenvolveram no territorio do atual Piaui ainda ndo formavam ndcleos urbanos definidos,
constituindo-se de “pequenos agrupamentos populacionais, surgidos a partir de fazendas de
gado que, por sua vez, encontravam-se dispersas por todo o territorio” (IPHAN, 2008, p. 34).

Silva Filho (2007) descreve com detalhes a organizacéo urbana da cidade a partir da

construcéo do templo.

As quadras da Praca Irméos Dantas, entre a Matriz e o rio Piracuruca, sdo as maiores
e, provavelmente, as mais antigas, guardando ainda irregularidades de uma ocupagéo
anterior @ malha ortogonal que determinou a expansdo da cidade da diregdo Norte. As
quadras laterais e aos fundos da matriz decorreram desse parcelamento mais recente,
em que o tragado viario foi levado aos alicerces da igreja, deixando o templo ilhado
(Silva Filho, 2007, p. 130).

A partir da construcdo da Igreja de N. Sra. do Carmo, ainda no inicio do século XVIII,
Piracuruca passa a apresentar uma organizacdo urbanistica, como destaca o dossié de
tombamento (2008) ao afirmar que em frente a igreja foi delimitado um grande largo
quadrangular e simétrico, cujo casario, implantado no alinhamento dos lotes, pressupde um
planejamento urbano desde o momento de sua construgdo, sendo denominado no mesmo

documento de primeiro parcelamento (Figura 5).
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Figura 5 - Mapa da ampliagdo do trecho da &rea central de Piracuruca

7

Legenda:

I 1greja de Nossa Senhora do Monte do Carmo

I rraca Irmdos Dantas

[ Primeiro parcelamento, a partir da praga em direcdo ao Rio Piracuruca.
[ segundo Parcelamento, condicionado pela implantacdo da Igreja.

Fonte: IPHAN, 2008. Dossié de tombamento de Piracuruca. Elaborado pela equipe técnica da SR/ IPHAN-PI.

A Carta Régia de 1761, ao impor as povoacdes um plano urbanistico melhor definido,
determina regras e normas para arruamentos e construgdes que trouxeram uma nova
configuracdo para os povoados e freguesias. Contudo, as pesquisas de Esdras Arraes (2016)
deixam claro que tanto os objetivos de arrecadacdo da Igreja Cat6lica, como a autonomia do

Piaui em relacdo ao Maranhao também influenciaram na urbanizacdo dos povoados.

A Carta Régia de 1761 dava diretrizes claras quanto ao estabelecimento dos lotes e
arruamento “em linha reta”, ou “a régua”, visando garantir uma disposi¢do ordenada
e em alinhamento das moradias, assim como exigia que as edificacBes tivessem 0
mesmo estilo de fachada, para dar uniformidade e harmonia ao conjunto (IPHAN,
2008, p. 35).

Em 1761, Piracuruca ja possuia um desenvolvimento urbanistico e populacional
consideravel, capaz de eleva-la da categoria de Freguesia a Vila. No entanto, a percepcéo do

governador da entdo Capitania de Sdo José do Piauhy, Jodo Pereira Caldas, auxiliado pelo
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desembargador Francisco Marcelino de Gouveia e pelo ouvidor Luis José Duarte Freire,
considerou Piracuruca incapaz de ser erigida como Vila. Ao passo que Parnaiba apresentava
melhores possibilidades de desenvolvimento em razdo da localizagdo portuéria. Assim,
Piracuruca manteve-se como Freguesia, enquanto surgia a Vila de S&o Jodo da Parnahyba.

Freguesia desde 1712, entdo subordinada ao bispado de Pernambuco, figurava em
1762 com [...] 330 fogos e 84 fazendas de gado e 2.349 habitantes sendo 1747 livres
e 602 escravos. Curiosamente, o povoado s6 foi elevado a categoria de vila em 1832
e a cidade em 28-12-1889 (Silva Filho, 2007, p. 127).

Apenas depois de mais de meio século da assinatura da Carta Régia de 1761,
Piracuruca foi elevada a condicdo de Vila. Segundo o dossié de tombamento de Piracuruca,
“somente a partir do fim século XVIII, empenhada em finalmente ser elevada a Vila, é que a
cidade da os primeiros passos no sentido de uma expansdo urbana, cabendo a Pedro de Britto
Passos o papel de “urbanizador” (IPHAN, 2008, p. 37).

Desde cedo, Pedro de Britto Passos manifestara o desejo de ver a povoacdo de
Piracuruca elevada a condicdo de vila; sabedor das razdes alegadas pelo governador
da Capitania do Piaui, segundo as quais o nimero de habitacGes e habitantes ndo era
suficiente para justificar o ato da promocdo politica, dispds-se a incentivar o
crescimento urbano da terra que ele escolhera para residir; comprou terras proximas,
mandou construir casas e ‘quintas’ atraindo pessoas ““ de fora” para instalar na
Piracuruca (Bittencourt, 1989, p. 78).

E provavel que a partir de entdo, as novas construcdes tenham seguido as normas da
Carta Régia de 1761, constituindo um novo parcelamento de urbanizagdo e que as primitivas
construcdes que representaram 0 primeiro parcelamento tenham sido substituidas por
construcdes modernas, configurando uma perspectiva modernizadora da entdo Freguesia de
Piracuruca, consequéncia do momento de prosperidade econémica, provocado pela exploracédo

da carnauba, entre o final do século X1X e inicio do século XX.

Quando da implantacéo das posturas urbanisticas de D. José I, as moradias do entéo
povoado de Piracuruca possivelmente ndo passassem de abrigos tribais. Podemos
imaginar o contraste cenografico da monumental igreja talhada no arenito,
controlando o horizonte e comandando os costumes, rodeada de casebres, produto da
traca ingénua do vaqueiro. No final da centdria seguinte, possivelmente favorecida
pela precariedade daquelas habita¢@es e ja na condi¢do de cidade, uma remodelagéo
urbanistica seria interposta sem escrupulo, varrendo do terreiro da matriz as casas do
século anterior (Silva Filho, 2007, p. 39).

Das construcdes que permaneceram ao longo da histdria da cidade, destaca-se a Igreja
de N. Sra. do Carmo. De acordo com Silva Filho (2007, p. 127), “fora o prédio da matriz

dedicada a N. Sra. do Carmo, tudo o mais de relevo arquitetdnico é do século XIX ou ja do séc.
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XX 7. A forte religiosidade catolica e a beleza arquitetonica do templo mariano contribuem
para que haja um desejo da populagéo local por sua conservagéo e preservacéo.

Em 15 de agosto de 1940, a Igreja de N. Sra. do Carmo e seu acervo (pinturas,
esculturas e obras de talha) foi reconhecido como Patrimdnio Cultural, dentro das
especificidades dos tombamentos realizados pelo SPHAN deste periodo, logo, apesar de
possuir grande significacdo para a historia da cidade, levou-se em consideracdo seu excepcional

valor artistico.

A igreja mede 39 metros de extensdo sobre 18 de largura, e é toda armada, tanto
interna como externamente, de elegantes colunatas de pedras lavradas que formam,
na entrada um belo peristilo. Constando de trés capelas e cinco altares, elegante e
artisticamente dispostos, primando pela escultura, pintura e obras de talha, notam-se
ainda muitos outros objetos custosos e de subido merecimento artistico, como a pia
batismal, o palpito, um lavatério de marmore, a lampada de prata e outros objetos e
pardmetros dignos de nota (Brito, 2000, p. 4).

A inscricdo da Igreja de N. Sra. do Carmo nos livros do tombo como arquitetura
religiosa, assim como a Igreja de Nossa Senhora das Vitorias (Oeiras) sao representativos dos
processos de formacéo da identidade nacional, desenvolvidos nos primeiros anos de cria¢do do
SPHAN. Ao longo do tempo, o espago fisico da igreja sofreu algumas intervengdes, em
consequéncia do desgaste natural e outras relacionadas a adaptacao para uso religioso. Embora
0 processo de tombamento seja importante medida para garantir a conservagdo do bem, ressalte-
se 0 sentimento de pertencimento da sociedade como principal forma de protecdo e
conservagao.

Ao observar o Quadro 2, percebe-se que as primeiras acdes de patrimonializacédo
realizadas pelo governo no Piaui referem-se a tombamentos isolados de producdes
arquitetonicas relacionadas a fundacao de vilas e cidades e ao patriménio arqueoldgico. A partir
de 2008, com a abertura do processo de tombamento do Conjunto Historico e Paisagistico de

Parnaiba tem-se inicio a construcdo de uma Rede de Patriménio Cultural do Piaui.

Quadro 2 - Lista dos bens tombados no Estado do Piaui entre os anos de 1938 e 2015
BENS TOMBADOS NO ESTADO DO PIAUI ENTRE 1938 E 2015

MUNICIPIQCLASSIFICACAO| NOME ATRIBUIDO ANO DE ANO DO| LIVRO DO
ABERTURA DO|TOMBA| TOMBO
PROCESSO DE |MENTO

TOMBAMENTO
Teresina Bem movel ou |Igreja de Sdo Benedito 1938 1938 Historico;
integrado especificamente as Belas Artes.
respectivas portas
Campo Edificacdo Cemitério do Batalhdo | 1938 1938 Historico;

Maior Belas Artes.




Oeiras Edificacdo Sobrado Nepomuceno | 1938 1939 Historico;
Belas Artes.
Oeiras Infraestrutura ou |[Ponte Grande 1938 1939 Historico;
equipamento Belas Artes.
urbano
Oeiras Edificacdo e |Igreja Matriz de Nossa 1940 1940 Historico;
Acervo Senhora das Vitérias Belas Artes.
Piracuruca | Edificacdo e | Igreja  Matriz  de | 1940 1940 Historico;
Acervo Nossa Senhora do Belas Artes.
Carmo
Teresina Infraestrutura ou | Ponte Metalica Jodo | 1989 2011  |Historico;
equipamento Luis Ferreira Arqueoldgico,
urbano Etnografico
Paisagistico
Sao Sitio arqueoldgico | Parque Nacional da | 1992 1993  |Arqueoldgico,
Raimundo Serra da Capivara Etnografico e
Nonato Paisagistico
Teresina Bem Floresta Féssil no Rio | 2003 2011  |Arqueologico,
paleontolégico Poti Etnografico e
Paisagistico
Parnaiba Conjunto Conjunto Histérico e | 2008 2011  |Historico;
Urbano Paisagistico de Arqueoldgico,
Parnaiba Etnografico e
Paisagistico;
Teresina Conjunto Conjunto da Estacdo | 2008 2013  |Historico;
Arquitetdnico Ferroviaria de Belas Artes
Teresina
Floriano Edificacdo Estabelecimento das | 2008 2015  |Historico
Fazendas Nacionais
do Piaui:
Estabelecimento
Rural S8o Pedro de
Alcéntara, no
Municipio de
Floriano.
Campinas | Edificacdo Estabelecimento das | 2008 2015  |Historico
do Piaui Fazendas Nacionais
do Piaui: Fabrica de
Manteiga e Queijo,
no Municipio de
Campinas do Piaui
Piracuruca | Conjunto Conjunto Histérico e | 2008 2012  |Historico;
Urbano Paisagistico de Arqueoldgico,
Piracuruca Etnogréfico e
Paisagistico;
Oeiras Conjunto Conjunto Histérico e | 2010 2012  |Historico;
Urbano Paisagistico de Oeiras Arqueoldgico,
Etnogréfico e
Paisagistico;

Fonte: LOPES, 2019, p.39 (dissertacdo de mestrado), adaptado pela autora.
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A Rede de Patriménio Cultural do Piaui através dos tombamentos dos conjuntos

historicos cidades de Parnaiba (2011), Oeiras (2013) e Piracuruca (2013), assim como 0
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tombamento das fazendas nacionais nas cidades de Floriano e Campinas do Piaui, no Estado
do Piaui, expressam novos conceitos e préaticas que, ao longo do tempo, foram desenvolvendo-
se no IPHAN a partir de estudos sistematicos e interdisciplinares.

O conceito de monumento historico defendido na Carta de VVeneza (1964), assim como
os reflexos do processo de redemocratizacdo politica do Brasil, 0s movimentos sociais por
direito a meméria, até o conceito de cidade-documento proposto por Sant’Anna (1995)
contribuiram para acentuar a importancia da “visdo de conjunto” utilizada ainda nos primeiros
tempos do IPHAN, com os tombamentos de cidades histéricas, como Ouro Preto em Minas
Gerais. Segundo Lopes (2019, p. 42), “a opc¢do por patrimonializar conjuntos urbanos como
politica institucional do IPHAN continua abrindo discussdes cruciais para se pensar a cidade

em seus multiplos olhares, representagoes, subjetividades e saberes”.

A nocdo de monumento histérico engloba a criagdo arquitetonica isolada, bem como
o sitio, rural ou urbano, que constitua testemunho de uma civilizacdo particular, de
uma evolucdo significativa ou de um acontecimento histérico. Esta nocao aplica-se
ndo sé as grandes criacdes, mas também as obras modestas do passado que
adquiriram, com a passagem do tempo, um significado cultural (Carta de Veneza,
1964, art.1°).

Os conjuntos historicos tombados nas cidades de Parnaiba, Oeiras e Piracuruca
expressam uma narrativa histérica do processo de ocupacdo e colonizacdo do Piaui pela
pecudaria, como também enfatiza a importancia dessa atividade para o entendimento de periodos
historicos posteriores. De acordo com Lopes (2019, p. 50), “esses trés conjuntos urbanos
tombados conferiram uma abordagem ‘ampliada’ na identificagdo e reconhecimento de bens
culturais, ou seja, uma rede de intercomunicagdes culturais e temporalidades diversas”.

As abordagens conceituais e metodoldgicas que embasam a proposta de tombamento
em rede realizada no Piaui partem da percepg¢ao desses territorios como “testemunhas de uma
histéria”, a partir de uma tematica previamente estudada, da qual se originam dossiés de
tombamento, e que se vincula a outras areas do territorio brasileiro. Além de propor a
construcdo de uma narrativa macroeconémica, o tombamento dos conjuntos histéricos no Piaui
representou uma maior distribuicdo geografica dos bens patrimonializados, assim como um

atendimento as demandas de representatividade identitarias de outros territérios.

Com a reestruturacdo administrativa, no inicio da década de 2000 junto a reinstalacdo
do Ministério da Cultura-MinC, Iphan retoma mais uma vez a politica de ampliacdo
da representatividade de estados e regides ainda pouco presentes no panorama dos
bens tombados no pais, buscando “nivelar” o numero de tombamentos por regides e
estados (Lopes, 2019, p. 48).
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O tombamento em rede, além de partir de uma narrativa comum aos territorios
estudados, identifica e estuda a relacdo dos bens materiais tombados com diversos campos do
Patrimdnio que com eles mantém intercomunicacdes. O caso do Conjunto Historico e
Paisagistico de Piracuruca, além de proteger o patriménio arquitetdnico representado por 190
imoveis representativos da riqueza arquitetdnica do chamado ciclo do gado e posteriormente
do ciclo da carnatba, também destaca a riqueza arqueoldgica e a biodiversidade do Parque
Nacional de Sete Cidades e do Rio Piracuruca. Compondo o cenério histérico-cultural da cidade
encontra-se a Estacdo Ferroviaria (1923), que faz parte do Patriménio Cultural Ferroviario, e
que, por vezes, € confundida como parte do Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca
devido seu valor historico.

O tombamento em rede, proposto nas cidades piauienses, ao ressaltar a importancia da
paisagem natural, bem como de elementos surgidos em consequéncia da pecuaria, como € o
caso da Estacdo Ferroviaria, traz uma interpretacdo do Patrimbnio Cultural que perpassa
diferentes camadas de tempo (Hartog, 2013). Perceber o territério em que se inserem 0s
conjuntos urbanos como produto da acdo humana € identificar a continuidade na ruptura, a
tradicdo na modernidade. Enquanto os sertbes do Piaui eram atravessados pelas locomotivas, a
tradicdo de extrair e beneficiar recursos naturais gerava as riquezas convertidas em belos

casardes nos centros das cidades.

Um olhar sobre o recorte temporal e espacial utilizado pela Rede de Patriménio nos
remete de imediato a proposta historiogréafica do enquadramento de ritmos temporais:
uma ‘longa duragdo’ que remete a relacdio homem/meio ambiente; uma ‘média
duragdo’ que remete as mudangas econdmicas do capitalismo; e uma “curta duragio”
gue remete aos eventos politicos cotidianos (Lopes, 2019, p. 77).

Nesse sentido, a analise e interpretacdo do Conjunto Histérico e Paisagistico de
Piracuruca se da desde o principio da ocupacdo humana nessas terras, levando-se em
consideracdo a proximidade com o Parque Nacional de Sete Cidades, passando pelo encontro
entre indigenas e colonizadores, ciclo do couro, ciclo da carnalba, chegada da ferrovia, até as
acOes governamentais diante da necessidade de resguardar a histdria, a memoria e a cultura do
lugar por meio dos tombamentos.

O Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca expressa as diferentes fases do
desenvolvimento politico, econémico e social da cidade. A narrativa contada e recontada a
partir dos casardes, igrejas, pracas e espagos publicos que compdem o Centro Histérico

ressaltam uma historia hegemonica enquanto apaga e silencia a importancia do trabalho
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escravo, indigena e camponés para o desenvolvimento econémico e cultural da cidade,
enquanto evoca e exalta uma narrativa colonialista, notadamente branca, cristd, masculina e
representativa das elites locais. Nessa perspectiva, é a religiosidade em torno da Igreja de N.
Sra. do Carmo que une os diversos grupos sociais e rememora narrativas historicas que

perpassam as camadas de tempo.
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3 SE ESTA CIDADE FOSSE MINHA: O CONJUNTO HISTORICO E PAISAGISTICO
DE PIRACURUCA COMO ESPACO EDUCATIVO E DE APRENDIZAGENS

Se essa rua

Se essa rua fosse minha

Eu mandava

Eu mandava ladrilhar

Com pedrinhas

Com pedrinhas de brilhante
Para o meu

Para 0 meu amor passar
(Cantiga popular)

A releitura dos versos da cantiga popular “Se essa rua fosse minha” propde imaginar
a cidade sob o olhar dos estudantes, a partir de atividades pedagogicas que revelem lugares,
historias e personagens da cidade vivida e sentida por eles de forma a despertar o interesse pelo
aprendizado histérico.

A Educacdo geralmente € pensada apenas como processo formal, desenvolvido em
escolas, com atividades coordenadas por professores. Contudo, o processo educativo pode
ocorrer de maneira ndo-formal, com outros agentes e espacos educativos. Pensando a cidade
sob a perspectiva interdisciplinar, tém-se grandes possibilidades educativas, que englobam néo
apenas saberes técnicos e cientificos, mas também culturais e sociais.

A cidade retrata a sociedade por meio de sua arquitetura, mas também pelas relac6es
sociais que ali se desenvolvem, reflete mudancas e permanéncias culturais, desencadeia
memorias e fortalece identidades. Portanto, a cidade se materializa nas relagcdes entre 0s espacos
produzidos e 0s sujeitos que nele vivenciam a passagem do tempo, revelando a historia de seus
moradores. Para Rolnik (1994, p. 9), “além de continente das experiéncias humanas, a cidade
¢ também um registro, uma escrita, materializacdo de sua propria historia .

O dialogo interdisciplinar possibilita perceber a cidade como texto/documento, com
possibilidades de leitura e interpretacdo. Entretanto, Rocha Junior (2003, p. 3) chama a atencéo
para o fato de, como em qualquer texto, haver “[...] entrelinhas, sentidos ocultos, siléncios,
ignoréncias e esquecimentos — para além do visivel, do imediato, do sensivel e do perceptivel”;
assim, entendida como documento historico, a cidade requer um estudo que leve em

consideracdo o contexto histérico em que se inscreve.

Para que a cidade seja lida, interpretada da maneira em que ela representa de fato,
com todas as suas particularidades, as épocas, as linguagens, as pessoas, as
referéncias, os edificios e todo o entorno que a pertence, é fundamental entender que
a cidade-palco, texto, e documento — precisa ser preservada e ter sua expansdo
planejada, a fim de estabelecer um didlogo entre tudo que é antigo (que traz consigo
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as memorias e as historias) e tudo que é novo (novas memdrias, novas histérias, novas
marcas no tempo que um dia se tornaram passado) (Feltrin, 2019, p. 8).

A percepcdo da cidade como texto, na perspectiva de documento histdrico, fortalece a
importancia da conservacédo e salvaguarda do Patrimonio Cultural local, para além do “belo ¢
do velho”,® do “excéntrico”, incluindo-se todo 0 conjunto em que se inscreve uma narrativa.
Até mesmo as “auséncias” sdo importantes para a interpretagdo do espacgo e das geragdes que
ali viveram. Assim, a cidade-documento viabilizou a “protecdo de bens imoéveis que
dificilmente encontrariam possibilidade de preservacdo nos conceitos da excepcionalidade
determinada pela legislacao federal de tombamento” (Nascimento, 2016, p. 131).

Assim, tomando o conceito de cidade-documento, Piracuruca tem, sob a protecéo do
IPHAN, bens culturais importantes para a construcdo de sua historia, que se constituem em
importantes recursos educativos e de aprendizagem. Ao considerar, por exemplo, 0 rio
Piracuruca como bem cultural natural, preserva-se ndo apenas sua biodiversidade, mas também
a historia das mulheres lavadeiras dos lajedos de pedras, desperta-se a importancia desse
recurso natural ao longo do tempo para os povos que dele se utilizaram. Dentro dessa
perspectiva de utilizacdo do espaco urbano, a cidade favorece praticas de educacao ndo-formal,
quando ocorrem interacdes sociais de forma espontanea, e educacao formal quando utilizada

pelo (a) professor (a) com objetivos e métodos de ensino definidos.

3.1 Somos parte da cidade: a pesquisa-acdo como metodologia de participacdo

social

A pesquisa-acdo conduz a feitura deste estudo que se desenvolve por meio da
realizacdo de oficinas de Educacao Patrimonial e visita ao Centro Historico com estudantes do
6° ano do Ensino Fundamental, em que as atividades realizadas pelos participantes tornam-se
fontes de informacdo, subsidiando interpretacdes e gerando conhecimento sobre a realidade

pesquisada.

A pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social de base empirica, concebida e realizada
em estreita associagdo com uma agdo ou com a resolugdo de um problema coletivo,
no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da situagao ou do problema
estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 2011, p. 20).

5 Expressdo utilizada por Aloisio Magalhaes, Presidente do IPHAN entre 1979 e 1981.
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A escolha pelo método da pesquisa-acdo relaciona-se a pratica como docente em
turmas de Ensino Fundamental, quando a interacdo professor/ aluno proporciona momentos de
construcdo e troca de saberes, que subsidiam a realizacdo de outras atividades pedagogicas.
Assim como as experiéncias pedagdgicas, a vivéncia como professora de Histdria possibilita
identificar e agir na resolucdo de problemas e dificuldades relacionadas ao processo
ensino/aprendizagem.

A pesquisa-acao leva em consideracdo a descricdo e analise de situacdes vivenciadas
entre os participantes, sem, contudo, desprezar os referenciais tedricos a respeito da tematica
abordada. Segundo Thiollent (2011, p. 64), “[...] o papel da teoria consiste em gerar ideias,
hipdteses ou diretrizes para orientar a pesquisa e as interpretagcdes”. Em outras palavras, ¢é
possivel afirmar que o estudo tedrico acerca do problema investigado ocorre paralelamente ao

desenvolvimento das agdes.

Embora privilegie o lado empirico, nossa abordagem nunca deixa de colocar as
questdes relativas aos quadros de referéncia tedrica sem os quais a pesquisa empirica
- de pesquisa-acdo ou ndo — nao faria sentido. Estas questfes sdo vistas como sendo
relacionadas ao papel da teoria na pesquisa e como contribuicdo especifica aos
pesquisadores nos discursos que acompanham o desenrolar da pesquisa (Thiollent,
2011, p. 21).

Autores como Thiollent e Tripp ressaltam a importancia desse método de pesquisa
para a area educacional, levando-se em consideracédo a interlocucdo entre os participantes e
pesquisador, ou seja, neste caso, entre 0s estudantes e o professor-pesquisador. A pesquisa-acao
realizada em ambientes educacionais caracteriza-se como uma estratégia utilizada por
professores e pesquisadores para aprimorar suas praticas pedagdgicas e consequentemente
conseguir maior éxito na aprendizagem dos estudantes. Percebendo a pesquisa-a¢do como uma
investigacdo-agao, Tripp (2005, p.445) a conceitua como “[...] um termo genérico para qualquer
processo que siga um ciclo no qual se aprimora a préatica pela oscilacdo sistematica entre agir
no campo da pratica e investigar a respeito dela”. Contudo ¢ importante destacar que nem toda
reflexdo sobre a préatica caracteriza-se como pesquisa-acao, ja que esta se utiliza de técnicas de
pesquisa ja consagradas, como a entrevista, formularios, questionarios, diario de campo, além
de requerer um estudo tedrico acerca da problematica que se pretende transformar.

O desenvolvimento da pesquisa-acdo inicia-se com a constatacdo de um problema
coletivo, geralmente indicado por aqueles que o vivenciam. Apoiados nesta constatacao,
pesquisador e participantes realizam o planejamento e a realizacdo de a¢Ges que busquem a

solugéo do problema e posteriormente seu monitoramento e avaliacdo (Figura 6).
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Figura 6 - Representagdo em quatro fases do ciclo basico da investigacdo-acdo

ACAO
AGIR para implantar a
melhora planejada
PLANEJAR uma Monitorar e DESCREVER os
Melhora da pratica efeitos da agdo

AVALIAR os resultados
da acdo

INVESTIGACAO

Fonte: Tripp (2005, p.446).

O desenvolvimento da pesquisa-acdo proposto por Tripp apresenta quatro etapas
béasicas a serem seguidas (Figura 6), entretanto, leva-se em consideracéo as situacoes relevantes
que emergem durante o processo de pesquisa. Ao tomar consciéncia das mudancas que se
processam individual e coletivamente, participantes e pesquisadores podem tomar novas
atitudes durante o processo, dai a necessidade de retomada do planejamento das acdes.

Segundo Thiollent (2011, p. 21) “toda pesquisa-acdo é de tipo participativo: a
participacao das pessoas implicadas nos problemas investigados ¢ absolutamente necessaria”.
A participacdo de pessoas envolvidas na problematica de pesquisa, na construcdo do
conhecimento e avaliacdo das agdes trazem para a pesquisa-acdo a construcdo de relagcdes
democraticas de saber. O pesquisador torna-se também participante da pesquisa e junto com 0s
demais participantes constroem o conhecimento.

Os participantes da pesquisa sdo vinte e nove estudantes do 6° ano do Ensino
Fundamental da U. E. Patronato Irmaos Dantas, uma escola publica estadual, fundada em 1953,
e administrada pela Congregacdo das Filhas de Santa Teresa. Atualmente, a instituicdo conta
com 501 alunos(as) matriculados(as), e atende turmas desde o 4° ano até o 9° ano® do Ensino

Fundamental, da Educacdo Bésica. Ressalte-se também a participacdo de um familiar de cada

6 Dados referentes ao ano de 2023.
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aluno (a) participante numa proposta de “atividade de casa”, em que os familiares dos
participantes foram entrevistados por eles.

A pedagogia adotada na escola busca um ensino de qualidade, por meio da relagéo
familia-escola e de metodologias ativas, mas que preza pelo cumprimento de regras e normas,
dentre elas a proibicdo do uso de celular na escola. A escola possui excelente avaliacdo por
parte da comunidade e de seus estudantes. Apesar de possuir excelente estrutura fisica, com
patios amplos e quadra esportiva, a escola ndo possui um Laboratoério de Informatica.

Neste trabalho, utiliza-se o termo aluno (a) participante (AP) para identificar os
estudantes, seguido de uma numeragdo proposta aos diagndsticos participativos a partir da
ordem de devolucdo do questionario (diagndéstico participativo). E para identificar os familiares
dos alunos participantes utiliza-se o termo Familiar do Aluno Participante (FAP), seguido do
numero de identificacdo do (a) aluno (a) participante ao qual se refere.

A pesquisa teve inicio com a aplicacdo de diagnostico participativo, no formato de um
questionario impresso estruturado em quatro blocos de perguntas abertas e fechadas. O primeiro
bloco referiu-se aos dados pessoais de cada estudante, como nome, idade e local de moradia; o
segundo bloco abordou a temética da aprendizagem escolar; o terceiro bloco buscou saber sobre
a aprendizagem historica; e no quarto bloco as questdes foram direcionadas para o Patrimdnio
Cultural local.

No primeiro bloco de questbes do diagndstico participativo, verificou-se que 0s
estudantes possuem entre onze e doze anos de idade, faixa etaria adequada para a série/ano em
que estudam, sendo sete meninos e vinte e duas meninas. A convivéncia com os participantes
permite afirmar que apresentam comportamento tipico do periodo de transicdo entre a infancia
e a adolescéncia. Sdo estudantes dedicados aos estudos e comprometidos com as tarefas
repassadas pelos professores.

Em relacdo a moradia, vinte e oito alunos (as) residem na zona urbana de Piracuruca,
sendo que a maioria tem residéncia no Bairro de Fatima e no Centro da Cidade, ou seja, regides
proximas ao local estudado e que contribui para que 0s participantes possuam vivéncias nesses
espacos. Apenas um estudante reside na zona rural do municipio, como pode ser observado no
Grafico 1. Ao identificar o local de moradia dos participantes, buscou-se verificar a

proximidade de vivéncia desses participantes e o Centro Histérico da cidade.
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Grafico 1 - Quantidade de participantes residentes em cada bairro de Piracuruca
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Fonte: Autoria propria, 2023.

No segundo bloco de questdes, a primeira questdo buscou verificar como os estudantes
percebiam a aprendizagem de contetidos escolares durante as aulas. Optou-se por uma questdo
fechada, para melhor direcionar as respostas ao objetivo da pesquisa. Dentre as alternativas
propostas, foram citadas: prestando atencdo as aulas, lendo suas anotaces em casa, estudando
com colegas / amigos, estudando pelos livros da escola, complementando com pesquisas na
Internet, por programas no computador ou aplicativos no celular. Alguns estudantes indicaram
duas opcOes nesta questdo ao responderem o diagndstico participativo, como é apresentado no

Grafico 2.

Grafico 2 - De que forma vocé percebe que consegue aprender melhor os contetidos escolares?

1- De que forma vocé percebe que consegue aprender melhor os contetidos
escolares?

Complementando com pesquisas na.. .
Estudando pelos livros da escola.
Estudando com colegas / amigos.

Lendo suas anotacdes em casa.

Prestando atencdo nas aulas.

=]
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(=)
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Fonte: Autoria propria, 2023.
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As respostas apontaram que a maioria dos estudantes aprendem ao prestar atengdo nas
aulas e estudando com amigos e colegas. Apenas cinco estudantes marcaram a opgéo estudando
por meio dos livros didaticos da escola. As respostas dadas nesta questao levam a perceber que,
por meio da interacdo com outras pessoas, 0 processo de aprendizagem acontece com mais
facilidade, seja interagindo com o professor e tirando dividas ou estudando em grupo com
amigos e colegas de sala.

Na segunda questdo do bloco 2, indagou-se sobre o interesse em aprender os contetdos
apresentados/propostos pelos livros didaticos. Apesar de a maioria dos participantes
considerarem aprender mais durante as aulas com a explicagéo oral dos contetdos, as respostas
dadas mostram que os participantes consideram 0s assuntos abordados no livro didatico
interessantes e importantes para o aprendizado. Apenas quatro alunos (as) demonstraram nao
ter interesse pelos conteudos propostos nos livros didaticos.

A terceira questdo do bloco 2 buscou entender a relagdo entre as metodologias
utilizadas pelos professores e o interesse dos participantes pelas atividades desenvolvidas, por
iSSO perguntou-se o que os (as) professores (as) poderiam fazer para que os estudantes tivessem
mais interesse pelos estudos. As respostas enfatizaram aulas mais dindmicas, com trabalho em
grupo e aula-passeio, expressando o desejo dos estudantes por maior participacdo na construcao
de seus conhecimentos. A resposta de um dos participantes destaca bem a observacéo feita nesta
questdo quando diz: “Algumas aulas podiam sair da rotina, como aulas praticas, aulas fora da
escola, mais trabalhos em grupo, pesquisas e que sejam passados contetdos com calma e
passeios” (AP3).

Como professora titular da turma em que a pesquisa se realiza e como pesquisadora-
participante, observa-se nesses resultados que a metodologia utilizada nas aulas ¢ um dos
fatores responsaveis por favorecer ou ndo o interesse dos estudantes pelas aulas. Percebe-se que
na faixa etaria em que se encontram os participantes sdo necessarias atividades metodolégicas
em gue haja maior interacdo entre eles e 0s espacos educativos da cidade, contribuindo para um
ensino mais dindmico. Nesse sentido, constata-se que a aparente falta de interesse pelas aulas
ndo se da em razdo dos contetdos propostos, mas das metodologias utilizadas no processo de
ensino-aprendizagem.

O terceiro bloco apresentou questdes sobre a aprendizagem historica, ou seja, foram
questdes mais direcionadas ao ensino de Historia. Primeiramente buscou-se saber se 0S

participantes consideram importante estudar Historia. A maioria dos participantes considerou
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importante o estudo da Historia, resposta ja esperada pela convivéncia com o0s participantes.
No entanto, as razbes pelas quais confirmaram a importancia da Historia revelaram que a
maioria dos estudantes ainda a percebe como algo que se refere apenas ao passado, sem relacéo
com o tempo presente e suas vivéncias.

Na questdo 2 do bloco 3, perguntou-se se 0s participantes gostavam de estudar
Historia. Embora percebam a Historia como algo desligado de suas vivéncias, quase todos
afirmaram gostar da disciplina Historia. Apenas trés alunos (as) destacaram que as vezes ndo
gostam de estudar Hist6ria em razéo de alguns conteidos abordados nas aulas. Como é possivel
observar na resposta dada por um deles: “Mais ou menos, pois tém coisas divertidas que sdo
legais aprender; E tém umas que sdo meio entediantes ” (APS8).

Além de afirmarem que gostam de estudar Historia, relataram em suas respostas que
ndo sentem dificuldades de aprender/entender os contetidos, apenas relataram que possuem
dificuldade de concentrar-se na aula, reafirmando a importancia das explicacdes e das
metodologias utilizadas para o aprendizado de Historia.

A respeito do aprendizado em Historia, perguntou-se como as aulas de Histéria
poderiam ser mais interessantes. As respostas expressam claramente que o0s participantes
querem aulas mais dinamicas, com brincadeiras, e aulas em outros ambientes educativos. Entre
as respostas, alguns deles chegaram a sugerir e dar exemplos de brincadeiras e dindmicas para
serem usadas nas aulas, como se observa na resposta do aluno participante (AP17): “Na minha
opinido seria legal fazer uma brincadeira como se a gente estivesse anos atras, eu acharia bem
legal, usar a gente como exemplo™.

Além de repensar “que Histdria ensinar? ”, surge também outro desafio: “Como
ensinar Historia? ”. A metodologia de ensino de Histdria aparece como um ponto a ser
repensado nesta pesquisa, pois embora houvesse a perspectiva de desenvolver um ensino
centrado nos estudantes, para alguns deles se faz necessario o desenvolvimento de outras
metodologias.

Perguntou-se aos participantes se eles conseguiam utilizar os conhecimentos
adquiridos nas aulas de Historia para orientar suas acdes no dia a dia. A analise das respostas e
comentarios feitos pelos alunos indicou que a maioria dos estudantes poucas vezes consegue
utilizar os conhecimentos adquiridos ou ndao percebem a aprendizagem histérica como parte do
seu dia a dia, como expressa a resposta dada nesta questdo por um participante: “Nao, pois 0

meu dia a dia ndo tem fatos estudados na matéria de historia” (AP10).
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No quarto bloco, foi proposto um conjunto de cinco questfes sobre a integracao entre
os contetdos curriculares e o Patrim6nio Cultural da cidade. Nas respostas dadas os estudantes
afirmaram que os contetidos escolares devem ser relacionados ao seu dia a dia, ou seja, as suas
vivéncias, no entanto ao justificar suas escolhas fica claro que ndo sabem ao certo o porqué da
importéancia dessa inter-relagéo.

Ao indagar sobre a histéria de Piracuruca, os estudantes ressaltaram que conhecem ou
conhecem um pouco e que desejam aprender mais sobre ela, no entanto, poucos alunos
expressaram-se de modo a entender que sua historia esta relacionada a histéria da cidade em
que vivem, fazendo mencéo apenas as suas origens, percebendo-a apenas como seu local de
nascimento.

Em uma das questdes do quarto bloco, buscou-se saber a opinido dos participantes
quanto a preservacao do Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca. Constatou-se pelas
respostas que a maioria dos alunos conhece o significado dessa expressdo ou consegue
relaciona-la ao espaco da cidade a que se refere e concorda com sua preservacdo. Como
justificativa, os estudantes apontaram a beleza paisagistica e a importancia de deixar um legado
historico as futuras geracdes.

A analise do diagnostico participativo aponta que os estudantes percebem a Histéria
como o estudo do passado, sem relagdo com sua vivéncia. Esta constatacdo revela que, embora
as aulas de Historia abordem os contetdos indicados pelo curriculo e livro didatico de forma a
relaciona-los ao momento histérico atual e as vivéncias dos estudantes, ainda permanece entre
eles a visdo de um ensino desligado da realidade.

Como professora titular da turma e participante da pesquisa, supunha concluir, diante
das respostas dadas no diagndstico participativo, que os participantes desejassem aulas mais
participativas e dindmicas e que os conteudos abordados estivessem relacionados ao seu dia a
dia. Em relacdo a estas hipoteses, pode-se dizer que foram confirmadas, no entanto, esperava-
se, diante das aulas ministradas que os estudantes fossem capazes de relacionar a histéria ao
seu dia a dia, utilizando os conhecimentos aprendidos em sala de aula na sua vivéncia,
percebendo a dinamicidade da Histdria e ndo apenas relacionando-a como o estudo do passado.

Apos a aplicacdo do diagndstico participativo, foi solicitado que cada participante
realizasse uma entrevista com um familiar sobre a tematica do Patriménio Cultural local. A
realizacdo da entrevista foi proposta como uma “tarefa de casa”. Cada participante levou uma

entrevista impressa com seis questfes abertas, previamente elaboradas pela professora-
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pesquisadora, com o objetivo de identificar a forma como os familiares dos participantes
percebem o Patriménio Cultural local e a importancia de preserva-lo.

A andlise dos dados obtidos nas entrevistas indicou que os familiares dos participantes
da pesquisa consideram importante conhecer a histéria da cidade, assim como preservar
(conservar) o Patrimdnio Cultural material da cidade expresso pelas construcoes historicas. A
justificativa dada pelos entrevistados apresenta uma visdo da Historia como algo relacionado
apenas a fatos passados, sem vinculo com o presente. Esta forma de pensar é expressa ao
citarem a importancia de conhecer as origens da cidade e da transmissdo de conhecimentos as
geracOes futuras por meio da preservagdo das construcoes.

Apenas dois entrevistados fazem referéncia a fungdo da historia como formadora do
individuo e seu papel na sociedade em que vive ao afirmarem: “Sim, para entender-se e também
para poder exercer a cidadania com responsabilidade afetiva” (FAP1) e “Sim, pois ao conhecer
a historia da cidade em gque vivemos e seu processo constitutivo é saber que cada individuo faz
parte deste processo como um ser ativo” (FAP10). Observa-se que para a maioria dos
entrevistados o Patrimonio Cultural material contribui para o conhecimento da historia da
cidade, sendo fundamental para o aprendizado das futuras geracdes.

A respeito do tombamento do Centro Historico de Piracuruca, os entrevistados relatam
a importancia da acdo do IPHAN, contudo, ressaltam alguns problemas relacionados a
manutencdo/conservacao dos espagos tombados e a percepcao do tombamento como empecilho

para o desenvolvimento econdmico.

Particularmente acho desnecesséario. H4 muitos prédios que ndo servem nem como
patrimonio, com risco de desabar e causar danos a populacdo ou simplesmente pode
ser modificado para gerar renda para a cidade, derrubando o prédio e reconstruindo
um restaurante, ou até mesmo novas moradias. Digo novamente, acho desnecessario
(FAPS).

Ao serem questionados sobre o que poderia ser feito para evitar as mudancas indevidas
e 0 abandono dos casarbes do Centro Historico, os entrevistados apontaram diferentes
percepcbes. Enquanto alguns citaram o poder publico como responsavel pela manutencao dos
locais tombados, outros destacam a utilizacdo dos locais e a participacdo da sociedade na sua
preservacdo. Em apenas uma entrevista pode ser encontrada uma referéncia ao processo
educativo como meio de transformar a relagdo entre Sociedade e Patrimdnio, quando um

entrevistado aponta que: “Uma solucao seria incentivar programas de preservagao e restauracao
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de casard@es historicos, além de promover a conscientiza¢do sobre a importancia do Patrimdnio
Cultural” (FAP4).

A percepcdo da maioria dos entrevistados em relacdo ao Patrimdnio Cultural esta
relacionada a caréncia de préticas de Educacdo Patrimonial. A acdo de tombamento do
Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca ndo foi acompanhada de préticas de Educacéao
Patrimonial, como também a cidade ndo foi contemplada com o Programa de Aceleracdo do
Crescimento - PAC - cidades historicas, programa do governo federal, criado em 2013, que
beneficia sitios histéricos urbanos protegidos pelo IPHAN.

Pode-se perceber a falta de entendimento sobre a responsabilidade de conservacéo dos
bens materiais por parte da sociedade, que acaba por atribuir toda a fungéo de preservacédo dos
bens ao poder publico. Segundo Mascarenhas (2017, p. 147), “a questdo da legislacdo é o
primeiro grande passo rumo a preservagéo, porém se fazem necessarias aplicacdes praticas de
politicas de Educacdo Patrimonial para que possa haver uma real passagem da teoria para a
pratica da protecdo patrimonial, ainda incipiente em Piracuruca”.

A preocupacao dos entrevistados em relacdo aos casardes abandonados no Centro da
Cidade reflete a afetividade e a sensacdo de pertencimento ao espaco patrimonializado. A
maioria dos entrevistados sente-se representada pelo Centro Historico, e tema Igreja de N. Sra.
do Carmo como local mais significativo para si. Outros locais também foram citados, como a
Praca Irmdos Dantas, a Escola Anisio Brito e a Estacdo Ferroviaria, que, embora nao faca parte
do espaco tombado, € vista pela populagdo como um dos espacos mais significativos da historia
de Piracuruca.

Embora todos os entrevistados percebam a importancia de preservar o Centro
Histdrico para a histéria da cidade, seis pessoas afirmaram que nao se sentem representadas e
ndo citaram nenhum local significativo para si no Centro Histérico. Apenas uma das seis
pessoas justificou sua resposta: “ Nao, mas s6 por morar aqui e saber das historias que tém em
alguns lugares, acho lindo que preserve, ¢ bom saber do passado histérico” (FAP17).

Seguindo o cronograma de atividades propostas para alcancar os objetivos da pesquisa,
iniciou-se a realizacdo de aulas-oficinas de Educacdo Patrimonial. Foram previstas quatro

aulas-oficinas e uma visita ao Centro Historico de Piracuruca (Quadro 3).



Quadro 3 - Organizacao das aulas-oficinas de Educacao Patrimonial desenvolvidas durante a pesquisa
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permanéncias.

mudancgas e permanéncias em
relacdo ao patrimonio;

AULA- DATA/DURA ATIVIDADES
OFICINA CAO b GlediEUTivie DESENVOLVIDAS
- Perceber-se como um sujeito L )
histérico capaz de fazer histéria, | - Aplicagdo do jogo:
transformar seus espacos e sua | Caca-familias;
Aula-oficina 1 21/11/2023 A histéria de forma de viver.
Hia-oticina 120 minutos cada um! - Compreender que a histéria da | - Montagem de arvore
sua familia, juntamente a | ancestral;
histéria de outras familias
formam a historia da cidade.
. - Exposi¢do: Minha
22/11/2023 | Minha historia, |  DSenVOIver o conceito de | pgqyis meu
Aula-oficina 2 meu Patrimonio ~Cu|tural a partir Qa patriménio!
120 minutos atriménio! sensibilizagdo  da  histdria _ Criacio d inel
P : pessoal de cada estudante. - Criagao de paine
informativo.
- Construir com os estudantes | - Aula  expositiva
conceitos referentes a Educagéo | Sobre o processo de
O processo de Patrimonial; tqmbamento de
28/11/2023 | tombamento | - Promover discussdes a respeito PlracurU(.:a_.
Aula-oficina 3 do Centro dos motivos que levaram ao | - ldentificacdo de
120 minutos | Histdrico de tombamento  dos  espacos | locais de afetividade
Piracuruca. denominados de  Conjunto | &M Mapa.
Histérico e Paisagistico de
Piracuruca.
E:?Jtlrt |Lrj1:;r.1|o | - \dentificar a historicidade da | Exposicio
s cidade por meio de locais e
. 29/11/2023 | olhar reflexivo | gjgnificativos da sua histéria. fotografica:
Aula-oficina 4 sobre suas . . Piracuruca nas lentes
120 minutos | mudancas e | Levantar discussoes acerca das | do tempo.

- Produc0es de texto.

Fonte: Autoria prépria, 2023.

A proposta de realizar este estudo integrando a pesquisa-acdo a proposta da aula-

oficina, criada por Isabel Barca (2004), parte do principio de que por meio de uma relacédo

dialégica, ambas valorizam o estudante como um participante que produz e transforma seus

conhecimentos. Nas palavras de Isabel Barca (2004, p. 133), “o aluno ¢ efetivamente Visto

como um dos agentes do seu proprio conhecimento; as atividades das aulas, diversificadas e

intelectualmente desafiadoras sdo realizadas por eles e os produtos dai resultantes sao

integrados na avaliacdo™.

O desenvolvimento das aulas-oficinas ocorreu no periodo regular de aulas durante as

aulas de Histdria. A primeira aula-oficina debateu a tematica da historia pessoal de cada um, de

sua acdo como sujeito histérico e da relevancia do trabalho, tradigdes, vivéncias e memdrias de

cada familia para a construcdo da histéria da cidade. Com o objetivo de demonstrar a
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importancia de todas as familias para a formagdo da cidade, montou-se um jogo de caca -
palavras com os nomes das familias dos estudantes, denominado de caca-familias. Cada
estudante recebeu impressa uma copia do jogo, demonstrando entusiasmo ao encontrar cada
palavra, principalmente ao encontrar seu sobrenome no diagrama do caca-familias.

Como atividade de producdo propbs-se a confecgcdo de uma arvore ancestral. Reunidos
em torno da mesa, contou-se a histéria da chegada da familia Fontenele ao povoado Jacarei de
Baixo, zona rural do municipio, e simultaneamente a contacéo da histéria foi sendo construida
a arvore ancestral de um dos primeiros moradores do povoado.

Propds-se aos participantes a montagem de sua arvore ancestral, como era necessaria
a ajuda dos pais ou responsaveis para sua producdo, a atividade foi realizada em casa. No dia
seguinte, os estudantes relataram a preocupacao e o0 empenho dos pais em montar corretamente
a arvore ancestral, demonstrando a percep¢do da importancia desta atividade para a educacdo
dos filhos e como forma de resgate da sua propria historia. Ressalte-se por meio desta atividade
0 comprometimento dos pais e responsaveis com a educacdo dos (as) filhos (as), uma
caracteristica marcante na relacdo familia/escola no local da pesquisa (Figura 7).

Figura 7 - Arvore ancestral produzida por participante da pesquisa durante a aula-oficina 1

Minbha arvore ancestral
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Fonte: Acervo da autora, 2023.
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Ao analisar as arvores ancestrais ja montadas pelos estudantes, percebe-se que, embora

o material de confecgdo da arvore entregue aos alunos deixe claro as diversas possibilidades de

organizacdo da familia, todas as produgdes recebidas apresentam o nucleo familiar tradicional,

composto de pai, mée e filhos. Os relatos dos estudantes deixaram claro a dificuldade em

conhecer o nome completo dos bisavés, sendo necessario realizar pesquisas com outros

familiares e em certiddes de nascimento, casamento ou Obito. Apenas quatro producbes
apresentaram auséncia dos nomes dos bisavos.

A proposta de montagem de uma arvore ancestral favorece a percepcao do(a) aluno(a)

como sujeito histdrico, alem de desenvolver as etapas metodoldgicas que compdem a pratica

de Educagdo Patrimonial indicadas no Guia de Educacdo Patrimonial (1999): observacao,

registro, exploragéo e apropriacao.

Uma das tarefas da aula de Historia é a de possibilitar que o aluno se interrogue sobre
sua propria historicidade, inserida ai sua estrutura familiar, a sociedade ao qual
pertence, o pais, o estado, etc. Podemos afirmar que a aprendizagem mais significativa
produzida pelo ensino de Histéria, na escola fundamental, é fazer com que o aluno se
capacite a realizar uma reflexdo de natureza histérica acerca de si e do mundo que o
rodeia. Este conhecimento acerca do mundo, que a reflexdo histérica produz, é
fundamental para a vida do homem em sociedade e, também, pressuposto para
qualquer outro raciocinio de natureza critica e emancipatoria (Seffner, 2018, p. 23).

As atividades propostas na primeira aula-oficina buscaram desenvolver noc¢des de
pertencimento a historia da cidade, por meio de histdrias contadas por seus familiares, ao tempo
em que ressaltam a importancia da memdria para a construcdo da identidade através do
entendimento de si proprio, dos outros, das relagdes sociais e a propria Histéria Local. Dentre
as propostas presentes nos PCNs em relacdo ao ensino de Histdria, destaca-se a importancia da
construcdo da identidade individual e social, conceito fundamental, j& que a identidade e a

memoria tém uma estreita relacdo, conforme os estudos de Michel Pollak.

Podemos, portanto, dizer que a memoria é um elemento constituinte do sentimento de
identidade, tanto individual como coletiva, na medida em que ela é também um fator
extremamente importante do sentimento de continuidade e de coeréncia de uma
pessoa ou de um grupo em sua reconstrucao de si (Pollak, 1992, p. 204).

A segunda aula-oficina buscou desenvolver as primeiras nocdes de Patrimdnio
Cultural e a importancia de sua preservacdo/conservacdo para as geracoes futuras, com base na
sensibilizacdo da histdria pessoal de cada estudante, e se desenvolveu a partir de uma dindmica
denominada de “Bat de Historias”. O termo bau foi utilizado para remeter a ideia de local onde
se guardam tesouros, portanto, os objetos ali depositados teriam a simbologia de algo de grande

valor para cada um dos participantes. Na véspera da aula-oficina foi solicitado que cada
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participante escolhesse em casa um objeto que os ajudasse a contar um pouco de sua histéria e
0 levasse para a escola no dia seguinte.

O desenvolvimento da dindmica consistiu em organizar os objetos em cima de um
tapete e os participantes sentados ao redor dele. A medida que iam sendo chamados, 0s
participantes levantavam-se, pegavam seu objeto e explicavam os motivos de considera-los um
“tesouro”. Foi um momento bem emotivo, pois muitos participantes se emocionaram ao falar
sobre as lembrangas surgidas a partir dos objetos. Dentre os “tesouros” levados pelos
participantes, podem ser citados: roupinhas de bebé, brinquedos, joias, cartas, album de fotos.
Ao terminar de falar, cada participante colocava o seu objeto numa estante improvisada a partir

da arquibancada da quadra de esportes da escola (Figura 8).

Figura 8 - Exposicdo: Minha histdria, meu patrimonio, realizada na aula-oficina 2

O

Fonte: Arquivo pessoal da autora, 2023.

A segunda aula-oficina partiu das seguintes reflexdes: O que vocé considera e cuida
como um tesouro? Como este tesouro ajuda a contar um pouco da sua historia? Como ele
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chegou até vocé? Qual sentimento vocé tem por ele? Qual recordacéo ele Ihe traz? VVocé ainda
utiliza este tesouro no seu dia a dia? Vocé gostaria de preservar/conservar seu tesouro para um
dia mostrar a seus filhos, sobrinhos ou netos?

Estas reflexGes, adaptadas a linguagem dos participantes surgem das principais
teméticas que envolvem a questdo do Patrimdnio atualmente. Buscou-se a partir desses
questionamentos fazer uma relacdo de comparacdo entre os objetos (tesouros) trazidos pelos
participantes e o Patrimbnio Cultural de um povo. Além de sensibiliza-los, com base nas
memorias despertadas pelos objetos, buscou-se refletir sobre o uso dos bens patrimoniais para
torna-lo um patrimdénio vivenciado e da importancia de assegurar sua existéncia para que as
futuras geracdes possam conhecer sua historia.

Ao final da aula-oficina, em meio as conversas e depoimentos um dos participantes
citou, a importancia da atitude da familia em ter guardado objetos de sua infancia. Conduzindo
a discussdo, questionou-se sobre o porqué de aquele objeto ter sido guardado, enquanto outros
ndo. Sugiram muitas respostas entre 0s participantes, das quais se pode perceber que 0s objetos
preservados se relacionavam a sentimentos e a presentes de pessoas especiais, enquanto 0s
objetos que ndo despertavam sentimentos eram descartados. Assim, para que o Patrimdnio
Cultural seja protegido/conservado, precisa despertar sentimentos, memorias e identidade entre
as pessoas que com ele convivem.

As discussdes em torno da importancia da acdo da familia em proteger uma lembranca,
um objeto que desperta uma memoria, podem ser ampliadas para discutir também a importancia
e valorizacdo das praticas museais para a histéria de um povo.

Durante a aula-oficina, cada participante recebeu um cartdo em branco para que
expressassem o seu entendimento sobre Patrimdnio Cultural. Cada um deles fez suas anotacoes
e montamos um painel para que todos pudessem ter acesso a informacgdes produzidas. As

anotagGes feitas pelos (as) alunos (as) podem ser observadas a seguir (Quadro 4).”

" Todos os participantes fizeram suas anotagGes, no entanto, dois participantes preferiram no apresenta-las, como
pode ser visto no Quadro 4.
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Quadro 4 - Registros da aula-oficina 2: Bad de Historias

A'—(X’)\lo REGISTROS DA AULA-OFICINA 2:

PARTICI 'BAU DE HAISTORIAS A

PANTE O QUE E PATRIMONIO PARA VOCE?

(AP)

AP1 E aquilo que tem muito valor para a pessoa seja sentimental ou material.

AP? Para mim patrim6nio é um objeto valioso que quando a gente pega nesse objeto lembra de
memodrias do passado.

AP3 Patriménio Cultural sdo bens materiais ou imateriais que formam a identidade de um povo e ajudam
a contar a sua histéria. Bem materiais podem ser monumentos, obras de arte, albuns etc.

AP4

AP5 E uma lembranca familiar que é passada de década em década.

AP6 E algo guardado passado de um lugar ou alguém.
E tudo aquilo que faz parte da histdria, nfo é s6 as pessoas importantes que possuem um patrimdnio,

AP7 nos cidaddos também temos o nosso patriménio histérico, sdo aquelas coisas de pouco valor para
0s outros e de um inestimavel valor para vocé.
Para mim patriménio é um objeto, heranca, um bem que me faz lembrar dos meus antepassados.

APS Tipo eu tenho uma boneca que me lembra da minha mée (ndo que ela tenha morrido). Resumindo,
patriménio é um objeto deixado por seus antepassados. Podem significar amor, saudade ou tristeza,
dependendo do que te lembra.

AP9 Refere-se a uma gama de coisas, bens de grande valor para pessoas, comunidade ou nagdo ou para
todo o conjunto da humanidade.
E um conjunto de bens de uma pessoa que é muito importante para ela como foto de um parente

AP10 que ja faleceu. Patrimdnio é um bem material ou imaterial que a pessoa tem de muito importante
para sua historia.
Patrimonio é aquilo de valor, que ndo é um valor em dinheiro, mas um valor sentimental, é aquilo

AP11 gue conta uma historia. Tanto faz se s6 € importante para uma pessoa, uma familia, uma cidade,
um Estado ou até mesmo para um pais inteiro.

AP12 Patrim6nio é um conjunto de bens e tudo que uma pessoa tem faz parte da sua histéria, que para
ela tem valor, pois lhe traz lembrancgas.

AP13 Patrim6nio € uma coisa muito importante para uma pessoa, uma familia, ou até amigos, podendo
ser uma heranga um objeto, uma foto etc.

AP14 Patrim6nio para mim € algo eu de extremo valor sentimental que tem muito valor, ou seja, nenhuma
guantia em dinheiro compra.

AP15 E algo que tem valor emocional, que nada nem ninguém pode comprar. Ou alguma coisa que é
passada de geragdo em geracéo.
E um conceito que representa bens culturais lembrancas boas e algumas ruins, guarda muitas

AP16 lembrancas da vida pessoal de uma pessoa. Essas lembrancgas sdo muito importantes, o Patrimdnio
¢ importante pois tem memorias, tem sua vida toda.

AP17 O Patrimonio Cultural para mim sdo todas as coisas que fazem parte da nossa histdria e tradices.

AP18 Todos os bens materiais ou imateriais preservados por um tempo.

AP19 Patriménio Cultural € tudo aquilo que possui importancia historica e cultural para uma pessoa sendo

imaterial ou material.
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E um bem material ou natural que foi muito importante ou que existe ha muito tempo, tipo seu vo,

AP20 mas obviamente ele ndo é um patrimdnio historico, o que eu td querendo dizer é que até uma casa
antiga pode ser patrimonio historico tipo a Casa da Intendéncia de Piracuruca que foi tombada.

AP21 Para mim o Patriménio € um objeto com um valor sentimental para vocé ou para seus familiares.

AP22 Para mim Patriménio é algo importante para uma ou mais pessoas. Pode até ser para recordar uma
memodria, como, por exemplo, uma boneca, um instrumento etc.

AP23 O Patriménio Cultural para mim é o conjunto dos nossos bens, manifestacOes, objetos tanto
materiais quanto imateriais.

AP24 Sdo coisas de muita importancia, como uma foto, um album, brinquedos e memdrias. Sdo bens
materiais e imateriais que tém importancia.

AP25 E uma recordacéo passada de geracio em geracao.

AP26 S0 coisas que tém grande valor sentimental.

AP27 Patriménio ndo sdo sé riquezas, terras, carros etc., Patrimbnio é o que importa e tem valor
emocional para vocé, para mim todos temos algo que tem um certo valor, pode ndo ser importante
para outras pessoas mais € importante para vocé, entdo patrimonio ndo é sé dinheiro e sim o que é
importante para vocé, o que é importante para seu coracao.

AP28

AP29 Algo importante para ndés, algo que ganhamos de alguém especial, ou algo passado de geracdo em
geracdo, algo que queremos preservar.

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Ao analisar as informagcbes produzidas, percebe-se que 0s participantes
compreenderam que o Patriménio é algo que possui valor sentimental, independente de seu
valor econémico e que faz reviver memorias, por isso deve ser preservado. Como pode ser
observado no relato do aluno (a) participante (AP11), “Patrimonio ¢ aquilo de valor, que nao ¢
um valor em dinheiro, um valor sentimental, é aquilo que conta uma histéria. Tanto faz se s €
importante para uma pessoa, uma familia, uma cidade, um estado ou até mesmo para um pais
inteiro”.

Durante a aula-oficina 2, os participantes mostraram-se emocionados ao falar de suas
lembrancas, esse aspecto também foi percebido na escrita dos cartdes, conforme o relato do
APS:

Para mim patriménio é um objeto, heranca, um bem que me faz lembrar dos meus
antepassados. Tipo eu tenho uma boneca que me lembra da minha mée (ndo que ela
tenha morrido). Resumindo, patrimdnio é um objeto deixado por seus antepassados.
Podem significar amor, saudade ou tristeza, dependendo do que te lembra (AP8).

O relato do aluno (a) participante (AP8) traz a percepcao de patrimdnios sensiveis,
embora nédo tenha sido um conceito abordado na aula-oficina 2, pode ser considerado uma
possibilidade para a iniciar o estudo da tematica em aulas de Educagéo Patrimonial. Outro relato

escrito que também aborda esta tematica ¢ o relato do AP16: “E um conceito que representa
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bens culturais, lembrancas boas e algumas ruins, guarda muitas lembrancas da vida pessoal de
uma pessoa. Essas lembrancas sdo muito importantes, o patrimdnio € importante pois tem
memorias, tem sua vida toda”.

A aula-oficina 3 realizou-se por meio de uma aula expositiva a respeito do processo
de tombamento realizado na cidade. A apresentacéo de slides durante a aula foi permeada de
pausas para perguntas e comentarios dos participantes, tornando-se um momento de troca de
saberes. Para esta aula-oficina, propds-se apresentar conceitos referentes a Educacdo
Patrimonial e promover discussdes a respeito dos motivos que levaram ao tombamento dos
espacos denominados de Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca.

A elaboracdo dos slides destacou planos cartograficos referentes ao desenvolvimento
da cidade e do espaco tombado pelo IPHAN, em 2012, facilitando a percepcdo da area de
protecdo. Os planos cartograficos utilizados destacaram a importancia do rio Piracuruca para o
desenvolvimento da cidade e como patrimonio natural, que ajuda a compor o cenario
paisagistico da cidade. Ao destacar o rio como Patrimdnio Natural do Conjunto Historico,
muitos alunos reagiram surpresos, pois a percepcao de muitos deles é a de que apenas casardes
velhos e a Igreja Matriz sdo patrimonios.

Além das imagens, buscou-se destacar trechos da legislacdo que conceituam o
Patriménio Cultural, assim foi possivel comparar o conceito de patriménio proposto no
Decreto-Lei n° 25 de 30/11/1937 e na Constituicdo de 1988. A partir da percepcao da ampliagédo
do conceito de Patriménio abordou-se a importéancia de proteger ndo s6 o Patrimdnio Material,
mas também o patriménio imaterial, realizando iniciativas de inventariar bens culturais, como
é 0 caso da arte em pedra sabdo.® Para a compreensdo dos conceitos de Patrimdnio Material,
Imaterial, Inventario e Tombamento, foram essenciais duas oficinas realizadas anteriormente
na escola: a Oficina de Modelagem de argila, realizada durante a abordagem do processo de
sedentarizacao dos seres primeiros humanos e a Oficina de Arte em pedra sabdo, realizada como
atividade do dia do Patriménio Cultural, no més de agosto.

Ao apresentar imagens e videos do Centro Historico, destacou-se a historicidade do

local, sua importancia no processo de interiorizacao e urbanizacdo do territorio piauiense e para

8 Arte em pedra-sab&o faz parte das atividades de extracio de modo artesanal até a producéo de esculturas. E uma
atividade realizada apenas pela familia Monteiro, que reside e retira a matéria-prima das proximidades do Parque
Nacional de Sete Cidades (Piracuruca-Pl). As esculturas possuem tamanho médio de vinte centimetros e
geralmente sdo vendidas a turistas que visitam a regido.
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0 processo de conquista e colonizagdo dos sertdes do Nordeste pela implantacdo das fazendas
de gado a partir do século XVII.

A abordagem de contetdos relacionados a temética indigena, afrodescendente e
colonizacdo do interior do Brasil nas aulas de Historia favoreceu o desenvolvimento de um
debate acerca do patrimdnio indigena e afrodescendente. Saber que as terras de Piracuruca ja
foram habitadas por povos indigenas e que a presenca de escravos aqui era algo comum fez
com que surgissem questionamentos a respeito de seus descendentes, de suas memdrias e de
seus patriménios. Esses questionamentos provocaram uma inquietacdo na sala, alguns
participantes se perguntavam, enquanto outros afirmavam que ndo havia patriménio negro e
indigena na cidade.

O Centro Histdrico de Piracuruca a primeira vista € um espago representativo apenas
das elites, em que se rememora grandes personagens ou importantes fatos histricos, no entanto,
€ por meio da interpretacdo desses espagos que se revelam histdrias de outros grupos sociais. O
professor como um mediador de saberes deve conduzir os alunos (as) a ver o ndo visto, e
entender o patriménio como uma disputa de poderes, em que na maioria das vezes 0s bens
preservados sdo representativos das elites locais.

Ap0s a apresentacdo e explicacdo dos slides, os participantes se expressaram por meio
de um mapa impresso da area correspondente ao Centro Historico, escrevendo, marcando ou
desenhando os locais que lhes traziam boas memorias. Nesse momento, optou-se por usar um
mapa impresso em razdo do pouco tempo disponivel para a realizacdo da aula-oficina.

A realizacdo da atividade exigiu uma explicacdo mais detalhada do mapa, pois 0s
participantes ndo possuiam habilidades com o0 manuseio e a localizacdo dos espacos no mapa.
Contudo, ap0s a explicacdo, todos conseguiram identificar seus espacos afetivos. Dentre 0s
locais identificados pelos participantes no mapa estdo uma Sorveteria que funciona em um dos
casardes que circundam a Praca Irmdos Dantas; a Escolinha fé em Acédo, em que alguns deles
estudaram no periodo da Educacéo Infantil e o patamar de celebracdes da Praca Irmdos Dantas,

onde a tardinha muitas criancgas se reinem para jogar queimada (Figura 9).
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it |

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Ao observar os locais marcados no mapa e as atividades desenvolvidas, percebe-se a
relacdo entre os locais e as atividades tipicas de faixa etaria em que se encontram. Jogar
queimada na praca, tomar sorvete na esquina da Igreja, brincar na Praga da Usina, a descoberta
da leitura e escrita na escolinha, todas estas atividades e locais fardo parte da memdria dessas
criancas e contribuirdo para a formacao da identidade cultural de cada uma.

Se faz necessério considerar que hoje séo criangas expressando sentimentos muitas
vezes ainda vivenciados, e que jA na fase adulta poderdo ter outras posturas diante da
preservacao e conservagdo de seu patriménio. Esta passagem do tempo, que separa a infancia
da vida adulta, é responsavel por apagar muitas memorias e sentimentos; contudo, pode ser
fortalecedora de desejos coletivos de manter vivas crencas, tradigdes, festividades, modo de
viver e de fazer.

A memoria afetiva e a identificacdo com os locais contribuem para o desenvolvimento

de acdes de conservacio e preservacdo dos mesmos? Segundo Aurea Pinheiro (2015, p. 58),
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"sentimentos de identidade cultural fortes suscitam nos residentes o desejo de preservar e

salvaguardar seu Patrimonio”.

O reconhecimento do Patriménio Cultural ndo deve estar no passado pelo passado,
mas deve prevalecer os sentidos e as significacdes que lhes atribuem os grupos
humanos, o patriménio é historico, os seres humanos estabelecem relagdes de sentido
com os bens que reconhecem e valorizam no tempo, no espago, constantemente
modificam essas relacdes que na complexidade de interesses sociais e politicos se
alteram (Pinheiro, 2013, p. 96).

A aula-oficina 4 se desenvolveu a partir da organizacdo da Exposi¢do: Piracuruca nas
lentes do tempo e teve como objetivo apresentar a historicidade da cidade por meio de locais,
momentos e personagens significativos da sua historia. A exposicao foi organizada no péatio da
escola com a ajuda dos estudantes (Figura 10). As imagens utilizadas foram impressas a partir
de uma pagina da web (Facebook Piracuruca Tunel do Tempo) que resgata e publica fotos
antigas da cidade de Piracuruca. Em alguns casos, foi necessario realizar registros fotograficos
para apresentar a situacdo atual das construcdes e paisagens estudadas. Além de imagens de
locais historicos, foram inseridas imagens de alguns moradores da cidade que tém suas historias
relacionadas aos locais estudados, para facilitar a compreensdo dos eventos histéricos aos quais
se relacionam.

A organizacdo das imagens foi feita em oito pranchas de madeira, que destacaram
algumas tematicas presentes no conjunto histérico, como os espacos de fé e praticas religiosas,
a urbanizacdo da Praca Irmédos Dantas, 0s casardes antigos e seus proprietarios, o Casarao Padre
Sé& Palacio ao longo do tempo, o rio Piracuruca, a Festa da Carnalba, a Estacdo Ferroviaria e
um conjunto de fotografias do periodo em que a pesquisadora foi aluna da escola. Além das
pranchas fotograficas, foram expostos uma maquete da praca, mondculos, albuns de fotos

antigas e livros sobre a historia da cidade.
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Figura 10 - Pranchas de fotografias utilizadas na Exposi¢do: Piracuruca nas lentes do tempo

 Fonte: Arquivo pessoal da autora, 2023.

As pranchas foram montadas com imagens de um mesmo local em diferentes periodos,
de forma a revelar a cidade nas suas varias temporalidades. As legendas das fotos contribuiram
para que, com a interpretacdo do conjunto de imagens, o conhecimento fosse produzido a partir
de uma interpretacéo individual.

Além de apresentar momentos diferentes de um mesmo local, a organizacdo das
fotografias buscou relacionar fatos histéricos que entrelagam diferentes locais e periodos, bem
como sua relagdo com a historia nacional e universal. Entre os conteldos que perpassam
diferentes escalas, tem-se a escravizagdo, uma tematica abordada nas aulas de Historia,
geralmente como pratica comum entre 0s povos da Antiguidade ou como parte do processo de
dominagdo portuguesa no Brasil. Portanto, embora seja uma tematica bastante trabalhada nas
aulas de Historia, e sabendo da existéncia da pratica da escravizagdo em Piracuruca, a utilizagdo
da imagem de uma escravizada ao lado da imagem de seu senhor (Figura 11) foi uma das

tematicas da exposicdo que mais chamou a atencdo dos participantes.
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Figura 11 - Prancha com imagens utilizadas na exposicéo fotografica

Fonte: Acervo da autora, 2023.

A insercdo de imagens de antigos proprietarios dos casarfes despertou a curiosidade
dos participantes. Os casos que mais chamaram a atencao dos participantes foram o casardo do
Lucas Meneses e o casardo do Coronel Jodo Martiniano. Entender o contexto historico em que
foram construidos e utilizados alguns dos casardes apresentados nas fotografias contribuiu para
dar sentido a eles e despertar o desejo de conserva-los. Neste caso, a utilizacdo da fotografia no
ensino de Historia ndo foi apenas ilustrativa como acontece muitas vezes em livros didaticos,
mas como documento historico a ser analisado. Segundo Kossoy (2014, p. 36), "[...] sdo as
imagens documentos insubstituiveis cujo potencial deve ser explorado. Seus conteldos,
entretanto, jamais deverdo ser entendidos como meras ilustragdes ao texto”.

Como acéo pratica da aula-oficina 4, foi solicitado aos alunos uma producéo de texto
a respeito da exposicdo fotografica e dos conhecimentos adquiridos por meio da interpretacéo

das fotografias. Dentre os textos produzidos, um dos participantes ressaltou a importancia da
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utilizacdo de diferentes fontes histdricas no ensino de Historia, como se pode ver na escrita do
participante (AP6), “Eu entendi que com fotos n6és vemos a historia de uma pessoa ou um lugar
e com ... a gente vé a diferenca nas coisas, vi a diferenca da Praca da Igreja, o rio e a ponte”. A
utilizacdo de diferentes fontes histéricas como material didatico proporcionam um ensino para
além do proposto no curriculo escolar, contribuindo para um melhor entendimento do contexto

histérico estudado.

A professora quis mostrar que mesmo se tiver sido tombado nem sempre vai esta igual
ao original, ela também quis mostrar que em Piracuruca também havia escravos. Pude
até ver como era o Patronato antigamente. Bom, tudo que entendi foi que uma casa,
uma foto, um quadro, uma construcdo conta muitas histérias e assim pude
compreender melhor o que é patriménio (AP22).

A analise das producdes textuais evidencia que a maioria dos participantes conseguiu
perceber a mudanca sofrida ao longo do tempo nos espagos apresentados, como pode ser visto
na escrita do AP2, “A exposi¢do fala da historia de Piracuruca, tem muitas fotos da cidade,
fotos antigas até a atualidade mostrando como a cidade mudou. Também tinha fotos de lugares
tombados pelo IPHAN, por exemplo a Igreja Nossa Senhora do Carmo, Praca Patronato Irméos
Dantas etc.” (AP2).

Dentre os locais e histdrias apresentadas na exposic¢éo, a Igreja de N. Sra. do Carmo é
o Patrimdnio Cultural mais valorizado pela populacao, tanto em relagédo a arquitetura do espaco,
guanto em relacdo ao significado religioso. Contudo, as referéncias feitas a Igreja referem-se a
ela apenas como uma construcao antiga que compde o Centro Histérico, enquanto as referéncias
feitas a imagem do incéndio do “casarao do Olegario” apresentam uma preocupacao por parte
dos estudantes em relacdo a destruicdo do bem patrimonial.

Como parte das atividades propostas nesta pesquisa realizou-se, nos dias sete e oito de
dezembro de 2023, uma visita, mediada com os estudantes no Centro Histérico da cidade, com
0 objetivo de ampliar o conhecimento a respeito do Patriménio Cultural local por meio de uma
observacao reflexiva. Antes de iniciar o percurso de visitacdo do Patriménio, cada estudante
recebeu um bloco para fazer anotactes, que posteriormente seriam fontes de conhecimentos
para esta pesquisa.

Os estudantes foram divididos em dois grupos, enquanto um grupo participou da visita
mediada, o outro ficou na Escola realizando atividades com outros professores e vice-versa.
Em média, cada grupo de estudantes levou 120 minutos para visitar nove locais previamente

escolhidos, compreendendo um trecho de 700 metros, com espagos de tempo para conversas e
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reflexdes. Além de escolher previamente cada local visitado, realizou-se com antecedéncia uma
visita para observar questfes relacionadas ao tempo necessario, movimento de veiculos e

funcionamento dos locais publicos visitados (Figura 12).
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Fonte: Imagem retirada do Google Earth, acesso em: 19/12/2023 e adaptada pela autora.

Os locais visitados durante a visita ao Centro Historico foram: 1- Margem esquerda
do rio Piracuruca, 2- Praca da Usina, 3- Local onde funcionou a Churrascaria Colonial, 4- Usina
de Cultura, 5- Local onde funcionou a Churrascaria Beira Rio, 6- Clube Grémio Recreativo
Piracuruquense,7- Casardo Padre Sa Palacio, 8- Praca Irmdos Dantas, 9- Cemitério Campo da
Saudade. Em cada local visitado, foram realizadas discussdes a respeito do seu significado
historico, sua utilizacdo pela populagdo, sua conservacdo ou ndo. Embora ja fossem locais
conhecidos pelos participantes, a cada informagdo ou questionamento sobre o local os
participantes ficavam surpresos.

O roteiro da visita mediada ao Centro Historico e Paisagistico de Piracuruca foi
pensado de forma que apresentasse a cidade sob uma perspectiva diferente da narrativa da lenda
de origem da cidade, que parte da constru¢cdo da Igreja de N. Sra. do Carmo para o

desenvolvimento da povoagdo nessas terras. Por isso, inicia-se a visitagdo as margens do rio
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Piracuruca, que, além de ser tombado como parte da paisagem do Centro Histérico, foi
fundamental para a fixacdo de povos indigenas e criadores de gado, além de ser ponto de parada
para colonizadores e missionarios que viajavam do Ceard para o Maranhdo e vice-versa.
Portanto, o rio faz parte da histéria da cidade ndo apenas por sua utilizacdo para o
desenvolvimento de atividades econdmicas, mas também por sua historicidade. Assim como
para outras cidades brasileiras, como também para diversos povos da Antiguidade, a presenca
de uma fonte d’agua ¢ um fator relevante para o desenvolvimento de Piracuruca.

O segundo local visitado é a Praca José Mendes de Moraes, conhecida pela populacéo
como Praca da Usina. O espaco foi escolhido pela possibilidade de abordagem da importancia
do uso dos locais patrimonializados para sua conservacdo, como também para questionar o
desaparecimento da herma em homenagem ao ex-prefeito José Mendes de Moraes.

Ao observarem a Praga da Usina, 0s participantes questionaram a presenca de um
prédio historico por tras dos trailers de venda de alimentos. Esse foi o ponto de partida para as
discussbes sobre a importancia da utilizacdo do Patriménio pela populacdo para torna-lo um
patriménio vivenciado. Os participantes puderam perceber que ao tempo em que os trailers
modificam a paisagem historica, garantem a utilizacdo da praca pela populacdo, além de gerar
renda para varias familias. Apesar de ser um local de vivéncia da maioria dos participantes, as

reflexdes provocadas pela discussdo proporcionaram um novo olhar sobre o local (Figura 13).

Flgura 13 - Monumento em homenagem ao ex-prefeito José Mendes de Moraes
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Fonte: Carvalho (2020).
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Além de homenagear o ex-prefeito em sua denominacdo, a praga também apresenta
um monumento em homenagem ao ex-prefeito, contudo, ao indagar os participantes sobre tal
homenagem, nenhum deles afirmou ter conhecimento ou lembrar do monumento. Apesar de
ser dotado de um sentido politico, a auséncia de significado do monumento para grande parte
da populacéo se reflete na falta de percepcdo da sua auséncia. Atualmente, a herma do ex-
prefeito encontra-se desaparecida e nenhuma manifestacdo popular foi feita em relagéo a esse
fato.

Em seguida, os participantes ouviram histdrias sobre dois espacos de festas populares
das décadas de 1970 e 1980, que ja ndo existem na cidade, a Churrascaria Colonial e a
Churrascaria Beira Rio. Continuando a visitagdo, apresentou-se um terreno, que hoje funciona
como deposito de material de construgéo, ao lado da Pracga da Usina, local onde funcionou a
Churrascaria Colonial. Surgiram, entdo, questionamentos sobre o porqué do desaparecimento
do local de festas. A professora-pesquisadora optou por ndo responder claramente esse
questionamento, deixando que os participantes tirassem suas proprias conclusoes.

Os questionamentos dos participantes foram essenciais para iniciar debates sobre o
porqué de alguns locais, até mais antigos, continuarem existindo enquanto outros
desapareceram e acabaram caindo no esquecimento da populacdo. A percepcao de que aquilo
que se constitui como Patrimdnio Material tombado € fruto de uma escolha, geralmente das
classes mais ricas, faz entender o porqué de as Churrascarias Colonial e Beira Rio terem
desaparecido enquanto o Clube Grémio Recreativo Piracuruguense continua a existir. Como se
pode ver na Figura 11, os locais citados ficam bem proximos e em area de destaque no Centro
Historico.

Em seguida, visitou-se a Usina de Cultura, local onde atualmente funciona a Secretaria
de Cultura do municipio e abriga os antigos motores de geracdo de energia elétrica da cidade.
Esse momento foi importante, pois puderam entender a importancia da chegada da energia
elétrica para o desenvolvimento da cidade, que se refletiu em uma série de mudancas de habitos
para a populacéo.

Ao lado da Usina de Cultura, fez-se uma parada para observar a paisagem, buscando
vestigios da antiga Churrascaria Beira Rio, ao tempo em que se incentivava a imaginacao sobre
as vivéncias juvenis nestes locais e a concorréncia entre eles. Logo os participantes citaram as
diferencas musicais entre as décadas de 1970 e 1980 e periodo atual, além de apontarem a

importancia desses locais para encontros romanticos entre os jovens. Caminhando um pouco
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mais adiante, chega-se ao Clube Grémio Recreativo, um espaco de festas para grupos sociais
com maior poder econémico e social.

O Grémio, como é conhecido pela populagéo, realiza anualmente a tradicional Festa
da Carnauba. Ao chegar a entrada do local, os participantes logo comentaram que a estrutura
estava passando por reformas. A partir dessa fala, relata-se que a reforma ocorrida foi fruto de
uma mobilizacdo de pessoas que tinham o habito de frequentar o local e desejavam revé-lo
como um local de destaque na cidade. Esse fato revela uma reagédo diferente em relacdo aos
outros dois locais de festa visitados. Embora as churrascarias Colonial e Beira Rio tenham sido
locais de propriedade particular, suas memorias apagam-se com o0 tempo, sem que haja uma
manifestacdo popular para recordar ou registrar a historia desses locais.

Desde suas origens, o Grémio Recreativo é frequentado por pessoas da elite da cidade
e as rainhas da festa sdo escolhidas dentre as familias que dispdem de poder aquisitivo para
custear os gastos da festa. Dentre os participantes, apenas dois participaram de eventos festivos
no Grémio, e a maioria relatou total desconhecimento do espaco e da realizacdo anual da Festa
da Carnatba. Mesmo sendo um espaco localizado ao lado da Praca da Igreja Matriz, a maioria
dos moradores da cidade nunca participaram de seus eventos.

Ao lado do Grémio Recreativo, tem-se o Casardo Padre Sa Palacio, construido entre
1812 e 1823, e revitalizado em 2004, passando a ser denominado de Casardo Espaco Jovem.
Os participantes adentraram pelo local e puderam constatar as diversas fungdes sociais que ali
sdo exercidas. Ao final da visita ao local, ocorreu o sobre as diversas funcdes que o local ja teve
para a populacéo e a importancia para sua utilizacdo e conservacdo como bem patrimonial.

Dentre os espacos visitados, a Praca Irmdos Dantas é o local onde os participantes
possuem mais vivéncias e memarias, por estar ligado a praticas religiosas e culturais da cidade.
Sua construcdo relaciona-se a Igreja de N. Sra. do Carmo, que apesar de ndo constar como um
dos pontos do roteiro de visitagdo, constitui-se como referéncia para o entendimento da
organizacdo do Centro Historico, portanto, ao problematizar outros espagos patrimonializados
estamos incluindo-a nos debates historicos.

As informacdes sobre as primeiras formas de organizagdo do espaco, conhecido como
Praca da Matriz, sdo incompletas, contudo, o acervo fotografico local demonstra uma sucessao
de intervencdes modernizadoras necessarias ao bem-estar dos visitantes, como também uma

forma de demonstrag&o de poder por aqueles que estiveram a frente de cargos politicos. Apesar
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de ter passado por diversas reformas ao longo do tempo, buscou-se manter 0 monumento em
homenagem ao Senador Gervasio localizado em area de destaque da praca.

Além da presenca deste monumento em local de destaque, a praca é ladeada por
casardes que pertenceram a grandes fazendeiros ou politicos locais. Como os participantes ja
haviam observado a imagem do Senador Gervasio e de sua escrava na exposicao fotogréfica,
houve questionamentos sobre quais pessoas estdo sendo homenageadas por meio do Patrimdnio
Cultural de Piracuruca e quais grupos sociais tiveram seus patrimonios esquecidos ou
silenciados e como se desenvolveram naturalmente entre eles.

Nesse sentido, as propostas curriculares de inclusdo de tematicas indigenas e
afrodescendentes nas aulas contribuiram para que o0s participantes percebessem uma historia
contada sob a perspectiva das elites locais, preservando casardes e criando monumentos que
exaltam apenas sua propria historia.

Ao continuar a visitagdo em caminhada pela rua Jo&do Martiniano Fontenele, conhecida
como Rua da Goela, chegamos até o Cemitério Campo da Saudade (1856), primeiro cemitério
da cidade. As discussdes sobre a historicidade do local foram realizadas apenas do lado externo,
pois seu interior poderia oferecer perigos aos participantes por ter uma estrutura desordenada
de catacumbas.

O Cemitério Campo da Saudade tem sua origem relacionada a secularizacdo da morte,
quando os sepultamentos realizados no interior da Igreja passam a ser proibidos por questfes
higiénicas. Assim, desenvolvem-se novas tradicdes em relagdo aos cuidados com 0s mortos,
que vao desde a escolha do local de sepultamento até sua ornamentagdo. Apontar um cemitério
como local histérico surpreendeu muitos participantes, pois a no¢do de Historia e de Patrimdnio
gue muitos possuem relacionam-se apenas a locais, pessoas e fatos grandiosos, em que muitas
vezes 0 simples, o feio e 0 comum ndo fazem parte. Apresentar o Cemitério como Patriménio
Cultural material que possibilita a interpretacdo e o entendimento de questdes relacionadas a
imaterialidade contribui para ampliar a percep¢do dos estudantes em torno construcdo do
conhecimento historico.

Com o propésito de criar lacos de pertencimento aos locais estudados, buscou-se
conduzir os participantes a interpretacdo do Patriménio, de forma que pudessem ler nas
entrelinhas das historias contadas sobre cada bem cultural do Centro Historico novas historias,
com novos personagens e outras formas de pensar, substituindo a narrativa tnica do patrimdnio,

por novas perspectivas. Nesse sentido, sdo fundamentais as praticas de Educacdo Patrimonial
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associadas a um ensino de Histdria que proponha multiplas abordagens, que busque ressaltar

outras interpretacfes associadas a outros sujeitos e fontes historicas.

Promover aprendizagens multiperspectivadas - ao invés de uma perspectiva singular
que reduz a histéria a uma série de reliquias podera contribuir para a tomada de
consciéncia de que outras pessoas tiveram outros pontos de vista e favorecer a
autorreflexdo, ampliando, simultaneamente, o conhecimento da realidade complexa
do passado (Pinto, 2022, p. 11).

A andlise das narrativas feita pelos participantes nos blocos de anotagdes revelou os
mesmos debates e questionamentos feitos durante a visitacdo dos locais. Embora ndo existam
novos questionamentos, foi importante perceber que todos entenderam as abordagens propostas
e que serdo multiplicadores dos conhecimentos produzidos nas aulas-oficinas e visitacdo
mediada.

A experiéncia de realizar atividades diversificadas, com tematicas do cotidiano dos
estudantes, deixa clara a importancia de aproximar a vivéncia do aluno com os conteudos
curriculares, ao tempo em que comprova quao necessarias sao as metodologias que permitam

0 protagonismo dos estudantes e consequentemente a construcdo do saber por eles proprios.
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4 BRINCAR E APRENDER COM O PATRIMONIO CULTURAL: CONSTRUCAO DE
RECURSO PEDAGOGICO PARA AS AULAS DE HISTORIA

O Programa do Mestrado Profissional em Ensino de Historia — PROFHISTORIA tem
como obijetivo principal a formacgdo continuada de professores de Histdria da Educacdo Basica.
Além de alinhar teoria e pratica pedagdgica, propde a elaboracdo de um recurso pedagdgico
que possa ser utilizado ou inspire outros professores em suas praticas pedagogicas, contribuindo
para a melhoria da qualidade do ensino.

Neste capitulo, apresenta-se o processo de elaboracéo, confeccéo e validagdo da Caixa
Ladica do Patrimdnio como recurso pedagdgico para aulas de Histéria em turmas de Ensino
Fundamental (anos finais). A partir da constatagdo da importancia de atividades ludicas para o
ensino-aprendizagem, buscou-se adaptar jogos tradicionais-populares a teméatica do Patrimdnio
Cultural como forma de despertar o interesse dos estudantes pelo ensino de Historia.

A utilizacdo de jogos tradicionais-populares, por si so, ja se configura um aprendizado
historico, a medida que esses jogos contribuem para resgatar memorias e refletir sobre
mudancas culturais e sociais ocorridas ao longo do tempo. Dessa forma, apresenta-se um
recurso pedagogico construido a partir de adaptac6es de jogos tradicionais-populares a tematica
do Patriménio Cultural, dentre os quais apresenta-se caca-palavras, jogo da memaria, domino,

quebra-cabeca.

Os jogos tém diversas origens e culturas que sdo transmitidas pelos diferentes jogos e
formas de jogar. Este tem funcdo de construir e desenvolver uma convivéncia entre
as criangas estabelecendo regras, critérios e sentidos, possibilitando assim, um
convivio mais social e democracia, porque “enquanto manifestacdo espontanea da
cultura popular, os jogos tradicionais tém a funcdo de perpetuar a cultura infantil e
desenvolver formas de convivéncia social” (Kishimoto, 1993, p. 15).

A elaboracdo e confecgdo do recurso didatico alinha-se as discussdes tedricas sobre a
importancia do ladico como estimulo para a aprendizagem. A ludicidade apresenta-se como um
elo entre a pesquisa-acdo que se desenvolve, a perspectiva freireana de ensino/aprendizagem e
a Educacdo Patrimonial. A pesquisa-acdo, ao permitir a participacdo de outros sujeitos na
construcdo do conhecimento e na resolucdo de problemas coletivos, possibilita desenvolver
com os estudantes o conhecimento apresentado nesta pesquisa. Assim, partindo da realidade
dos educandos, busca-se encontrar formas de tornar o ensino mais significativo por meio do

estudo do Patrimbnio Cultural local.
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4.1 O lddico e a Educacgao Patrimonial: ensinar e aprender com alegria

O termo ladico origina-se no latim ludus, que significa jogos, divertimento. De forma
geral, relaciona-se a atividades de entretenimento, que proporcionam prazer e divertem as
pessoas envolvidas. De acordo com Kishimoto (1996), no Brasil, os termos jogo, brinquedo e
brincadeira sdo em geral empregados de forma indistinta. Nesta pesquisa, optou-se por utiliza-
los a partir de suas aproximagdes conceituais, assim, nas discussées propostas, 0s termos jogo
e brincadeira sdo utilizados como conceitos equivalentes, ja que o objetivo maior estéa centrado
em apresentar seus beneficios para o ensino de Historia.

O ludico, entendido como jogos e brincadeiras, proporciona aquele que joga ou brinca
competéncias que serdo utilizadas em outros momentos ndo ludicos. A aplicagcdo das
competéncias adquiridas num plano simbolico em situagdes reais do cotidiano, permite pensar
o ludico como uma forma de favorecer a aprendizagem de contetdos escolares. O estudante, ao
envolver-se com a tematica do Patrim6nio Cultural por meio de jogos tradicionais-populares,
reproduz suas experiéncias no cotidiano, por meio das habilidades de comunicagéo, pesquisa,
comparacdo e questionamento desenvolvidas por meio dos jogos.

Dentro da perspectiva pedagdgica, a utilizagdo de jogos e brincadeiras com objetivos
de ensino surgiram no inicio do século XX, influenciadas por teorias pedagogicas elaboradas
por Frobel (1887), Montessori (1965), Dewey (1967) entre outros. Mantendo-se a premissa de
diversdo e da espontaneidade, as atividades ludicas passaram a ser acolhidas e reestruturadas
pelos educadores para facilitar a introducéo de novos conhecimentos. Vygotsky (1991) defende
que o brincar assume lugar de destaque, estabelecendo uma estreita relacdo entre o
desenvolvimento e a aprendizagem, e, consequentemente, com implicacdes no contexto
educacional.

As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
sociais, afetivas e motoras, necessarias para alcancar saberes escolares, tais como comunicagédo
oral e escrita, raciocinio l0gico-matematico, entre outros. Vygostky (1979, p. 45) afirma que “a
crianca aprende muito ao brincar. O que aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar
energia é na realidade uma importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo,

emocional, social, psicologico”.

Em diversos espagos, 0s jogos e brincadeiras possibilitam as criangas a construcédo do
seu préprio conhecimento, pois oferecem condi¢cbes de vivenciar situacdes-
problemas, a partir do desenvolvimento de jogos planejados e livres que permitam a
crianca uma vivéncia no tocante as experiéncias com a ldgica e o raciocinio e
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permitindo atividades fisicas e mentais que favorecam a sociabilidade e estimulem as
reaces afetivas, cognitivas, sociais, morais, culturais e linguisticas (Cotonhoto;
Rossetti; Missawa, 2019, p. 5).

Ao utilizar jogos tradicionais-populares ja conhecidos pelos estudantes, despertam-se
conhecimentos adquiridos anteriormente para ressignifica-los, por meio de uma nova tematica
que geralmente esta associada a tematica que sera trabalhada. Assim, as regras e caracteristicas
dos jogos no seu formato tradicional sdo adaptadas as questdes do Patrimdnio Cultural. “Nesse
ato de jogar, os estudantes estdo na origem dos conceitos, pois que ali, no ato, conceitos
historicos se gestam e passam a dar forma a vida, aos modos de vida, aos antigos presentes”
(Giacomoni; Pereira, 2008, p. 15).

Quando as situaces ludicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a
estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensdo educativa. Desde que
mantidas as condicOes para a expressdo do jogo, ou seja, a acdo intencional da crianca
para o brincar, o educador esta potencializando as situacGes de aprendizagem
(Kishimoto, 1993, p.41).

A utilizacdo de jogos e brincadeiras no contexto escolar vai ao encontro de propostas
da nova pedagogia de Educacdo Patrimonial ao tempo em que se contrapdem a uma “pratica
bancaria de educagdo”.® Por meio do jogo, os estudantes estdo envolvidos em processos de
investigacdo, problematizacdo e comunicagao, assim o conhecimento é construido, tendo por
base a autonomia do individuo e a critica da sociedade na qual estdo imersos.

A ludicidade proporciona aos estudantes momentos de interacdo entre si e entre
professor (a) e estudantes, fundamentais para o fortalecimento da afetividade tdo necessaria no
processo educativo. A interacdo social, segundo Vygotsky, promove a aprendizagem. O autor
defende que o desenvolvimento do individuo é resultado da relagdo com o outro e com 0 mundo
que o cerca. As emocdes provocadas pelo jogo e pelo brincar sdo tdo importantes para o
aprendizado quanto a racionalidade apresentada nos conteddos didaticos. Para Edgar Morin
(2001), a racionalidade e a emocédo sdo elementos constitutivos, presentes no individuo e

fundamentais no processo de construgdo do conhecimento.

® Termo utilizado por Paulo Freire (1994, p. 58) em que “educar é o ato bancario de depositar”, de transferir valores
e conhecimentos dos que sabem aos que ndo sabem... onde a Unica margem de acdo que se oferece aos educandos
€ a de receberem depositos, guarda-los e arquiva-los .
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4.2 A Caixa Ludica do Patriménio

A proposta de confeccionar uma Caixa Ludica do Patriménio como um recurso
didatico busca provocar a acdo e a reflexdo, que, vinculada a ideia de aprendizagem ativa e
significativa, proporciona ao estudante a possibilidade de construir seu saber.

Nos interessamos pelo estudo e produgdo de um certo tipo de material didatico que
seja propositor da interacdo, da participacdo, que possa ser manipulado e articulado
pelo aprendiz e que estimule o pensamento, a discussdo, a acdo, a criagdo, a
imaginagdo. Queremos propor materiais que sejam ndo apenas “mostrados” pelo
professor, mas que possam ser manipulados pelos aprendizes, que circulem pelas suas
maos ou até que envolvam seus corpos, que se desdobrem no espaco e sejam utilizados
para realizar agBes e mover pensamentos e ideias (Hofstaetter, 2015, p. 612).

A Caixa Ludica do Patriménio (Figura 14) é um recurso didatico composto por cinco
jogos tradicionais-populares, adaptados a tematica do Patriménio Cultural para serem utilizados
em turmas de Ensino Fundamental (anos finais). A op¢do em organizar o material por meio de
uma caixa se deve a grande quantidade de pecas e cartas que compdem o0s jogos. O material
ladico que compde o recurso pedagogico foi pensado para ser utilizado em turmas com até

trinta estudantes, nas quais todos os estudantes poderdo jogar 0 mesmo jogo ao mesmo tempo.

Figura 14 - Caixa Ludica do Patrimonio

Fonte: Fotografia produzida por Vinilson de Brito Costa, 2024.
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O jogo tradicional-popular faz parte do cotidiano das pessoas, atravessando geracoes,
geralmente de baixo ou nenhum custo e com muitas possibilidades de adaptacdo. Sdo muitos
0S jogos que se enquadram nesta classificagdo, no entanto, mas os utilizados como base para a
construcdo da caixa ludica sdo jogos do tipo analdgico, também chamados de jogos de mesa.
Os jogos anal6gicos podem ser subdivididos em: Jogos de tabuleiro, jogos de cartas, jogos de
dados, jogos de palavras, jogos de destreza, jogos de domind e jogos de meméria.

A Caixa Ludica do Patrimbnio apresenta-se como um recurso didatico de grande
adaptacdo tematica para outros contextos escolares, além do baixo custo de producédo dos jogos.
Sua construcgdo propde mostrar a outros professores o quanto é simples e facil criar um recurso
didatico capaz de transformar as aulas de Historia.

Nos primeiros anos de escolarizacdo, as atividades escolares sdo permeadas de
situacOes ludicas tipicas da infancia, com o objetivo de facilitar o desenvolvimento de novos
conhecimentos. Com o passar dos anos/series, a escola vai adquirindo caracteristicas mais
rigidas, com objetivos bem definidos e metas a serem alcangadas, tornando o ambiente escolar
cada vez mais “sério” ¢ burocratico. Ao resgatar atividades fundamentadas em uma perspectiva
ludica, as aulas de Historia ganharam um novo significado, sendo aguardadas com muita

expectativa pelos participantes.

A incidéncia de problemas envolvendo a escola, o aprender e o ensinar nos leva a
pensar como resgatar a escola como espago de prazer, conhecimento e producdo. As
dificuldades enfrentadas por alunos e professores possivelmente sdo pistas de que a
escola perdeu o elemento prazer e tornou-se uma obrigacéo enfadonha. A definicéo
de um espago de “divertimento, recreio” ou, em sua versdo grega, de descanso,
repouso, tempo livre, hora de estudo, ocupacdo de um homem com écio, livre do
trabalho servil foi substituida por cobranca, resultados e processos mecénicos e
solitarios. Dessa forma, aprendizagem e desenvolvimento se perdem em processos
mecéanicos e cada vez mais nossos alunos sentem-se confusos com relacéo a seu papel
na educacdo e na escola. A estranheza com que nossas criangas lidam com a prépria
educagdo supde que estas, as criancas, estdo sendo ignoradas quando sdo construidas
as propostas para sua formacéo (Cotonhoto; Rossetti; Missawa, 2019, p. 4).

A pesquisa-acdo desenvolvida de modo colaborativo e participativo com os estudantes
possibilitou o desenvolvimento de atividades de forma participativa e dialdgica; assim,
percebendo os estudantes como sujeitos sociais, buscou-se com eles encontrar possibilidades
de tornar o ensino de Historia mais interessante.

A proposta inicial de produgéo de um recurso pedagdgico foi a elaboracéo de um livro
de Educagdo Patrimonial, no entanto, como apresentar uma discussao tedrica em que se propde
um ensino no qual o (a) aluno (a) é visto (a) como protagonista da construgdo do seu saber e

apresentar um recurso didatico nos moldes tradicionais de ensino? A partir dessa reflexdo e das
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experiéncias com as aulas-oficinas de Educagdo Patrimonial, buscou-se adaptar jogos ja
conhecidos pelos participantes a teméatica do Patriménio Cultural e construir uma caixa de
jogos.

Logo surgiram outras inquietacdes: Quais jogos utilizar? Como produzir e reproduzir
para gque todos os participantes possam jogar? Como disponibilizar para outros professores?
Dentre 0s jogos propostos, foram apresentados: jogo de cacga-palavras, domind, quebra-cabeca
e jogo da memoria. Por tratar-se de varios jogos, compostos por muitas pecas e cartas, foi
necessario criar pequenas caixinhas para facilitar a organizacdo dos jogos, como pode ser
observado na figura 15.

A Caixa Ludica do Patrimdnio compde-se de dez dominds com trinta e seis pecas cada;
quinze quebra-cabecas diferentes; quinze jogos da memoria: brincar e aprender historia, com
dez pares de pecas; dez jogos da meméria: ontem e hoje, com treze pares de pe¢as, um modelo
de caca-palavras e um Caderno Pedagdgico®, com informagdes sobre aplicagio e confeccdo
dos jogos.

Figura 15 — Visdo interna da Caixa Ludica do Patriménio

‘i“Jdo

patrimoénio

Fonte: Fotografia produzida por Vinilson de Brito Costa, 2024.

Um fator determinante para a escolha de jogos tradicionais-populares se deve ao fato
de a escola nédo dispor de um Laboratorio de Informética suficiente para todos os alunos, além

10 Arquivo disponivel como apéndice ao final da dissertagdo.
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da norma que proibe o uso de equipamentos eletronicos de uso pessoal por alunos (as) no
interior da escola.

As temaéticas abordadas nos jogos relacionam-se ao Patrimbnio Cultural local,
representado por meio do Centro Historico e Paisagistico de Piracuruca. Utilizando-se dos bens
culturais materiais busca-se, por meio da interpretacdo desses bens, resgatar a cultura imaterial
ali representada por meio das festas populares e religiosas, dos eventos civicos e das préaticas
cotidianas.

A producdo das pecas e cartas dos jogos foram pensadas inicialmente pela professora-
pesquisadora e elaboradas de forma bem simples no Microsoft Word; em seguida, editadas por
um designer grafico em programas com mais recursos de edi¢do para a montagem dos arquivos
disponibilizados em anexo nesta dissertacéo. A selecdo de imagens para ilustrar e confeccionar
jogos foi feita a partir da busca de imagens por sites locais como o https://portalpiracuruca.com
e a pagina do Facebook Piracuruca Tunel do Tempo.

A impressdo do material usado para confeccionar os jogos usados como protétipot! nas
aplicacGes com os participantes foi feita em papel fotografico adesivo a prova d'agua e papel
com gramatura mais resistente. No entanto, é possivel reproduzir todos 0s jogos propostos em
papel sulfite e depois utilizar materiais reciclaveis para dar sustentacdo e firmeza as pecas e
cartas, assim como poderdo ser utilizadas caixas de papeldo ou embalagens plasticas para

armazenamento dos jogos (Figura 16).

11 O material utilizado na aplicagdo com os participantes da pesquisa sofreu algumas alteraces apos a qualificagéo,
passando a ser nomeado de Caixa Ludica do Patriménio. O designer da tampa da caixa e as caixinhas de
armazenamento dos jogos também sofreram alteracoes.


https://portalpiracuruca.com/
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Figura 16 - Protétipo da Caixa Ludica do Patriménio

Caixinha do patrimonio
...Brin€ar e aprender

Historia..

Com o Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca

Producao: Prof.® l}lﬁl‘ca Fontenele "
Orientagao: Prof.” Dr®. Aurea da Paz Pinheiro

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Apresentar o rio Piracuruca aos estudantes como Patriménio Cultural local, utilizando
um jogo educativo confeccionado com material reciclado, é transformar esse jogo em um
objetivo propositivo'? para abordar questdes ambientais, assim como despertar outras tematicas

que possam ser propostas pelos estudantes.

Como didlogo com o outro, como 0 aqui e 0 agora, como provocador de um
pensamento reflexivo, os objetos propositores sdo dispositivos para gerar encontros,
experiéncias estésicas, significativas. A estesia, ao contrario da anestesia, €
impulsionada pela producéo, tanto para que a produz como para quem ¢ dirigida e,
nesse sentido, é aprendizagem e leitura de mundo (Martins, 2022, p.13).

O primeiro jogo utilizado nesta pesquisa-agdo foi um caga-palavras adaptado a

tematica da primeira Aula-Oficina de Educagéo Patrimonial que buscou refletir sobre a historia

2.0 grupo de pesquisa de Mirian Celeste Martins buscou em Lygia Clark a inspiracdo para criar este modo de
nomear materiais a serem utilizados em situa¢des de aprendizagem, para propor uma experiéncia de contato com
alguns elementos de aprendizagem e com outros sujeitos na elaboragdo de pensamentos e acdes em/sobre/com
artes visuais. E também no diélogo das artes visuais com outras disciplinas e questdes que perpassam todo o campo
da educacdo, entendendo-se a arte como manifestagdo cultural (Hofstaetter, 2015, p. 609).
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de cada aluno (a) participante, destacando a importancia de suas familias para a construcdo e
desenvolvimento da cidade. O jogo foi denominado de Caga-familias, seguindo a mesma regra
do jogo tradicional, no qual cada jogador deve encontrar no diagrama de letras os sobrenomes
das familias. O jogo teve como objetivo levar o aluno a perceber que a unido das histérias de
suas familias forma a historia de sua cidade. Como atividade lidica, proporcionara aos alunos
o desenvolvimento de habilidades como: paciéncia, concentracdo, memdria, percepcéao visual,
localizacdo espacial, habilidades sociais, agilidade, raciocinio entre outros.

A producdo do jogo Caca-familias foi feita a partir do criador de jogos do site
https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/, em que € possivel definir o titulo
do jogo, nivel de dificuldade, tamanho e nimero de palavras no diagrama. Optou-se por utilizar
o modelo de nivel dificil com vinte e seis palavras, ou seja, vinte e seis sobrenomes dos
estudantes e seus familiares.

Figura 17 - Aplicacdo do jogo.Qa(;a.—faml’Iias_
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Fonte: Acervo da autora, 2023.

A utilizagdo do jogo na primeira aula-oficina apresentou grande aceitagcdo por parte

dos estudantes, muitos ficavam surpresos ao encontrar o sobrenome da sua familia. Houve entre


https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
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eles o desejo natural de ser o primeiro a encontrar todos 0s sobrenomes, assim como muitos
queriam contar a origem do nome da sua familia, de onde vieram seus antepassados e onde
moram atualmente. Os demais jogos que compdem o recurso didatico apresentado foram sendo
confeccionados ao longo do desenvolvimento da pesquisa.

Durante as aulas-oficinas de Educacdo Patrimonial e a visitacdo do Centro Historico
foram sendo trabalhadas tematicas relacionadas a Educagdo Patrimonial, de forma que os
estudantes pudessem construir seus proprios conceitos. Na terceira aula-oficina, foram
abordados, por meio de uma aula expositiva, alguns conceitos fundamentais relacionados a
Educacdo Patrimonial, como, por exemplo, Patrimdnio Cultural, memoria, cultura, identidade,
Patriménio Material, Patrimdnio Imaterial, inventario e tombamento. A partir da sensibilizacéo
e problematizacdo das tematicas patrimoniais, buscou-se construir um dominé de conceitos,

denominado Dominé do Patrimonio.

Figura 18 - Exemplos de pecas do Dominé do Patriménio
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Fonte: Acervo da autora, 2023.

Quanto ao ensino-aprendizagem de conceitos, Scifoni (2017, p. 11) defende que
“apresentar conceitos, antes de construir uma possibilidade de entendimento a partir da
realidade vivida, é negar a possibilidade de nossos interlocutores se perceberem como sujeitos
de sua cultura, da historia e do mundo. A partir desse entendimento, a utilizacdo de um jogo de
conceitos, na perspectiva da nova pedagogia do patriménio, s6 foi possivel por causa da

realizacdo de atividades participativas, tendo suas vivéncias como ponto de partida.

Conceitos sdo construidos no desafio e por meio do estimulo com o contexto no qual
0s sujeitos estdo imersos e, neste sentido, o inicio é sempre a realidade e a experiéncia
prética, a partir da qual se chega ao que pode ser definido como cultura, memoria,
identidade e patriménio. Neste sentido, 0 movimento vai da realidade em direcdo a
construcdo de conceitos, esse desempenhando a etapa final do processo. Inverte-se,
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assim, a forma como, tradicionalmente, a Educacéo Patrimonial tem atuado (Scifoni,
2017, p. 11).

A nova pedagogia do patrimdnio se distancia de um ensino tradicional no qual o (a)
aluno (a) é visto apenas como um receptor de contetdos, e busca aproximar-se da pedagogia
freireana em que o conhecimento € produzido a partir da realidade. Perspectiva que também
pode ser encontrada no conceito de aula-oficina, desenvolvido por Isabel Barca e que conduz a

elaboragéo das aulas-oficinas de Educacéo Patrimonial desenvolvidas nesta pesquisa.

Quando se aprende em Historia, afinal? N&o se trata simplesmente de definir
conceitos, mas de estar inserido num tempo no qual o conceito pode ser criado. Logo,
ndo se trata de o professor preocupar-se em apresentar defini¢des ou interpretagdes de
conceitos ou acontecimentos histéricos, mas o de ensejar um lugar onde os conceitos
podem aparecer como criacdo (Pereira; Giacomoni, 2018, p. 12).

O Domind do Patriménio pode ser jogado com duas a quatro pessoas e envolve trinta
e seis pecas. A ideia é colocar as pecas relacionando as palavras ou imagens aos seus conceitos
e ser o primeiro a se livrar de todas as suas pecas, assim como em um jogo tradicional de
domind. O jogo tradicional comeca pelo jogador que tenha a pedra dobrada mais alta (o seis
dobre ou carrilhdo); no Domind do Patriménio, a peca que representa o seis dobre é a pec¢a do

Patriménio Cultural dupla (Figura 19).

Figura 19 - Pe¢a dobre do Domind do Patriménio
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Fonte: Acervo da autora, 2023.

Antes do momento da aplicacdo do jogo com os estudantes, considerou-se necessario
entregar a cada um deles uma ficha com os conceitos das expressées usadas no jogo (Figura
20). Os conceitos foram elaborados com base nas leituras feitas para a construcéo do referencial

tedrico e adaptados de forma que pudessem ser escritos nas pegas com poucas palavras.



Figura 20 - Ficha de conceitos - Domind do patriménio

DOMINO DO PATRIMONIO: CONCEITOS PARA JOGAR
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Fonte: Acervo da autora, 2023.
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A aplicacdo do jogo ocorreu com os estudantes divididos em grupos de quatro

jogadores, cada um recebeu nove pecas. Durante a aplicacdo do domino, percebeu-se que

alguns ndo conheciam as regras do jogo tradicional, sendo necessario que 0s outros jogadores

do grupo explicassem as regras basicas. Para o desenvolvimento do jogo era fundamental que

0s jogadores conhecessem 0s conceitos referentes a Educacdo Patrimonial, o uso das fichas

com os conceitos foi necessario para a maioria deles.

Figura 21 — Alunos jogando o0 jogo Dominé do P‘gtrimc‘)nio

=

Fonte: Acervo da autora, 2023.
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O terceiro jogo apresentado foi o Jogo da Memoria: brincar e aprender Historia,
composto por dez pares de cartas que apresentam bens culturais materiais e imateriais do
Patrimonio local. As cartas apresentam imagens em formato de desenhos, produzidos a partir
de fotografias. Inicialmente o jogo é composto por dez imagens diferentes, podendo ser
ampliado a partir de novos desenhos feitos pelos alunos (Figura 22).

Figura 22 - Exemplos de cartas do Jogo da Memoria: brincar e aprender Histéria

CARNAUBA __SINO

PROCISSAO DO FOGAREU

Fonte: Acervo da autora, 2023.

As imagens utilizadas apresentam bens representativos do Patriménio Cultural
material, como o coreto da praca, 0 monumento em homenagem ao Senador Gervasio, a pia
batismal, o sino e o anjo querubim. Além dos bens materiais que se encontram no Centro
Histdrico, utilizou-se também a imagem da Ponte de Ferro, que faz parte do Patriménio
Ferroviario, também sob a protecdo do IPHAN, e a carnalba, produto econdmico importante
para o desenvolvimento da cidade e que tem grande simbologia para sua historia.

O Jogo da Memoria: brincar e aprender Historia € um jogo com baixo nivel de
dificuldade, formado por cartas que apresentam dois lados. Um dos lados apresenta 0 nome do
jogo e é igual em todas as cartas. O outro lado € uma figura que se repete duas vezes no conjunto

de cartas. O objetivo do jogo é encontrar duas cartas com figuras iguais.
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Figura 23 — Alunos jogando o Jogo da Memoria: brincar e aprender Historia

@

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Na aula-oficina 4, a exposicédo de fotos sobre o Patriménio Cultural local apresentou
imagens de diferentes periodos histéricos da cidade. Propondo uma abordagem sobre as
mudancas e permanéncias em suas construcdes historicas, construiu-se um jogo de cartas que
apresenta imagens antigas e atuais de constru¢fes que compdem o Conjunto Histérico e
Paisagistico de Piracuruca. As imagens que compdem o jogo sao parte do acervo fotografico
disponibilizado na pagina do Facebook Piracuruca Tanel do Tempo e no Portal
Piracuruca.com, enquanto que o verso das cartas apresenta o logotipo do jogo, representado
pelo mapa da cidade, preenchido com seus locais historicos (imagem produzida para esta
finalidade).

A proposta elaborada seguiu os moldes de um jogo da memoria, sendo denominado
de Jogo da Memoria: Ontem e Hoje. O jogo € formado por doze pares de cartas que apresentam
dois momentos da histéria, um momento do passado, chamado de ontem, e 0 momento atual
das construcdes, chamado de hoje. Um dos lados de cada carta tem o logotipo do jogo e € igual
em todas elas. O outro lado é uma imagem que representa uma construcdo do Conjunto
Historico e Paisagistico que se repete duas vezes no conjunto de cartas, uma representacdo do

“ontem” e uma representacdo do “hoje”. O objetivo do jogo ¢ encontrar duas pegas com
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imagens do mesmo local em tempos diferentes (ontem e hoje), o vencedor serd aquele que

conseguir encontrar o maior nimero de pares de cartas iguais.

Figura 24 - Exemplo de par de cartas do Jogo da Memdria: Ontem e Hoje

T J—
ESCOLA PATRONATO IRMAOS DANTAS - ONTEM . ESCOLA PATRONATO IRMAOS DANTAS - HOJE ;

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Para comecar 0 jogo, as cartas sdo embaralhadas e postas na mesa com o logotipo do
jogo virado para cima. Cada estudante deve, na sua vez, virar duas cartas e deixar que todos as
vejam. Caso as imagens representem o mesmo local, o estudante deve recolher consigo esse
par e jogar novamente. Se forem cartas diferentes, estas devem ser viradas novamente, e ser
passada a vez ao proximo jogador. Para iniciar o jogo, os estudantes podem fazer um sorteio e
definir a ordem de jogada de cada um. Ganha o estudante que ao final obtiver o maior nimero

de pares de imagens do mesmo local.
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Figura 25 - Participantes da pesquisa jogando o Jogo da Meméria: Ontem e Hoje
p /

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Ao comparar os locais, 0s estudantes poderdo identificar os aspectos culturais de
diferentes periodos, bem como os aspectos de modernizacéo e desenvolvimento pelos quais a
cidade passou. As imagens utilizadas também favorecem a abordagem sobre a importancia do
processo de tombamento para a preservacao das caracteristicas arquitetonicas dos locais, assim
como iniciar um processo de conscientizacdo sobre a importancia da participacdo social na
tomada de decis@o sobre as intervencdes feitas nos espacos patrimoniais.

O quinto jogo proposto na Caixa Ludica do Patrimbnio é o Quebra-cabeca do
Patrimbnio, composto de vinte pecas nos moldes tradicionais do jogo, que depois de montadas
formardo uma imagem relacionada a convivéncia de pessoas no Conjunto Historico e
Paisagistico de Piracuruca. Antes de iniciar, os estudantes observaram as quinze imagens como
uma forma de facilitar a montagem das imagens. O ideal é que cada quebra-cabeca seja montado
por um ou dois alunos simultaneamente. Podendo haver em um momento seguinte o

revezamento do conjunto de pecas de cada quebra-cabeca entre 0s estudantes.
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Figura 26 - Jogo Quebra-cabeca do Patrimonio

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Ao todo sdo quinze imagens transformadas em quebra-cabeca. As imagens
representam momentos religiosos, eventos civicos, passeios, festas populares etc. A proposta é
apresentar o Patrimdnio Imaterial por meio dos espagos do Centro Histdrico, na perspectiva de
que o Patriménio Material e o Imaterial séo indissociaveis, existindo um dialogo entre a cultura
dos saberes e fazeres e 0s objetos aos quais se relacionam, como ficou estabelecido pela

Convencao para a Salvaguarda do Patriménio Cultural Imaterial da UNESCO.

[...] Entende-se por “Patriménio Cultural Imaterial” as praticas, representagdes,
expressdes, conhecimentos e técnicas - junto com os instrumentos, objetos, artefatos
e lugares culturais que Ihes sdo associados - que as comunidades, 0s grupos e, em
alguns casos, os individuos reconhecem como parte integrante de seu Patriménio
Cultural (UNESCO, 2003, p. 4).

Os lugares ganham sentido pelas préaticas culturais que ali se desenvolvem, assim como
festas, dancas, procissdes, eventos civicos tém suas praticas marcadas pelos locais em que
culturalmente se desenvolvem. Assim, por exemplo, é impossivel pensar na realizacdo da Festa

da Carnalba fora do espaco do Grémio Recreativo Piracuruquense.
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Figura 27 — Alunos montando o quebra-cabeca do patrimdnio
{

Fonte: Acervo da autora, 2023.

Além das caixinhas individuais com 0s jogos, a Caixa Ludica do Patriménio também
dispde de um Caderno Pedagogico que apresenta informacdes aos professores de como realizar
a impressdo dos materiais, quantidade de jogadores, regras dos jogos e possibilidades de
desenvolver praticas de Educacdo Patrimonial a partir das tematicas presentes nos jogos, €, na
sequéncia, estdo disponiveis 0s arquivos para impressao dos jogos, caixinhas individuais de
armazenamento e dados referentes ao projeto de producéo da Caixa Ludica.

Levando-se em conta a importancia das atividades desenvolvidas nas aulas-oficinas
de Educacdo Patrimonial, para a confeccéo e aplicacao dos jogos, decidiu-se por disponibilizar
no Caderno Pedagogico os planos de aplicacdo das quatro aulas-oficinas realizadas nesta

pesquisa.
4.3 Aplicacéo da Caixa Ludica do Patriménio com os participantes da pesquisa

Seguindo as ideias da pedagogia freireana e 0s pressupostos da pesquisa-acdo, a
aplicacdo dos jogos que compdem a Caixa Ludica do Patriménio buscou desenvolver um
momento educativo de construg¢do conjunta do conhecimento, por meio do qual a observacédo
das cartas e pecas dos jogos proporcionassem reflexdo individual e coletiva sobre o Patrimdnio
Cultural local e suas implica¢des no ensino de Historia.

Sabe-se que 0s jogos e brincadeiras com objetivos pedagdgicos requerem do professor

uma postura de mediagéo entre os estudantes e o conhecimento. Da mesma forma, o processo
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avaliativo é feito por meio de outros mecanismos, tanto pela oralidade, capacidade de articular
conhecimentos prévios e prever novas jogadas, quanto pelo comprometimento, concentragao e
envolvimento exigidos pelo jogo. Embora seja uma caracteristica marcante da maioria dos
jogos, o ganhar e perder ndo s@o levados em considera¢do no processo avaliativo, mas sim a
construcdo do saber adquirido a cada nova jogada.

A primeira aplicacdo dos jogos aconteceu no inicio do més de dezembro/2023, ap6s a
realizacdo das aulas-oficinas de Educacdo Patrimonial. O local escolhido foi a quadra
poliesportiva da escola, por ser um local afetivo para os estudantes e por permitir a organizagéo
espacial das mesas dos jogos, 0 que permitia a interagdo entre eles diante dos momentos de
vitdria ou derrota nos jogos. A proposta foi organizada por meio de uma manha de jogos, tendo
em vista ser esperado que 0s estudantes iriam pedir para jogar mais de uma partida, no sentido
de conseguirem sair vitoriosos, ap0s uma primeira experiéncia com a temética do jogo. Como
propde Walter Benjamin (2009, p. 102), “a esséncia do brincar ndo € um “ fazer como se”’, mas
um “fazer sempre de novo”, “transformacao da experiéncia mais comovente em habito” (AP
23). A segunda aplicacdo dos jogos aconteceu na sala de aula no inicio do ano letivo de 2024,
a pedido dos proprios estudantes.

Em um contexto no qual ainda sentimos muitas consequéncias do periodo de
isolamento, provocado pela Pandemia de Covid-19, o desenvolvimento de atividades em grupo
favorece a interacdo das criancas e adolescentes na escola, dessa forma, os jogos tradicionais-
populares contribuem para diminuir problemas de socializacdo entre eles.

A aplicacdo dos jogos foi um momento prazeroso para os estudantes, em que eles
puderam escolher com quem iriam jogar, reafirmaram entre si as regras dos jogos. A interacao
entre os (as) alunos (as) durante 0s jogos e a vontade de iniciar uma nova partida levam a

considerar como bem-sucedida a aplicacao dos jogos.

Boa aceitacdo pelos alunos é um critério importante. Embora ndo deva ser
supervalorizado, é necessario perceber que os alunos demonstram boa receptividade
a atividade. Isto pode implicar que se inclua no programa o estudo de tépicos do
agrado dos alunos, ou que se negocie para que eles apresentem os resultados do estudo
do modo que Ihes agrade. Ceder em alguns pontos, na negociagao com os estudantes,
abre a possibilidade de que se possa ter a adesdo deles as nossas propostas em outros
momentos. Um bom indicador de que a atividade estd produzindo efeitos de
aprendizagem sdo os questionamentos do aluno, quando reconhecemos que de modo
espontaneo formulam perguntas, em linguagem que demonstra que processaram as
informac0es, vincularam com seus interesses e produziram perguntas (Seffner, 2018,
p. 26).
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A aplicacdo dos jogos, como um meio de identificar possiveis falhas na producédo das
cartas ou pecas dos jogos, foi importante, pois tornou clara a necessidade de algumas alteragdes
nos jogos. Ao aplicar o quebra-cabega do Patrimdnio, percebeu-se um alto nivel de dificuldade
entre os participantes para montar o Quebra-cabeca 03 - Rua da Goela, pois a imagem néo
apresentava uma boa nitidez, tendo sido necessaria a substituicdo da imagem por outra.

A organizacdo dos jogos em embalagens individuais facilitou a distribuicdo dos
materiais entre os participantes, assim como o momento de seu recolhimento. No entanto,
pensando nas diferentes realidades em que essa proposta lidica de ensino pudesse ser aplicada,
decidiu-se substituir embalagens compradas em lojas de artigos de festas por caixinhas de papel
que pudessem ser produzidas pelos proprios professores a partir de moldes de papel (Figura
28).

Figura 28 - Caixinha para jogo da memoria produzida a partir de moldes de papel
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Fonte: Acervo da autora, 2024.

Outra proposta de producéo é a utilizagdo de recursos reciclaveis, como, por exemplo,
caixas de medicamentos para a confeccdo das caixinhas de armazenamento das pecas e cartas

dos jogos (Figura 29).
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Figura 29 - Caixinha produzida com material reciclado para armazenar pecas do Dominé do Patriménio
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Fonte: Acervo pessoal da autora, 2023.

Outra questdo importante observada foi 0 tempo necessario para a aplicacdo dos jogos.
Como a ideia de adaptacdo dos jogos a tematica do Patrimdnio surgiu durante o
desenvolvimento das aulas-oficinas de Educacdo Patrimonial, a aplicacdo dos jogos ocorreu
somente depois da realizacdo das aulas-oficinas, em uma manha especifica (05/12/2023). O
tempo foi suficiente, no entanto, acredita-se que seria mais adequado e produtivo se 0s jogos
fossem realizados em momentos diferentes, de acordo com as tematicas trabalhadas em sala de
aula.

Apos a aplicacdo dos jogos, realizou-se uma roda de conversa em que todos puderam
expressar suas opinides. A maioria dos estudantes afirmou que nédo faria alteracdes nos jogos,
enquanto trés participantes afirmaram que colocariam mais “coisas”, referindo-se a mais cartas
nos jogos. Dentre os comentarios, apenas um estudante fez referéncia ao nivel de dificuldade
dos jogos ao afirmar “ndo faria nenhuma alteracdo nos jogos, mesmo o domind sendo
complicado, quando vocé comeca a entender fica legal” (AP16).

Para finalizar as acfes da pesquisa, realizou-se uma Oficina de Pintura em pedrinhas
decorativas tendo como monitora uma das alunas participantes da pesquisa. A partir de uma
postagem da aluna nas redes sociais, apresentando sua arte, propds-se que ela ensinasse aos

demais participantes como realizar aquele tipo de pintura (Figura 30).
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Figura 30 - Arte produzida pelos participantes em pedrinhas decorativas

Fonte: Acervo pessoal da autora, 2023.

As imagens produzidas por eles foram na maioria elementos do Patrimdnio natural da
regido. Em muitas delas, é possivel identificar cactos, vegetacao tipica da Caatinga e Cerrado e

0 pé de Ipé, uma arvore que durante sua florada colore as paisagens da cidade.
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CONCLUSAO

As discussdes apresentadas neste trabalho partem de pesquisa-acdo desenvolvida a
partir da integracdo entre prética pedagogica e producdo do conhecimento. A proposta de
pesquisa teve como objetivo analisar as potencialidades do Conjunto Histérico e Paisagistico
de Piracuruca como espaco educativo e de aprendizagem para o Ensino de Histdria no 6° ano
da Educacdo Baésica. Para alcangar o objetivo da pesquisa realizou-se de modo participativo e
colaborativo atividades de Educagédo Patrimonial com estudantes do Ensino Fundamental por
meio de aulas-oficinas de Educagéo Patrimonial.

Nesse sentido, 0 método da pesquisa-acéo foi fundamental para alcancar os objetivos
propostos, pois, a partir da aplicacdo do diagnostico participativo, os estudantes tornaram-se,
com a professora, pesquisadores da sua prépria realidade. Indo além das constatacdes, foi
possivel intervir na resolucdo dos problemas identificados e desenvolver praticas pedagogicas
capazes de despertar o interesse pelas aulas de Historia.

O planejamento e a elaboracdo das atividades desenvolvidas nas aulas-oficinas
permitiram constatar o Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca como um espago com
grandes possibilidades educativas para o ensino de Historia, assim como para outras disciplinas
escolares. Com a utilizacdo do Patrimdnio Cultural local, as aulas de historia passaram a ser
mais significativas, contribuindo para a motivacdo dos estudantes, possibilitando integrar as
propostas curriculares e as vivéncias estudantis.

Além de aproximar os estudantes das tematicas abordadas em sala de aula e contribuir
para um ensino mais significativo, as praticas de Educacdo Patrimonial desenvolvidas durante
a pesquisa demonstraram o quanto sdo importantes para que os estudantes reconhecam o valor
do Patriménio Cultural da cidade e percebam-se como parte da historia contada através desses
bens culturais. Ao desenvolver préaticas pedagdgicas baseadas na construcdo coletiva do
conhecimento, na liberdade de expressdo e na dialogicidade, foi possivel resgatar ao ambiente
escolar e as aulas de Histdria momentos de espontaneidade e alegria, favorecendo o processo
de ensino aprendizagem.

Alem das contribuigdes relacionadas a formagdo cidada, conhecimento historico e
cultural, a realizacdo das aulas-oficinas de Educacdo Patrimonial numa perspectiva dialdgica,
fortaleceu a afetividade entre professora e estudantes. A afetividade na pratica educativa

contribui para motivar os estudantes para o aprendizado, assim como para a percep¢ao do
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estudante em suas individualidades. O fortalecimento dos lacos afetivos com os estudantes
tornou 0 momento das aulas de Historia algo esperado com ansiedade e alegria, tanto pelos
estudantes quanto pela professora.

Este trabalho possui como contribuicdo tedrica uma andlise sobre a abordagem da
temética do Patrimdnio Cultural nas principais leis educacionais. Dentre as leis analisadas
destaca-se 0 Curriculo do Piaui, produzido com base no principio da formacdo basica do
cidaddo, que propde algumas alteracdes nas habilidades propostas na BNCC de modo a
contemplar com mais énfase aspectos culturais piauienses. No entanto, embora a legislacéo
demonstre preocupacdo com a tematica do Patrimdnio Cultural, a superacdo de em ensino
eurocéntrico depende muito da perspectiva de abordagem e metodologia utilizada pelo
professor para alcancar as habilidades propostas.

No decorrer do estudo, os dados alcancados revelaram que o Conjunto Historico e
Paisagistico de Piracuruca possibilita uma compreensdo multiperspectivada da historia da
cidade e de seu povo, favorecendo o fortalecimento da identidade e memdria. No entanto, a
auséncia de uma Educacao Patrimonial efetiva tem contribuido para que a sociedade assista de
forma pacifica as descaracterizacdes e demoli¢cbes dos espacos patrimoniais, assim como o
desaparecimento de tracos da sua cultura e identidade, restando aos mais velhos e a
memorialistas contar aos mais novos um pouco sobre a cultura de seus antepassados.

Como contribuicdo pratica esta pesquisa apresenta o percurso de construcdo e o0s
resultados obtidos com a aplicacdo de uma Caixa Ludica do Patriménio, contendo jogos
tradicionais populares adaptados a tematica do Patrimdnio Cultural local e um Caderno
Pedagogico. A producdo de um recurso pedagdgico a partir de técnicas e recursos simples
mostrou o quanto é possivel realizar transformac@es no fazer pedagogico e consequentemente
na aprendizagem dos estudantes. A experiéncia de trazer para a sala de aula o Patrimdnio
Cultural local por meio de atividades ludicas, de forma planejada e com objetivos definidos foi
fundamental para conduzir a construcdo de um recurso pedagdgico com muitas possibilidades
de ensino/aprendizagem.

O estudo que apresentamos nesta pesquisa trata de uma experiéncia desafiadora de
construcdo do saber cientifico frente a tantas demandas da pratica docente. Mesmo diante dos
desafios enfrentados, entende-se como necessaria a integragao entre teoria e pratica como meio

de reflexdo sobre a pratica docente de forma a compreender os processos de aprendizagem,
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assim como as novas demandas sociais que chegam até a escola e contribuir para uma
aprendizagem significativa.

Durante o percurso de realizagdo da pesquisa, outros desafios surgiram, como a
necessidade de submisséo e aprovacao do projeto de pesquisa na Plataforma Brasil. Em razéo
da grande demanda de projetos a serem analisados pelos membros do Comité de Etica e
Pesquisa (CEP), houve um atraso na aprovacdo do projeto, demandando uma alteracdo no
cronograma da pesquisa, diminuindo o tempo para realizacdo das atividades propostas.

O envolvimento pessoal com a tematica do Patrimdnio Cultural possibilitou forgas
para superar os desafios, além da rede de apoio dos professores e orientadora de pesquisa. O
encantamento dos participantes a cada atividade desenvolvida também foi importante para o
desenvolvimento das agdes da pesquisa e para a concretiza¢ao dos resultados obtidos.

Por fim, com base no estudo e apresentacdo dos bens materiais que compreendem o
Conjunto Histdrico e Paisagistico da cidade, buscou-se revelar a cultura imaterial ali presente
e possibilitar um entendimento mais aprofundado das tematicas estudadas. Deste modo, como
sugestdo de pesquisa, propde-se a elaboracdo de inventarios participativos de bens culturais
imateriais que se desenvolvem a partir desses locais, como a Procissdo de Nossa Senhora do

Carmo e a tradicional Festa da Carnatba.
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APENDICES

APENDICE 1 - RESULTADOS DO DIAGNOSTICO PARTICIPATIVO - TABELAE
GRAFICOS DE RESPOSTAS

Bloco 1: Dados Pessoais

Nome:

Série: Data de Nascimento: ___/ /

Endereco:

Rua: Ne
Bairro: Cidade:

Resultados do Bloco 1: Os participantes possuem entre 11 e 12 anos de idade. Sendo 7 meninos e 22
meninas. Em relacdo a moradia, 28 alunos residem na zona urbana de Piracuruca, a maioria tem
residéncia no Bairro de Fatima e apenas um estudante reside na zona rural do municipio.

Graéfico de respostas do bloco 1 - Local de moradia

1- De que forma vocé percebe que consegue aprender melhor os contetidos
escolares?

Complementando com pesquisas na internet,
por programas no computador ou aplicativos
no celular.

Estudando pelos livros da escola.

Estudando com colegas / amigos.

Lendo suas anotacdes em casa.

Prestando atencdo nas aulas.

Fonte: Autoria propria, 2023.



Bloco 2: Sobre sua Aprendizagem Escolar
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1 - De que forma vocé percebe que consegue aprender melhor os contetidos escolares?

Grafico de respostas da primeira questéo do bloco 2

1- De que forma vocé percebe que consegue aprender melhor os
contetdos escolares?

Lendo suas anotacdes em casa

Complementando com pesquisas na I
internet, por programas no. ..

Estudando pelos livros da escola.

Estudando com colegas / amigos.

Prestando atencdo nas aulas.

|
|
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Aluno (a)
Participante (AP)

*A numeracao dos
questionarios foi
feita a partir da
ordem de devolucdo
dos questionérios

1 - De que forma vocé percebe
que consegue aprender melhor
0s contetidos escolares?

() Prestando atencdo nas
aulas.

() Lendo suas anotagdes em
casa.

( ) Estudando com colegas /
amigos.

() Estudando pelos livros da
escola.

() Complementando com
pesquisas na Internet, por
programas no computador
ou aplicativos no celular.

2 - Voceé sente
interesse em
aprender os
conteudos
apresentados nos
livros didaticos?
Comente.

3 - Na sua opinido, o que
os professores poderiam
fazer para que os alunos
tivessem mais interesse

pelos estudos? Comente.

Bairro: Fatima

AP1 Prestando atencdo nas aulas. N&o, eu gosto mais de| Fazerem mais dinamicas
Masculino Estudando com colegas/amigos. | aprender pelg interessantes.

12 anos explicagdo.

Bairro: Centro

AP2 Prestando atencdo nas aulas. Sim, pois sdo coisas | N&o gritassem muito. Mais
Feminino novas que a gente vai | trabalho em grupo e mais
12 anos aprendendo. aula-passeio.
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AP3

Feminino

12 anos

Bairro: Trés Lagoas

Prestando aten¢éo nas aulas.

Estudando com colegas/amigos.

Sim, os contetdos sdo
bem interessantes.

Algumas aulas podiam sair
da rotina, como aulas
praticas, aulas fora da
escola, mais trabalhos em
grupo, pesquisas e que
sejam passados conteddos
com calma e passeios.

AP4
Masculino

12 anos
Bairro: Fatima

Complementando
pesquisas na Internet.

com

Estudando pelos livros da escola

Sim e ndo. Sim, pois
tém conteldos legais e
interessantes, Uteis; e
ndo, pois tém assuntos
desinteressantes e que
provavelmente néo vou
usar para nada.

Comentarem sobre coisas
da atualidade, fazer
trabalhos em grupo etc.

AP5 Prestando aten¢éo nas aulas. Sim, pois | Eles poderiam fazer a¢Bes
Masculino Estudando com colegas/amigos. | provavelmente vamos | de brincadeiras e ao mesmo

12 anos precisar no futuro. tempo fazer explicagdes e

Bairro: Fatima atividades.

AP6 Prestando atenc¢do nas aulas. Um pouco, pois preciso | Tentando falar mais alegres

Masculino Estudando com colegas/amigos. | aprender o maximo que | e motivados.

12 anos conseguir para arranjar

Bairro: Centro um bom emprego.

AP7 Lendo suas anotacfes em casa. | Sim, pois esses | Os professores poderiam

Masculino Complementando com | contetidos me | mandar os alunos fazerem

12 anos pesquisas na Internet. interessam  bastante, | seminarios, e aulas fora da

Bairro: Fatima principalmente se | sala de aula, pois assim 0s

forem coisas | estudantes tiram a imagem

relacionadas a vida dos
habitantes do Planeta
ha milhares de anos.

do “professor chato”.

AP8 Prestando atencéo nas aulas. Sim, pois aprenderei | Serem mais rigidos
Feminino Estudando com colegas/amigos. | novas coisas. (alguns).

12 anos

Bairro: Fatima

AP9 Lendo anotages em casa. Sim, pois esses | Mais nada, se o aluno gostar
Feminino assuntos vdo ajudar a | realmente de aprender ele
11 anos passar de ano. ficara prestando atengdo.
Bairro: Fatima

AP10 Prestando atencéo nas aulas. Sim, pois amo a | Poderiam fazer varios
Feminino Lendo as suas anotacBes em | matéria de Histéria e | passeios e Vérias
12 anos casa. também acho facil. brincadeiras em duplas.
Bairro: Trés Lagoas

AP11 Prestando atencéo nas aulas. Sim, pois meu pai é | Fazerem mais atividades,
Masculino Estudando pelos livros da | professor e me | mas com questbes de
11 anos escola. incentiva contando | enunciado pequeno.

Bairro: Fatima sobre fatos historicos.

AP12 Prestando atencéo nas aulas. Sim, para compreender | Fazendo aula-passeio.
Feminino melhor o assunto.

12 anos

Bairro: Trés Lagoas

AP13 Prestando atencdo nas aulas. Sim, pois tudo que a | Serem mais simpaticos,
Feminino Lendo as suas anotacBes em | gente aprende a gente | terem calma, ndo se
12 anos casa. leva para a vida, as | estressarem tanto, isso seria

Bairro: Trés Lagoas

coisas mais
importantes a gente
nunca esquece.

muito bom.
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AP14 Lendo as suas anotacBes em | Sim, nos livros | Sempre que o aluno tirar
Feminino casa. didaticos tém assuntos | notas boas, darem uma
12 anos Estudando pelos livros da escola | interessantes. recompensa. Ex.: balas.
Bairro: Baixa da Ema

AP15 Lendo as suas anotacbes em | Sim, pois la aparece | Ensinarem de uma forma
Feminino casa. mais explicado, com | mais divertida, que chame a
12 anos Estudando pelos livros da | imagens e tendo aula- | atencéo.

Bairro: Colibri escola. passeio.

AP16 Prestando atencéo nas aulas. Ndo muito, prefiro | Dindmicas,  brincadeiras
Feminino Estudando com colegas/amigos. | prestar atencdo nas | com o assunto que esta
12 anos aulas. sendo estudado.

Bairro: Tijuca

AP17 Lendo as suas anotacBes em | Ndo muito, mais ou | Falando com calma, chamar
Feminino casa. menos. a atencdo dos alunos que
11 anos mais necessitam, tipo serem

Bairro: Esplanada

mais exigentes.

AP18

Feminino

12 anos

Bairro: Trés Lagoas

Prestando aten¢do nas aulas.
Estudando com colegas/amigos.

Sim, pois é importante
para o futuro eu me
formar professora de
Histéria e em Direito.

Aulas praticas,
aulas divertidas.

ou seja,

AP19

Lendo suas anotacdes em casa.

Sim. Gosto de aprender

Fazendo algo diferente da

12 anos Estudando com colegas/amigos. | e conhecer histérias de | rotina.

Bairro: Baixa da Ema outros povos etc.

AP20 Estudando com colegas/amigos. | Ndo, ndo sinto um | Na minha cabeca, serem

Feminino Complementando com | pingo de vontade mais | mais felizes para dar

12 anos pesquisas na Internet. eu faco porque eu | vontade de a pessoa ter aula

Bairro: Guarani venho pra escola pra | com eles e ndo ser sempre a
estudar. mesma coisa, tipo todo dia

ser a mesma coisa.

AP21 Complementando com | Sim. Para entender | Fazerem algumas

Feminino pesquisas na Internet. melhor sobre o passado | brincadeiras com os alunos

12 anos Prestando atencéo nas aulas. e 0 presente e outras | e aulas que os alunos

Bairro: Fatima

coisas, CoOmo 0S N0SSoS
ancestrais.

sintam-se a vontade.

AP22 Prestando atencéo nas aulas. Sim, pois eu acho | Brincarem nas  aulas,
Feminino Estudando com colegas/amigos. | interessante. descontrair com os alunos
12 anos etc.

Bairro: Esplanada

AP23 Prestando atencéo nas aulas. Sim, para termos mais | Aulas préaticas e aula
Feminino Estudando com colegas/amigos. | conhecimento. passeio.

11 anos

Bairro: Centro

AP24 Prestando atencéo nas aulas. Sim, todos 0s | Fazerem mais trabalhos em
Feminino Estudando com colegas/amigos. | contetdos s&o legais e | grupo ou apresentacdes,
11 anos faceis de aprender. aula-passeio.

Bairro: Centro

AP25 Estudando com colegas/amigos. | Sim, porem prefiro as | Poderiam sair de sala pelo
Feminino Complementando com | explicacdes orais. menos uma vez por més
11 anos pesquisas na Internet. para explicar o assunto fora
Bairro: Centro de sala.

AP26 Estudando com colegas/amigos. | Sim pois é algo | Proporem mais atividades
Masculino Complementando com | importante para o | ludicas em duplas,
11 anos pesquisas na Internet. aprendizado. passassem mais pesquisas e
Bairro: Fatima trabalhos para se

aprofundar mais no assunto,
aula-passeio.
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AP27
Feminino

12 anos
Bairro: Centro

Prestando aten¢éo nas aulas.
Estudando pelos livros da escola

Sim.

vai

Fazerem
dindmicas (de aprendizado)
porque ficarem so lendo no
livro alguma hora vai ficar
chato,
brincadeira para descontrair
ser bom,
fazerem aulas-passeios.

algumas

entéo uma

e também

AP28 Prestando atenc¢do nas aulas. Sim, pois é neles que a | Poderiam fazer mais aulas
Feminino Lendo as suas anotacBes em | gente aprende mais. praticas.
11 anos casa.
Zona Rural -
Assentamento  Bela
Vista
AP29 Lendo as suas anotacBes em | Sim, pois sdo | Trabalho em grupo.
Feminino casa. contetidos bons.
12 anos
Bairro: Baixa da Ema
Questoes bloco 3 - Aprendizagem Histdrica
. 5 - Vocé consegue
3 - Quais as usar
1-Para VoCé é A majores 4 - Como as conhecimentos
Aluno (a) importante 2 - Voce gosta | dificuldades que | aulas de adquiridos nas
- estudar de estudar Vocé sente na Historia aulas de Histéria
FEIIZENES Histéria? Histéria? Por | hora de aprender | poderiam i
(AP) A g el ° _ | para or~|entar _
omente sua qué* / entender 0s tornar-se mais | syas aces no dia
resposta. co.nteu.dos de interessantes? | 5 dia? Comente
Historia? sua resposta.
Sim, para | Sim, porque | Ndo sinto muita | Tendo mais | Ndo, pois  0s
podermos assim noés | dificuldade. dindmicas, conhecimentos de
compreender entendemos o mais Historia ndo sdo tdo
APL sobre _ surgimento interativida_de e p_resentes no dia a
conhecimentos dos lugares. aulas passeios. | dia.
que sdo falsos e
0S Qque sdo
verdadeiros
Sim, para | Sim, porque é | Para mimndotem | Eu j& acho | Sim, contando as
sabermos um | legal estudar | dificuldade de | interessante, coisas legais que eu
AP2 pouco do | sobre 0 | aprender até que | entdo eu acho | aprendi para a
passado. passado. eu gosto. gue ndo precisa | minha mée.
mudar nada.
Sim, para | Sim, pois € | Eundo sinto muita | Com aulas que | Sim, tem bastante
sabermos sobre a | uma  matéria | dificuldade, saiam da rotina | assunto que nds
nossa historia, | repleta de | prestar atencdo nas | as vezes. usamos no dia a
AP3 sobre 0s povos | assuntos aulas ja me ajuda a dia.
antigos e mais | interessantes. | entender todo o
diversos assunto.
assuntos.
Acho que sim, | Ndo  muito, | Eu ndo tenho | N&o sei. Sim. Ex.: A nossa
AP4 pois tém vériE)s nﬁo_ sei 0 dificgldade, S0 ndo professora nos
assuntos que ndo | motivo, eu sé | consigo focar ensinou que nao
muito. podemos falar
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vamos precisar | ndo gosto indio e sim
s6 na escola. muito. indigena.
Sim, pois | Mais ou | A conversa, pois a | Fazendo Sim, por exemplo,
precisamos dela | menos. Porque | sala conversa | trabalhos, antigamente
no futuro. é uma matéria | muito. brincadeiras e | falava-se indio,
decorativa e é explicagdes hoje falo povos
AP5 dificil de interessantes. indl’gen_as pois eu
aprender. aprendi na aula de
Historia que ndo se
deve falar indio,
mas sim  povos
indigenas.
Sim, para saber o | Um pouco, | O jeito que as | Explicando Um pouco, pois
nosso passado e | pois tém partes | pessoas eram € um | com 0 | alguns  assuntos
conseguir interessantes e | pouco dificil para | sentimento do | dédo para ser usados
APG respostas para o | outras um mim. que estava | no dia a dia.
futuro. pouco  mais acontecendo e
chatas. ter mais
trabalhos em
grupo.
Sim, saber o que | Sim, pois é | Ndo tenho muita | Poderiam Sim, pois as vezes
0s nossos | importante dificuldade, mas | apresentar corrijo  algumas
antepassados para os seres | uma delas sdo os | conteddos pessoas que falam
faziam, nos faz | humanos, isso | livros pois tém | aprofundados e | coisas que ndo tém
compreender ¢ fundamental | poucas guando nada a ver com a
melhor as | para o0 | informacdes e | estivermos matéria de Historia.
historias, crescimento tenho que recorrer | aprendendo
exemplo: como o | dos atuais | a Internet. sobre cidades,
AP7 fogo surgiu, | alunos e serve trabalhos  de
como os objetos | de aprendizado magquetes e uma
cortantes sobre  como aula passeio.
surgiram etc. temos 0s
Nossos objetos,
porque antes
eles ndo eram
como sdo hoje
em dia.
Sim, pois | Mais ou | Entender as vezes | Fazendo S6 um  pouco.
aprendemos menos.  Pois | algumas trabalhos Porque teve uma
coisas dos nossos | tém coisas | explicacbes divertidos em | vez que achei uma
antepassados. divertidas que grupo. pedra com
AP8 sdo legais Brincadeira desenhos nela, ai s6
aprender; sobre oassunto. | me lembrei de
e tém umas Sair da escola e | Historia.
que sdo meio passear.
entediantes.
Sim, poisé muito | Sim, gosto de | Eu me concentrar. | Quando tiver | Ndo muito, minha
interessante ver o0 passado uma aula- | realidade ndo é
AP9 descobrir a | das coisas dos passeio. como as aulas de
historia de anos | locais, culturas Historia.
atrds deum local. | etc.
Sim, para | Sim, pois acho | Quando 0 | Poderiam  se | N&o, pois 0 meu dia
sabermos a | interessante. professor fala de | tornar mais | a dia ndo tem fatos
AP10 historia dos Varios povos ao | interessantes se | estudados na
N0SS0S mesmo tempo. fizessem matéria de Histdria.
antepassados. dindmicas
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sobre o assunto
estudado.

Ndo, na minha
opinido os fatos
trazidos pela
Histéria ndo sdo
tdo  relevantes

Sim, pois fala
de assuntos do
passado, e eu
gosto de saber
como é o

Nao sinto
dificuldade na
hora de aprender
Histéria.

Com tematicas,
exemplo: todos
0s alunos
escrevem uma
questdio e a

N&o, eu até gosto
de comparar hoje
com antigamente,
ndo sei utilizar os
conhecimentos.

AP11
atualmente. passado. professora
sorteia alguem
para responder
sobre  aquele
assunto.
Sim, pois é| Sim, pois | Nenhuma Fazendo Sim, algumas
importante saber | estudamos pesquisa sobre | vezes.
sobre 0s seres | vestigios lugares antigos.
humanos deixados pelos
antigos. povos da Pré-
AP12 Historia, sobre
Deltas,
Histéria da
Igreja de
Nossa Senhora
do Carmo etc.
Sim, porque a | Sim, pois | Quando €é um | Ter aulas que a | Sim, como eu ja
gente  aprende | assim que vocé | assunto que ndo | gentevaemum | tinha dito na
muitas  coisas | comeca a | tem no livro. E se | lugar para | questdo 2 do bloco
interessantes estudar tiver poucas | estudar etc. 2: sobre  sua
como: 0s povos | Histéria cada | coisas. aprendizagem,
AP13 antigos,  deltas vez se tudo a _gente leva
etc. interessa mais. para a vida.
Ainda mais se
a  professora
for legal,
simpatica e
calma.
Sim. E | Sim. E legal | Nenhuma. Fazer trabalhos, | Ndo em muitas
importante aprender sobre guestionarios coisas, apenas nas
AP14 estudar sobre sua | o “mundo sobre 0 assunto. | tarefas escolares.
historia, e sobre | antigo”.
0S povos antigos.
Sim, pois a gente | Sim, pois me | Acho que para | Fazendo coisas | Sim, pois quando
deve saber 0 que | chama muito a | raciocinar o que os | diferentes que | estou lendo algum
aconteceu antes | atencdo saber o | professores estdo | chame a | livro, percebo que
AP15 de chegarmos ao | que aconteceu | tentando transmitir | atencdo, como, | algumas coisas
mundo. no passado. para a gente. por exemplo, a | foram faladas nas
aula de | aulas.
Modelagem de
Argila.
Sim, assim com | Ndo  muito, | O  barulho, e | Com N&o, pois eu ndo
0 que eu | ttm algumas | qualquer pessoa | brincadeiras e | preciso de historia
aprender eu vou | partes que eu | chama a minha | passeios. no meu dia a dia.
passar de ano. até gosto mas | atencdo, eu nao
AP16 tém outras que | consigo me

eu néo gosto.

concentrar nas
aulas, minha turma
é muito
barulhenta,
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passam muitos
veiculos ao lado.

Sim, pois para a | Porque euacho | Na hora que eu me | Na minha | Sim, tipo quando
gente ver como | interessante os | distraio com | opinido, seria | eu vejo alguma
foram as | professores alguma coisa e eu | legal fazer uma | coisa que me
historias  atras. | falando  das | ndo consigo me | brincadeira lembra historias
Eu acho | historias dos | concentrar de | como se a gente | antigas.
AP17 interessante  a | povos que | novo. estivesse no
matéria de | viveram passado, eu
Historia tempos atréas. acharia  bem
legal, usar a
gente como
exemplo.
Sim, serve muito | Até que é legal | Normalmente eu | Néo sei, talvez | Ndo muito, porém
paraavida, tipoé | saber a | ndo tenho davida. | com tém vezes que eu e
AP18 Iegal_ saber_fazer evolucdo dos | Mas as vezes eu b[incadeiras, minha familia
e diferenciar a | seres humanos | me perco nas | videos e | comegamos a
historia do povo | e “tals”. explicacOes do | passeios etc. debater sobre essa
antigo e atual. quadro. disciplina.
Sim. Para | Sim.  Porque | Por enquanto ndo | Nos usar como | N&o, pois henhuma
conhecer 0 | gosto de | senti dificuldade. | exemplo para | historia me
passado e melhor | conhecer Mas quando as | explicar o | relembrou 0 meu
compreender o | histérias  do | provas/atividades | assunto. passado ou mesmo
AP19 presente. passado. tém minutos para 0 meu presente.
responder eu fico
nervosa e ndo
consigo me
concentrar.
Sim, porque | Mais ou | Nenhum, histéria | Com a senhora | N&o, tipo tia eu ndo
querendo ou ndo | menos, porque | do jeito que a | fazendo mais | vou estar no meio
continua sendo | essa como eu | senhora  explica | dindmicas da rua e o pessoal
uma matéria e é | disse na | fica até facil. levando a gente | vai me perguntar a
uma das mais | questdo para sair. histéria dos indios,
boazinhas. anterior é uma Opa, digo indigenas
das mais ou das piramides.
AP20 boazinhas de
todas as
matérias, s6 é
meio chata que
tem vez que
ninguém
segura a
senhora de téo
brava.
Sim, para termos | Sim, para | Lembrar o que a | Com aulas fora | Sim, as vezes as
mais entender sobre | professora falou, | da sala de aula. | pessoas ndo sabem
conhecimento. como as | pois tém alguns de algumas coisas,
pessoas viviam | barulhos que entdo eu explico e
antigamente. atrapalham na hora tiro esta davida
AP21 da explicacdo. E dela/dele sobre
quando me esses assuntos.
desconcentro  as
vezes é
complicado  me
concentrar de

novo.
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Sim, pois com
ela podemos
estudar 0
passado para
compreender 0
passado.

Sim, pois eu
acho divertido.

Quando falto ou
quando eu perco a
explicagéo.

Elas ja sdo, pois
a professora é
divertida, gosta
de brincar com
a gente, e suas
explicagbes séo

Ndo  totalmente,
pois minhas acdes
nao tém muito a
ver.

AP22 bem
explicadas, e
por outros
motivos, mas
seria bom se
tivesse aula
passeio.
Sim, poisé muito | Sim, pois é a | As historias de | Com trabalhos, | Ndo  sei  dizer
importante minha matéria | povos (mais etc.) | brincadeiras e a | muito...

AP23 aprender  mais | preferida sem senhora

sobre o0 assunto. | mentiras. levando a gente
para sair.
Sim, pois é legal | Sim, a matéria | Ndo tenho muitas | As aulas j& sdo | Sim, para
saber um pouco | é otima, os | dificuldades. bem responder as

AP24 , . ; oF
do nosso | conteudos sdo interessantes e | atividades.
passado. faceis. legais.

Sim, pois na | Sim, pois a | Quando tém | Fazendo As vezes, quando
Histéria Histéria fala | muitos assuntos e | trabalhos, minhas tias falam
podemos sobre fatos | pouco tempo e a | maquetes etc., e | sobre fotos antigas.

AP25 conhecer a nossa | antigos, e eu | professoratem que | dindmicas.
verdadeira gosto  desse | explicar 0S
cultura. tipo de | assuntos mais

assunto. rapido.

AP26 Sim. Para | Sim, gosto | Estudar pelo livro | Inovando com | Sim, quando estou
compreender 0s | muito de | pois ndo consigo | atividades lendo um livro
N0Ss0s compreender memorizar 0 que | interativas. alguns
antepassados. 0S esta escrito e acabo conhecimentos eu

antepassados e | me perdendo. ja entendo.
descobrir

historias  da

Antiguidade.

AP27 Sim, a Historia | Sim, pois é | Nao tenho | Devemos fazer | Sim, mas ndao me
nos ajuda a | muito bom | dificuldade em | aulas passeio. lembro de
entender  mais | aprender sobre | aprender 0S nenhuma
sobre 0 nosso | o0 passado, | conteidos de experiéncia.
passado e | saber como era | Histdria.
também ajuda a | a vida das
descobrir novas | pessoas do
coisas sobre o | século passado
nosso passado e | e isso é muito
0 presente, ou | interessante!!
talvez até o
futuro.

AP28 Sim, pois | Histdéria ndo é | A histéria de | Com aulas | N&o sei dizer.
aprendemos  a | minha matéria | alguns povos | praticas.
historia do nosso | favorita, mas | (como incas, maias
passado. eu gosto. etc.)

AP29 Sim, pois | Sim, pois sdo | Decorar os nomes | Com aulas | Sim,  pois  as
estudando 0 | muito legais e | de cada povo, mas | passeio. gueremos
passado interessantes desmatar/cortar
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podemos nos
basear no futuro.

0s conteudos
de histéria.

estudando  muito

eu consigo.

alguma éarvore ai
lembramos de fazer
COmo 0S pOvoS
indigenas, so tirar
da natureza o que
precisamos e néo
cortar as arvores.

Questbes bloco 4 - Patrimbdnio Cultural da nossa Cidade

ALUNOS 1 - Vocé acha 2 - Vocé 3 - Vocé tem 4 -Vocé 5 - Na sua opinido

PARTICIPAN | que os conhece a interesse em percebe que devemos

TES (AP) conteddos historia da aprender mais sua historia continuar
escolares sua cidade? sobre a histéria esta preservando o
devem ser da sua cidade? relacionada a | Conjunto
relacionados ao histdria da Historico e
nosso dia a dia, sua cidade? Paisagistico de
ou seja, as Comente. Piracuruca?
nossas
vivéncias? Por
qué?

AP1 Sim, pois isso | Sim, eu | Um pouco mais, | Sim, pois ela | Sim, pois isso torna
nos prepararia | aprendi  nas | para ter uma | estd conectada | Piracuruca uma
melhor para a | aulas de | melhor a minha vida. cidade mais
vida adulta. Histéria que | compreensdo. completa.

nossa cidade
foi  fundada
por dois
bandeirantes

apelidados de
Irméos Dantas.

AP2 Sim, pois | Sim, apenas | Sim, porque eu | Ndo, porque | Sim, pois assim vai
ajudaria  nosso | por lendas. gosto do passado e | ndo é | ser passado de
dia a dia. aprender mais. relacionada a | geracdo em

portugueses € a | geracéo.
indigenas.

AP3 Sim, para cada | Sim, as aulas | Sim. Muito. Sim. Com as | Sim. Para passar de
vez mais | de Historia me aulas de | geragdo em
aprendermos fez  aprender Historia geracdo.
sobre o assunto. | sobre esse percebi isso.

assunto.

AP4 Sim, para | Ndo muito. Sim. Nao. Sim, tém muitos
aprendermos lugares e paisagens
coisas Uteis para bonitas e
o0 dia a dia. importantes  para

Piracuruca que
devemos continuar
conservando.

AP5 Sim, pois | Mais ou | Sim. N&o, pois a | Sim, pois cada ser
sempre vai ter | menos. historia da | humano que nasce

uma coisa que
aconteceu  que
também ja viu
na aula.

cidade é bem
diferente da
minha historia.

ou vem de outra
cidade se apaixona
por essa cidade.
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AP6 Néo, porque | Sim. Néo. Sim, pois a | Sim, pois as futuras
assim nédo cidade faz | geracbes  devem
aprenderiamos parte da minha | saber da histdria de
nada. historia e eu | onde eles vivem.

faco parte da
cidade.

AP7 Sim, pois | Sim. Sim. Sim, pois eu | Sim, para que no
algumas coisas vejo que tenho | futuro vejamos
se relacionam ao descendéncia como eram  as
meu cotidiano. dos povos que | coisas

habitavam aqui | desse tempo.
antes.

AP8 Sim, pois talvez | Sim. Sim. Saber o que | N&o, pelo | Sim, para que
aprendamos aconteceu de | contrario. depois digamos a
mais rapido. verdade. verdade aos nossos

filhos.

AP9 N&o, estudar o | Sim. Sim. Né&o, minha | Sim, acho que no
passado & mais realidade é | futuro as pessoas
interessante. totalmente vao achar

diferente. interessante saber.

AP10 Sim. Sim. Sim. N&o, pois acho | Sim. Para que a

gue a cultura é | cultura ndo
diferente. desapareca ao
longo dos anos.

AP11 N&o, acho que | Sim, a | Néo tenho | Néo, ndo | Nao sei o que §,
ndo € muito | professora de | interesse, prefiro | percebo nada | mais pelo nome eu
relacionado ao | Historia ja | outros assuntos. qgue relacione | acho que é
assunto. comentou e até minha historia | preservacdo de

trabalhos  ja a da minha | paisagem, entdo
fez. cidade, alemdo | sim.

fato de eu viver

aqui.

AP12 N&o, porque os | Sim, mas ndo | Sim, para saber | Ndo. N&o sei | Sim, pois é
conteldos  sdo | sei muito. mais sobre minha | explicar. importante
relacionados aos cidade. preservar  coisas
povos que antigas.
habitaram 0S
continentes  ha
muito tempo.

AP13 Mais ou menos. | Mais ou | Sim, pois é uma | Nao tanto com | Sim, porque tém
Ndo sei dizer | menos. Nao | das coisas mais | minha histéria, | coisas que sdo
bem. sei dizer bem. | importantes a | mas acho que | muito importantes e

historia da nossa | esta nunca deverdo ser
cidade. relacionada um | esquecidas.
pouco.

AP14 N4o, pois é legal | Ndo  muito, | Sim.  E  legal | Sim, pois sou | Sim, pois Vvarias
aprender coisas | mas gostaria | aprender sobre a | uma cidadad e | pessoas gostam de
novas. de aprender. nossa cidade. quero aprender | estudar Historia e

mais nossa | querem  aprender
historia. sobre nossa cidade.

AP15 Sim, pois assim | Sim. Sim. Sim, pois, | Sim, para 0S

aprendemos
melhor 0
conteddo
explicado.

querendo  ou
ndo, se nao
fosse a cidade
de Piracuruca
acho que eu

proximos cidadaos

de Piracuruca
saberem a sua
origem,

conhecerem a
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ndo teria nem
nascido.

cultura de sua
cidade.

AP16 Sim, pois muitos | N&o muito. Sim, cada histdria | Ndo muito. Em | Né&o sei.
assuntos que as pessoas | algumas coisas
escolares a gente falam sobre a | sim, mas ndo
usa nas cidade é muito | muitas.
vivéncias. legal.

AP17 N&o sei. Algumas sim. | Sim, pois parece | Nao muito. Nunca ouvi falar.

historia de livro
mesmo, mas isso
aconteceu real.

AP18 Sim, pois nés | Sim, pouco, | Sim, o pouco que | N&o, na minha | N&o ouvi falar.
S0mos mas sim. a professora | opinido  ndo
historiadores, contou €é muito | tem nada a ver
precisamos da interessante. uma com a
Matematica, outra.
bastante do
Portugués
também e de
outras matérias.

AP19 Sim. Né&o Sim, mas nunca | Eu ndo | Sim.

me contaram. conheco a
Historia da
minha cidade
por isso nao sei
relacionar.

AP20 De qualquer | Eu sei que o | Sim. Sim. Porque eu | N&o. Eu acho bom
jeito td bom tia. | nome moro aqui e a | preservar as

Piracuruca minha vida | pequenas coisas em

vem de um todinha é aqui | um museu mas nao

peixe, mas a onde eu estudo, | em casas velhas,

histéria s6 sei a rua, o hairro, | porque é perigoso e

0 bésico. a casa... ¢ igual aquele
ditado passado fica
em museu.

AP21 Sim, pois muitas | Sim. Como os | Sim, para entender | N&o muito, | Sim, pois muitas
coisas nos | irmdos Dantas | mais e mais sobre | mais por causa | vezes vém turistas,
lembram nosso | chegaram, ela. das lendas com | como em  Sete
passado e até em | porque os indigenas | Cidades.
outras matérias | construiram a canibais. Mas
tem historia | Igreja, e outras ndo conheco
envolvida. coisas. muito sobre a

historia da
cidade.

AP22 Sim, porque faz | Sim. Sim. Sim, pois é | Sim, pois se ndo
parte da nossa aqui que eu | preservarmos
historia. moro. poderemos perder.

AP23 Sim, pois as | Sim, vocé ja | Sim, quero saber | Mais ou | Sim,

aulas iriam ser
mais legais e
interessantes.

falou um
pouco com a
gente.

mais sobre.

menos, néo
nasci aqui, mas
cresci aqui.

principalmente com
relagdo a poluicao.
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AP24 Sim, pode nos | Sim, apenas | Sim, pois essa | N&o. Sim, pois ja é
ajudar a fazer | por lendas. historia podera ser cultura.
muitas coisas. passada de

geracéo em
geracao.

AP25 Um pouco, pois | Sim, no | Sim, pois quero | Mais ou | Sim, e também
muitas  vezes | comeco da | saber mais sobre | menos, poisum | poderiamos fazer
ouvimos “cidade” minha esséncia. desses uma excursdo
conversas  de | existiam povos exemplos € a | (passeio pela
assuntos que | indigenas, e Mesopotamia | cidade).
estdo aos  poucos que tem a
relacionados as | foram aparéncia com
atividades habitando Piracuruca.
escolares. povos de

outros  paises
até chegarem
0S Irméos
Dantas e
transformarem
Piracuruca em
realmente uma
cidade.

AP26 Sim, pois podem | Sim. Conheco. | Sim, para | Sim, pois, | Sim, pois é muito
ser empregados descobrir sobre a | querendo ou | importante termos
em diversas origem. ndo, caso nhao | registros de nosso
atividades do dia existisse a|passado e do
a dia. cidade talvez | passado de

eu ndo teria | Piracuruca.
nem nascido.

AP27 Acho que ndo, | Sim. Sim, pois acho | Sim, pois sou | Sim.
pois é mais legal uma histéria bem | uma cidada que
aprender coisas interessante. deseja aprender
novas. mais sobre

minha historia.

AP28 Sim, Mais ou | Sim, pois é| Na minha | Sim, pois é
principalmente menos. importante opinido, sim, | importante e
qguando se trata sabermos da nossa | pois eu nasci e | também assim
sobre 0 meio cidade. cresci aqui. podemos preservar
ambiente. a cultura.

AP29 Sim, pois assim | Sim. Sim. Sim, poistema | Sim, pois sdo
podemos ver com as | lugares onde
perceber a minhas podemos  passear

diferenca entre o
passado e o
futuro.

origens.

com nossa familia e
amigos e também
sdo lugares muito
bonitos.
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APENDICE 2 - RESPOSTAS DAS ENTREVISTAS COM FAMILIARES DOS ALUNOS
PARTICIPANTES - FAP

3-Em 2012, o
Instituto do
Pa_ltr[monlo 4 - 6 - Além
Historico e Percebemos
e das
Avrtistico que o ~
: : construgoes
Nacional Conjunto antigas
(IPHAN) Historico e Casa%e’s
realizou o Paisagistico lareias ,ue
tombamentodo | de 5 - Vocé se a% eJctdsq da
2 - Vocé Centro Historico | Piracuruca | sente b
. - . nossa
R considera de Piracuruca, abriga representa
1 - Vocé - R . cultura
. importante com a finalidade | muitos do (a) no
considera ~ . (festas,
Entre | . preservar de proteger e casardes que | Conjunto
. importante A S dancas,
vis (conservar) conservar este vém Historico . 3

as pessoas : musicas,

tado as espaco, assim passando de

conhecerem ~ : : saberes

PP construgdes e | ficaram por Piracuruca
a histéria ~ e populares,
' casardes proibidas mudancas, ? Algum o
da cidade? . e , | oficios,
N antigos da modificactes e enquanto lugar nele € .

Por qué? : . ~ T objetos)
cidade? Por | destruic6es nas outros estdo | significativ B
qué? construcdes em completo | o para ser

antigas desse abandono. O | vocé? .
. protegidos
espaco. gue vocé x
A para ndo
Qual sua opinido | acha que
i acabarem
sobre o processo | poderia ser
. desaparece
de tombamento | feito para
. . ndo com o
feito pelo IPHAN | evitar essas
. ~ tempo?
no Centro situacgdes?
Historico de
Piracuruca?

Sim, para | Sim, pois | Considero um | Poderia ter | Sim, como | A vegetacao,

entender-se | fazem parte | importante passo | politicas todo bom | principalme

e também | do contexto | paraa preservacdo | publicas piracuruque | nte no leito

para poder | histérico das | da populagdo, | voltadas para | nseotemplo | do rio e o

exercer  a | pessoas e | seus hébitos e | a catalogagdo | da  Igreja | proprio rio

cidadania contam sobre | costumes sdo | e preservagdo | Matriz  de | Piracuruca.
com o lugar. contados através | destes nossa

responsabili das construces | espacos, bem | Senhora do

dade afetiva. arquitetdnicas. como afCamo é o

visitacdo simbolo
FAPL dess_es por | maior  de
roteiro nossa
turistico. cidade, e
para mim é
significativ
0 porque é
onde posso
realizar
minhas
manifestacd
es
religiosas.
Sim,  pois | Sim. Para que | O tombamento é | Preservar e | Sim. Sim, a | A Festa da
FAP2 : : : : .
assim as futuras | importante  para | cuidar. Igreja  de | Carnadba e a
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podemos geracoes que as futuras Nossa Festa do
conhecer o | também geracfes possam Senhora do | Milho.
lugar e as | possam conhecer as Carmo.
belezas da | conhecer. construcbes sem Porque é um
nossa nenhuma lugar
cidade. modificacéo. aconchegan
te, e onde
podemos
ouvir a
palavra de
Deus.
Sim, pois é | Se estiverem | 50% contrae 50% | O  IPHAN | Néo. Sim. Varios
importante em bom | a favor pois os | poderia tipos de
que cada | estado  sim, | pontos comerciais | custear as dancas,
morador porém as que | sdo muito | despesas para mausicas,
conheca a | estdo em | pequenos,  sem | reformar saberes
histéria da | ruinas  seria | espago para poder | esses populares
FAP3 | cidade. melhor construir, casardes. deveriam ser
demolir e | podendo demolir protegidos,
construir as construcdes em pois isso faz
novas. mau estado para a alegria do
construir  pontos povo.
comerciais
maiores.
Sim, Sim Ta certo porque se | Uma solugdo | Sim, me | Devemos
considero, considero, eles mexerem | seria sinto. Sim, a | proteger 0s
porque é | porque € um | acabam com a | incentivar prainha. Ela | saberes
importante patriménio histéria da cidade. | programas de | é populares,
saber de | cultural antigo preservacdo e | significativa | como
tudo da | e  devemos restauracdo para mim | técnicas de
nossa preserva-lo. de casarBes | porque agricultura
cidade. historicos, desde tradicional,
FAP4 além de | crianga eu reméd!os
promover a | vou para as | naturais,
conscientizag | festividades | contos e
do sobre a | ali. lendas
importancia transmitidas
do oralmente,
patriménio tradicdes
cultural. religiosas e
praticas de
artesanato.
Sim,  pois | Sim, pois | Eu concordo, pois | Fazer poucas | Sim. Sim, | As pragas e
com isso a | daquiaalguns | a gente pode olhar | e pequenas | pois é o | clubes.
FAPS gente pode anos a gente daqui a uns anos e mudancas lugar or_1de
melhorar as | vai poder | ver como coisas | antes de tudo | eu convivo
coisas para o | olhar  como | historicas. se todos 0S
futuro. algo histérico. despedacar. dias.
Sim, porque | Sim, porque | Euacheilegalpois | O governo | Sim, sim. A | O jeito de
precisamos | nele estd | d& identidade para | deve ter | Igreja construir
conhecer o | nossa histéria | a cidade. consciéncia porque nela | nossas casas.
que e para 0s que que todos | me casei.
FAP6 | aconteceu vao  chegar precisam ser
no passado, | depois de nds preservados,
de onde vém | também pois tém o
as coisas e | precisam mesmo valor.

conhecer.
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porque elas
existem.
Sim, porque | Sim, s80 | Muito importante | Poderia  ser | N&o. Festas e
é através do | simbolos pois assim ndo | um  acordo dancas.
conheciment | muito podem mexer e | juntamente
0 que | importantes. deixa a cidade | com a
valorizamos protegida. Prefeitura e
FAP7 nosso Ministério
patrimonio. Publico para
realizar uma
manutencdo
em todos os
casardes.
Sim. A | Sim. Apesar | Particularmente Dificil saber, | N&o. Que se
nossa de ser | acho tem que ver o | Também mantivessem
histéria ~ é | patriménio desnecessario. Ha | que impede a | ndo. Acho | festas
cultura e a | histérico, muitos  prédios | reforma dos | que por ver | publicas,
cultura tem | deve ser | que ndo sevem | casarBes 0 descaso | mostrando o
que ser | cuidado  de | nem como | abandonados. | com elas me | bumba meu
repassada acordo com | patriménio, com | Se é | deixatriste e | boi, na Usina
por nossa risco de desabar e | documentacd | por isso ndo | de  Cultura
geracoes. realidade, causar danos a | o, gastos de | tenho tanto | podem
Piracuruca tentando populacdo ou | proprietarios | como promover
tem histérias | manter 0 | simplesmente ou até mesmo | significativ | teatros com
encantadora | maximo  da | podem ser | politico. o pramim. | contos e
Fapg | S Que s80 im_agem modificados para histér_ias,
licbes de | original para | gerar renda para a valorizando
vida para | ndo perder o | cidade, mais 0
nossas brilho, mas | derrubando 0 folclore etc.
criancas. fazendo prédio e
reformas em | reconstruindo um
suas restaurante, ou até
estruturas mesmo novas
para ndo | moradias.  Digo
ocasionar novamente, acho
danos até | desnecessério.
mesmo  para
as pessoas que
0S visitam.
Sim, porque | Sim, para que | Concordo, porque | Os que estdo | Sim, a | Todas, pois
é no futuro as | pode ser até | em completo | Igreja pois | elas fazem
interessante | proximas histérico. abandando adorar a | parte da
FAP9 con_hecer geragdes perriam ser | Deus € a | nossa
mais um | possam cuidados. melhor cultura.
pouco  da | conhecer. coisa.
historia da
sua cidade.
Sim, pois ao | Além de | De suma | Deveria ser | Sim. Igreja | As  festas
conhecer a | ajudar a | importancia, pois | feito um | Matriz  de | juninas, as
histéria da | mostrar a | s6 assim mantém- | projeto paraa | Nossa musicas com
cidade em | histéria  de | se ahistoriade um | manutengdo | Senhora do | contedo
FAPLo | Aue vivemos uma ciga_de, 0| povo que esteve de tqdos os | Carmo, que cada vez
e seu | patriménio ha anos morando | casares e | onde mais  estdo
processo historico estd | em nossa cidade. | para aqueles | vivencio sendo
constitutivo | repleto de | Ao tempo em que | que estdo em | minha  fé; | substituidas
é saber que | informagdes preserva a histéria | completo Praca por mdsicas,
cada sobre abandando Irmaos sem
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individuo tradicbes e | belissima de nossa | serem Dantas, conteddo,
faz parte | saberes da | cidade. restaurados. onde desde | dentre outros
deste cultura de um crianca, aspectos.
processo povo. participo de
como um ser varias
ativo. comemorag
Oes, bonde
de ferro
onde
brincava
com  meus
irmdos. A
Unidade
Escolar
Anisio Brito
onde fui
alfabetizada
e acolhida
por
excelentes
profissionai
S.
Sim, pois é | Sim, pois | Ndo conheco o | Acdes de | A lIgreja de | As festas
preciso estes casardes | processo. poder publico | nossa juninas, as
conhecer a | ajudam a e leis mais | Senhora do | rezadeiras e
histéria de | contar a eficazes. Carmo e a | os  blocos
como a | histéria  da Praca  da | carnavalesco
cidade  se | cidade. Igreja S
FAP11 - L
formou, qual Matriz onde | tradicionais.
a razdo de tém 0S
determinado festejos.
s nomes de Existem
rua, escola outros.
etc.
Sim, para | Sim, para | Eu acho que é o | Acho que | Nao Sim
saber sobrea | poder  fazer | certo pois fica | deveriam
FAP12 | sua histéria. | estudos e | preservado o | reformar os
conhecer o | centro historico de | que estdo
passado. Piracuruca. abandonados.
Sim, porque | Sim, porque | Eu acredito que | Poderiam Sim. A | Nossos
ao longodos | os casarBes | seja  importante | usar  esses | Igreja, pois | costumes.
anos assim | representam o | mas também | casardes sou catdlica
como toda | inicio da | acredito que como | abandonados | praticante,
histéria vai | nossa cidade. | o préprio nome ja | como abrigo | rezo em
tendo diz  construches | para pessoas | casa, mas
algumas antigas que com | sem teto ou | acho
modificacoe certeza ao longo | at¢é  mesmo | importante
FAP13 S assim com do tempo iriam ab(igo_ para tirar_ 0
0 passar do desmoronar e | animais, e | domingo
tempo a deixariam de | assim para rezar
gente conta existir, e restariam | conservar 0 | na Igreja.
como  era apenas lugar, dando
antes e faz lembrancas para | dignidade a
comparagde contar para 0S| essas
s mais novos. pessoas, e
importantes. evitando o

sofrimento
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para 0s
animais.
Sim, porque | Sim, porque | Bom, pois assim | Ajuda do | Sim. Sim, a | Nossas falas.
é importante | sdo conseguimos poder Praca  Dr.
sabermos a | patriménio manter as | publico. José de
nossa historico. lembrancas da Brito
historia e a nossa cidade. Magalh&es,
FAP14 | historia dos a antiga
Nosso Praca da
antepassado Bandeira, la
S. eu conheci
guem é meu
esposo hoje.
Sim, pois é | Sim, pois a| Foi de grande | Deveria ser | Sim,aPraca | Festa da
importante histéria ~ da | importancia para | restaurado, Irméos Carnalba
sabermos a | cidade é | ndo  destruirem | mantendo e | Dantas me
origem da | representada | esses espagos e | conservando | traz muitas
FAP15 | nossa por meio | assim tornar a | os aspectos | lembrancas
cidade, os | desses cidade uma cidade | histéricos. boas de
aspectos casaroes e | historica com infancia.
politicos e | ajudam  no | pontos turisticos.
histdricos. turismo.
Sim! Porque | Sim, porque | O patriménio | Deveriam Acho que | Sim! Pois
é muito | sdo histérico de | aproveitar todos nos | sdo €ssas
interessante | patriménio Piracuruca é | esses espagos | somos construcdes
saber da | histérico da | muito importante | que estdo em | representad | e através
histéria da | nossa cidade. | para a populacgdo, | estado de | os pelo | delas  que
nossa foram umas das | abandono patriménio | temos uma
cidade. primeiras para serem | histérico de | belissima
construgcbes  da | usados, nossa historia da
nossa cidade. como,  por | cidade. nossa
FAP16 exemplo, na cidade.
parte da Entdo é
cultura  de muito
nossa cidade. importante
Acho que que todo
poderia esse
melhorar patrimonio
ainda mais. seja
protegido e
conservado.
Sim, euacho | Eu acho que | Acho muito | Tem que ter | Ndo, mas s6 | Sim. Deveria
importante | sim. Porque € | importante porque | uma pessoa | por morar | ser sempre
porque ha | lindo  saber | lembramos dos | para aqui e saber | preservado,
tantas coisas | que temos | nossos fiscalizar e | das historias | mas com o
que tém | patriménio, antepassados. ndo permitir. | que tém em | tempo estdo
lendas que  nNOSSOS alguns esquecendo.
FAPL7 hist_c')rias ] antepassados Iygaresacho
antigas, e € | eram pessoas lindo que
bom saber o | diferentes, preserve, é
que é | costumes bom  saber
verdade. diferentes, do passado
atos e o gosto historico.
pela  nossa

cidade.
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Sim, para | Sim, faz parte | Muito importante, | Nada. Sim. A | Saberes
saberem mas | do por conta de praca populares
da nossa | patrimonio. conservar  nossa Irméos oficios e
FAP18 cultura. cultura. Dgnta§, pois | objetos.
foi 14 que
conheci
minha
esposa.
Sim,  pois | Sim, pois faz | Bom, pois as | Poderia Sim. A | Sim.
também faz | parte da | novas  geracdes | obrigar e | lgreja.
parte da | historia  da | podem ver o | conservar
FAP19 ; . .
nossa cidade. Patrimonio mais.
historia. histérico de
Piracuruca.
Sim, porque | Considero! Acho muito | Tomar A Estacdo e | Todas
muita coisa | Porque importante providéncias | a Ponte de | devem  ser
mudou. continua  a | conservar 0 | para que | Ferro, lembradas
histéria  dos | patriménio todos sejam | porque faz | at¢ mesmo
tempos historico. tombados. mais de 100 | porque a
antigos, anos  que | cultura deve
mantém vivo foram permanecer
na memoria construidas, | viva na
das novas e era uma | nossa
FAP20 geracoes. forma  de | memdria.
meio de
transporte,
para todas
as pessoas
das zonas
urbanas e
rurais, e se
encontram
desativadas.
Sim, pois os | Sim, pois | Minha opinido é Sim, a ponte | Comidas
jovens ndo | nossa que como de ferro e o | tipicas,
conhecem a | arquitetura € | tombamento a | Primeirament | rio dangas,
verdadeira muito rica em | nossa arte antiga | e Piracuruca, | nossas
histéria da | detalhes, vai viver por mais | comegarmos | pois antes | pracas,
nossa molduras, e | anos em nossa | a cuidar com | eu gostava | objetos
cidade, uma | fica a | cidade. a muito  de | rdsticos e
historia que | verdadeira conscientiza¢ | tomar banho | bebidas
FAP21 | poucos identidade de do para | nesses como a
falam a | uma tradicdo manter a | lugares. cajuina etc.
respeito, de muitos mesma
para  esta | anos atras. arquitetura de
geracgao antigamente.
reconhecer Acho lindas
mais e mais as artes de
da nossa antigamente.
historia.
Sim, para | Claroquesim, | E muito | A sociedade | Sim, sim, a | Nossas
sabermos a | pois através | importante comecar a | Igreja  de | festas tipicas
historia  de | deles preservar nossas | preserva-los. | Nossa como a Festa
FAP22 | nossos conhecemos origens. senhora do | da Carnatba,
antepassado | um pouco da Carmo, fez | bandas de
S, para | nossa cidade. minha mausica,
sabermos da historia de
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origem da infancia, fui | nossa regido
nossa coroinha l. | como a luta
cidade. da
Independénc
ia do Brasil e
grandes
nomes
ilustres, por
exemplo,
Doutor José
que deixou
Varios
centros
médicos para
cuidar  da
populacéo
carente.
Sim, pois | Sim, pois é| As autoridades | Deveriam Meu Igrejas e
desse modo | muito tomarem tomar  mais | conjunto casardes.
0S  Nnossos | importante providéncias para | cuidados com | historico é o
filhos para  nossa | que ndo fiquem | os casardes. Colégio
FAP23 | também cidade. abandonados. Anisio
ficam Brito.  Foi
conhecendo onde eu
um pouco da estudei.
historia.
Sim, porque | Sim, para | Importante, porém | Que o Iphan | N&o. O rio
a histéria faz | preservar a | sem estrutura, | desse Piracuruca.
parte da | cultura, pois em vez de | estrutura para
nossa vida e | porém SO | estar bonito, estd | que as
Eap2a | € torna | concordo se | caindo aos fa~m|'Iias que
importante for preservado | pedacos. nao tém
para as | e cuidado, condigBes de
geragdes caindo  aos cuidar.
futuras. pedacos nédo
hé cultura.
Sim, todas | Sim, faz parte | Eu concordo, | O prefeito de | Sim. A | Sim. Com
as pessoas | da formacdo e | porque se derrubar | nossa cidade | Estagdo do | certeza para
devem fatos que | essas construcdes | deveria fazer | Trem, 0S mais
saber, pelo | contam a | as pessoas mais | uma reforma | porque novos verem
fato histéria  da | novasndopoderdo | de vez em | nasci perto, | a cultura da
histérico de | nossa cidade, | ver. quando para | e guase | nossa
contar a | conservando n&o acabar. todos 0s | cidade,
FAP25 f(_)rmagéo da | os N0Ssos dias quando | sendo as
cidade, e o | descendentes, eu era | pessoas mais
motivo pelo | poderdo  ver adolescente | novas ndo
qual nossa | os  casarfes ia  brincar | poderdo ver.
cidade etc. com 0s
recebe 0 amigos la.
nome de
Piracuruca
etc.
Sim, parater | Sim. Para as | Sim, pois faz parte | As pessoas se | Sim. A | Comemorag
mais cultura | novas da histéria de | importarem Igreja des como o
FAP26 | e saber sobre | geracdes Piracuruca. mais. Matriz. festejo,
a origem da | entenderem quadrilhas,
cidade. mais sobre 0 Sete de
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passado da Setembro
cidade. etc.
FAP27
Sim, porque | Sim, para que | Mesmo sendo | A meu ver, a @] rio
faz parte do | as  geracGes | patriménio responsabilid Piracuruca.
patriménio futuras importante, as | ade de manter
histdrico dos | também ruas ndo deveriam | esse
nossos possam estar inclusas | patrimonio
FAP28 | familiares. conhecer  a| nesse processo, | deveriaser do
historia  da | pois a falta de | IPHAN.
nossa cidade. | pavimentacdo
adequada acaba
prejudicandooir e
vir da populacao.
Sim, porque | Sim, porque | Muito bom pois | Deveria ter | Sim. Sim. | O forro.
é nela que | eles contam | assim fica | mais atencdo | N&o. Uma danca
vivemos e | uma historia | preservadaanossa | dos  nossos gue com a
por onde a | sobre a nossa | historia. governantes chegada de
FAP29 | gente for é | cidade. para ndo cair outros ritmos
importante no abandono. esta ficando
sabermos um  pouco
falar sobre esquecida.
ela.
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APENDICE 3 - PRANCHAS FOTOGRAFICAS APRESENTADAS NA EXPOSICAO
PIRACURUCA NAS LENTES DO TEMPO DESENVOLVIDA DURANTE A AULA-
OFICINA 4

PRANCHA 1 - Apresenta imagens da Igreja de Nossa Senhora do Carmo e
seu entorno, com destaque para a Praga Irmdos Dantas em diferentes periodos
historicos.
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PRANCHA 2 - Apresenta a continuacdo de imagens relacionadas a Igreja de Nossa
Senhora do Carmo e, em seguida, apresenta a historicidade e importancia do rio
Piracuruca para o desenvolvimento da cidade.
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PRANCHA 3 - Apresenta o prédio onde funcionou a antiga Usina de Producgdo de
Energia, além de outros prédios publicos, como a primeira Maternidade Publica,
Mercado Municipal.
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PRANCHA 4 - Apresenta a Estacao Ferroviaria em trés periodos diferentes, além da
Pracinha e Capela do Guarani e Rodoviaria Municipal.
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PRANCHA 5 - Apresenta a Escola Patronato Irmdos Dantas e imagens de
estudantes em festividades durante a década de 1980. Em seguida, expbe-se
uma sequéncia de imagens do Casarao Padre Sa Palacio ao longo do tempo.
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PRANCHA 6 - Apresenta a imagem do Coronel Jodo Martiniano Fontenele e seu casardo. Em
seguida, apresenta-se a inauguracdo do calcamento da primeira rua da cidade que recebe 0
nome de Rua Jodo Martiniano Fontenele. Logo ap6s, destacam-se dois casarfes que
pertenceram ao Senhor Olegario Machado em diferentes momentos historicos.
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PRANCHA 7 - Apresenta inicialmente a imagem do Coronel Lucas Meneses
e seu palacete, em seguida, imagens de seu veldrio e cortejo até o Cemitério
Campo da Saudade.
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PRANCHA 8 - Apresenta uma imagem do Coronel Luiz de Britto Melo, e, em seguida, o casardo onde
viveu e que atualmente abriga uma rica colecao de fontes histéricas sobre a histéria do municipio, sendo

denominado de Casa de Cultura. Em seguida, apresenta-se a imagem do Senador Gervasio de Britto
Passos e uma senhora que viveu como sua escravizada.
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Caro (a) Professor(a),

A Caixa Ludica do Patrimédnio € um recurso didatico elaborado com

a Dissertacao de Mestrado Profissional em Ensino de Historia -
PROFHISTORIA, da Universidade Estadual do Piaui - UESPI, no periodo
de 2022 a 2024. Sua producao esta relacionada ao desenvolvimento

de uma pesquisa-acao realizada com estudantes do 62 ano do Ensino
Fundamental, na cidade de Piracuruca, no Estado do Piaui, em 2023.

A Caixa Ludica do Patriménio € composta por cinco jogos tradicionais-
populares adaptados a tematica do Patriménio Cultural para serem
utilizados em turmas de Ensino Fundamental (anos finais). A opgcao em
organizar o material por meio de uma caixa se deve a grande quantidade
de pegas e cartas que compdem os jogos. O material ludico que compde
O recurso pedagogico foi pensado para ser utilizado em turmas com ateé
trinta estudantes, ocasido em que todos os estudantes poderdo jogar o
mesmo jogo ao mesmao tempo.

A Caixa Ludica do Patrimonio apresenta-se como um recurso didatico de
grande adaptacdo tematica para outros contextos escolares, além do baixo
custo na producao dos jogos. Sua construcao propde mostrar para outros
professores o quanto é simples e facil criar um recurso didatico capaz de
transformar as aulas de Historia.

A producéo de um recurso didatico que aborde o Conjunto Historico e
Paisagistico contribul para suprir a caréncia de materiais pedagogicos
voltados para o patrimonio cultural da cidade, subsidiando a comunidade
escolar com abordagens tedrico-metodologicas que possibiliterm
desenvolver atividades de Educacado de Patrimonial, capazes de
desenvolver relacdes de pertencimento e reconhecimento entre alunos/
as e patrimonio cultural da cidade, de modo que possam perceber o
entrelacamento entre a historia local e o saber escolar.

Apresentamos a seguir algumas propostas de aplica¢cao dos jogos

e sugestdes de abordagens das tematicas relacionadas a Educacao
Patrimonial a partir do patrimonio cultural de Piracuruca. Esperamos que
todos possam brincar e aprender Histéria com o Conjunto Histdrico e
Paisagistico de Piracuruca!
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1.1 Jogo caca-familias

O jogo foi denominado de caga-familias, seguindo a mesma regra do
jogo tradicional de caca-palavras, no qual cada jogador deve encontrar
AJVHMLBTOLSA no diagrama de letras os sobrenomes das familias.

DT .
CAVLMLFTSL Trata-se de um jogo de caca-palavras, ou sopa de letras, com

JUKAMLENFLSA 0s sobrenomes das familias que ajudam a formar a sociedade

AGCVOMLWTOLS/ piracuruguense ou que atualmente vivern em nossa cidade. E um
passatempo que consiste em letras organizadas aparentemente
de forma aleatoria em um quadrado ou retangulo. O ideal é
que cada estudante receba uma copia do caca-palavras. Os
sobrenomes podem ser encontrados na horizontal, vertical,
diagonal e também com palavras ao contrario. O objetivo do jogo
€ encontrar e circundar os sobrenomes das familias © mais rapido
possivel. Ganha quem terminar primeiro.

Na escola, o caca-palavras proporcionara aos alunos o
desenvolvimento de habilidades como: paciéncia, concentracao,
memoria, percepcdo visual, localizacao espacial, habilidades
sociais, agilidade, raciocinio entre outros.

O jogo tem como objetivo levar os estudantes a perceberem

que a uniao das historias de suas familias compde a historia da
sua cidade. Como atividade ludica proporcionara acs alunos o
desenvolvimento de habilidades como: paciéncia, concentracao,
memoria, percepcao visual, localizacao espacial, habilidades
sociais, agilidade, raciocinio entre outros.

A producao do jogo caca-familias foi realizada com base no
criador de jogos do site https://www.geniol.com.br/palavras/
caca-palavras/criador/, por meio do qual é possivel definir o titulo
do jogo, nivel de dificuldade, tamanho e numero de palavras

no diagrama. Optou-se por utilizar o modelo de nivel dificil

com vinte e seis palavras, ou seja, vinte e seis sobrenomes dos
estudantes e seus familiares. O professor podera construir o
diagrama utilizando os sobrenomes de seus alunos (as).
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Figura 1: Peca dupla
(dobre) de patrimoénio
cultural

Fonte: Autoria
propria, 2023.
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1.2 Jogo domind do patrimoénio

O jogo funciona como um domino tradicional, com a diferenca que as
pecas apresentam informacoes e imagens sobre patriménio cultural
local.

O Domino do Patriménio aborda alguns conceitos fundamentais
relacionados a Educacao Patrimonial, como patriménio cultural,
memoria, cultura, identidade, patrimdnio material, patrimoénio
imaterial, inventario e tombamento. Antes de aplicar o jogo com
0s estudantes, é importante desenvolver atividades em que sejam
construidos os conceitos que fazem parte do jogo.

O Domino¢ do Patriménio pode ser jogado com duas a quatro
pessoas e envolve trinta e seis pecas. A ideia € colocar as pegas
relacionando as palavras ou imagens a seus conceitos e ser o
primeiro a se livrar de todas as suas pegas, assim comao em um
jogo tradicional de domino. O jogo tradicional comeca pelo
jogador que tenha a pedra dobrada mais alta (o seis dobre ou
carrilhao). No domino do patrimonio a peca que representa o seis
dobre € a peca do patrimdnio cultural dupla. Assim © jogo comeca
com duas saidas com o tema Patrimodnio Cultural. Os jogadores
decidem a ordem das proximas jogadas, podendo seguir o sentido
horario ou anti-horario de posi¢cao dos jogadores (Figura 1).

dominé do patrimoénio

PATRIMONIO E tudo o que possui importancia histérica e cultural para um pais
CULTURAL ou uma pequena comunidade.

MEMORIA S&o as lembrangas de uma pessoa ou grupo de pessoas.
CULTURA E tudo o que esta relacionado ao nosso modo de ser e de viver.
IDENTIDADE S&o as caracteristicas culturais que formam quem nos somos.

PATRIMONIO MATERIAL Exemplo: construgdes
PATRIMONIO IMATERIAL Exemplo: festas

IPHAN Orgéo responsavel pela protecdo do Patriménio Cultural
INVENTARIO Primeiro passo para conhecer o Patriménio Cultural.
TOMBAMENTO Instrumento de reconhecimento e protegdo do Patriménio Cultural



1.3 Jogo da memoadria: brincar e
aprender com o patriménio

As cartas do jogo apresentam bens culturais por meio de desenhos. E um
jogo super facil, que pode ser jogado por estudantes de todas as series.

O Jogo da Memoria: brincar e aprender com o patrimonio é
composto por dez pares de cartas que apresentam bens culturais

L . materiais e imateriais do patrimodnio local. As cartas apresentam
Wt g ppreVVER MISTGg,

it L L imagens em formato de desenhos produzidos a partir de fotografias.
Inicialmente o jogo € composto por dez imagens diferentes,
podendo ser ampliado a partir de novos desenhos feitos pelos
alunos.

As imagens utilizadas apresentam bens marcantes do Patrimoénio
Cultural Material, como o coreto da praga, © monumento em
homenagem ao senador Gervasio, a pia batismal, o sino e o Anjo
Querubim. Além dos bens materiais que se encontram no Centro
Historico, utilizou-se também a imagem da Ponte de Ferro, que
faz parte do Patrimodnio Ferroviario, também sob a protecao do
[PHAN e a Carnauba, produto econdémico importante para o
desenvolvimento da cidade e que tem grande simbologia para a
historia da cidade.

O Jogo da Memoria: brincar e aprender com o Patrimonio é
um jogo com baixo nivel de dificuldade. As cartas desse jogo
CORETO apresentam dois lados: em um dos lados, temos © nome do jogo
que é igual em todas as cartas, €, do outro lado, € uma figura que se
repete (duas vezes) no conjunto de cartas. O objetivo é encontrar
Fichas Jogo da Memoria duas cartas com figuras iguais. Para comecar o jogo, as cartas sao
Fonte: Azteéf;;z;if postas com as figuras voltadas para baixo, para que nio possam ser
2023. vistas.
Cada estudante deve, na sua vez, virar duas cartas e deixar que todos
as vejam. Caso as figuras sejam iguais, o estudante deve recolher
CONSIgo esse par e jogar novamente. Se forem cartas diferentes,
estas devem ser viradas outra vez, e assim passada a vez ao proximo
jogador. Para iniciar o jogo, os estudantes podem fazer um sorteio
e definir a ordem de jogada de cada um. Ganha o estudante que ao
final obtiver o maior numero de pares de figuras iguais.
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Figura 2: Exemplo de
par de cartas do Jogo da
Memoria: ontem e hoje

Fonte: Autoria
propria, 2023.

1.4 Jogo da memoadria: ontem e hoje

E um jogo que requer dos jogadores muita atencdo, pois embora um
par de cartas represente o mesmo local € possivel que com o tempo
tenha havido mudancas e permanéncias nas construcoes de um tempo
historico para outro.

O Jogo da Memoria: ontem e hoje apresenta imagens antigas

e atuais de construcdes que compdem o Conjunto Historico

e Paisagistico de Piracuruca. O jogo € formado por doze pares

de cartas que apresentam dois momentos da historia: um
momento do passado chamado de ontem e o momento atual das
construgcdes chamado de hoje. Um dos lados de cada carta tem

o logotipo do jogo e € igual em todas elas. O outro lado € uma
Imagem que representa uma construcao do Conjunto Historico

e Paisagistico que se repete (duas vezes) no conjunto de cartas,
uma representacao do ‘ontem” e uma representacac do ‘hoje”. O
objetivo do jogo € encontrar duas pecas com imagens do mesmao
local em tempos diferentes (ontem e hoje), o vencedor sera aquele
que conseguir encontrar 0 maior numero de pares de cartas
iguais.

Para comecar o jogo, as cartas sdo postas com as imagens voltadas
para baixo, para que nao possam ser vistas. Cada estudante deve,
na sua vegz, virar duas cartas e deixar que todos as vejam. Caso

as Imagens representem o mesmo local em tempos diferentes,

o estudante deve recolher consigo esse par € jogar novamente.

Se forem cartas diferentes, elas devem ser viradas outra vez, e
assim passada a vez ao proximo jogador. Para iniciar o jogo, oS
estudantes podem fazer um sorteio e definir a ordem de jogada de
cada um. Ganha o estudante que ao final obtiver o maior numero
de pares de imagens do mesmo local (Figura 2).

O objetivo pedagogico do jogo € realizar uma abordagem sobre as
mudancas e permanéncias nas construcoes historicas da cidade
que compdem o Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca.

10 | Caixa Ludica do Patriménio



As imagens que compdem 0O jJogo sdao parte do acervo fotografico,
disponibilizado na pagina do Facebook Piracuruca Tunel do
Tempo e no Portal Piracuruca.com. O verso das cartas apresenta o
logotipo do jogo, representado pelo mapa da cidade, preenchido
com locais historicos da cidade (imagem produzida para esta
finalidade).

Ao comparar os locais, os estudantes poderdo identificar os
aspectos culturais de diferentes periodos, bem como os aspectos
de modernizacdo e desenvolvimento pelos quais a cidade passou.

Figura 3: Verso do Jogo

da Memoria: ontern e As imagens utilizadas também favorecem a abordagem sobre a
hoje importancia do processo de tombamento para a preservacao das

Fonte: Autoria caracteristicas arquiteténicas dos locais, assim como iniciar um
propria, 2023. processo de conscientizacdo sobre a importancia da participagao

social na tomada de decisdo sobre as intervencoes feitas nos
espacos patrimoniais.

1.5 Quebra-cabeca do patriménio

As imagens que compdem os quebra-cabecgas foram pensadas
de modo a levar os estudantes a pensarem sobre a utilizagdo
dos espacos patrimonializados pelas pessoas como forma de
contribulr para sua preservagao.

O Jogo da Memoria: ontem e hoje € composto de vinte pecas
nos moldes tradicionais do jogo; depois de montadas, formarao
uma imagem relacionada a convivéncia de pessoas no Conjunto
Histoérico e Paisagistico de Piracuruca.

Ao todo sdo quinze imagens transformadas em quebra-

cabeca. As imagens representarm momentos religiosos, eventos
clvicos, passeios, festas populares etc. A proposta € apresentar o
Patriménio Imaterial por meio dos espacos do Centro Historico,
na perspectiva de que o Patrimodnio Material e o Imaterial sao
indissociaveis, existindo um dialogo entre a cultura dos saberes
e fazeres e 0s objetos aos quais se relacionam, como ficou
estabelecido pela Convencao para a Salvaguarda do Patriménio
Cultural Imaterial da UNESCO.
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[..] Entende-se por ‘patriménio cultural imaterial” as praticas,
representacdes, expressdes, conhecimentos e técnicas - junto com
0s instrumentos, objetos, artefatos e lugares culturais que lhes sdo
associados - que as comunidades, 0s grupos e, em alguns casos, 0S
individuos reconhecem como parte integrante de seu patriménio
cultural (UNESCO, 2003, p. 4).

Os lugares ganham sentido pelas praticas culturais que ali

se desenvolvem, assim como festas, dancas, procissoes e
eventos civicos tém suas praticas marcadas pelos locais em
que culturalmente se desenvolvem. Deste modo, por exemplo,
€ impossivel pensar na realizacao da Festa da Carnauba fora do
espaco do Grémio Recreativo Piracuruquense.

Antes de iniciar o0 jogo, € importante que os estudantes
observem as quinze imagens como uma forma de facilitar a
montagem das pecas. O ideal € que cada quebra-cabeca seja
montado por um ou dois alunos simultaneamente. Pode haver
em um momento seguinte o revezamento do conjunto de
pecas de cada quebra-cabeca entre os estudantes. O quebra-
cabeca é considerado um jogo sem vencedor, mas se faz
necessaria a montagem completa da imagem.
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Os jogos podem ser impressos em qualquer tipo folha de papel
no tamanho A4 e depois colados em materiais mais resistentes,
como papelao ou embalagens de leite, sucos, molhos de
tomate ou outros alimentos. Da mesma forma, € possivel

criar caixinhas para armazenar as pecas dos jogos a partir de
materiais reciclados como caixas de medicamentos.

Para a impressao dos jogos em graficas, as especificacdes

para impressao do quebra-cabeca sdao papel triplex 2504,

com laminac¢ao em bopp holografico de espessura vinte

e quatro micras. Para os jogos da Memoria e Domind do
Patrixmoénio. propde-se utilizar papel triplex ou similar de 250g
revestido de papel foto adesivo de 120g (laminado em vinil

ou por termolaminadora). Quanto a producgao das caixinhas
individuais para os jogos, recomenda-se papel AP de 240g.

A caixa utilizada para acondicionar todos os jogos e material
pedagogico do professor foi produzida em madeira do tipo
MDF (Medium Density Fiberboard), com 40,1 cm de largura

por 40,1 cm de comprimento e profundidade de 8,0 cm. Assim
como as caixinhas individuais dos jogos podem ser produzidas
de material reciclado, a caixa maior que sera utilizada para
armazena-las podera ser uma caixa de papelao utilizada em
supermercados ou uma caixa plastica.
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Neste documento sdo apresentadas as referéncias visuais dos
jogos e organizacao de aplicacdo, no volume 2 deste manual
VOCé encontrara os materiais em tamnho real para impressao e
distribuicao entre os alunos

3.1 Jogo domind do patriménio

Encontre os sobrenomes de algumas das familias que fazem
parte da historia da nossa cidade. Os sobrenomes podem ser
encontrados na horizontal, vertical, diagonal e também com
palavras escritas ao contrario.

CACA-FAMILIAS: Familias que fazermn parte da historia de
Piracuruca
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Quadro 2: Gabarito do
Jogo Caga-Familias

Fonte: Autoria

propria, 2023.
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Quadro 4: Ficha de
conceitos - Domino
do Patrimoénio

Fonte: Autoria
propria, 202.3.
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3.2 Jogo caca-familias

dominé do patriménio

PATRIMONIO E tudo o que possui importancia histérica e cultural para um pafs
CULTURAL ou uma pequena comunidade

MEMORIA Sado as lembrangas de uma pessoa ou grupo de pessoas.
CULTURA E tudo o que esta relacionado ao nosso modo de ser e de viver.
IDENTIDADE Sdo as caracteristicas culturais que formam quem nos somos.
PATRIMONIO MATERIAL Exemplo: construcoes

PATRIMONIO IMATERIAL  Exemplo: festas

IPHAN Orgéo responsavel pela protecido do Patriménio Cultural
INVENTARIO Primeiro passo para conhecer o Patriménio Cultural
TOMBAMENTO Instrumento de reconhecimento e protegdo do Patriménio Cultural.



SOINOS SON
ININD WYINYO4
IN0 SIv¥NLIND

SYIILSIHILIVHYD
SV OvS

CULTURA

vynLINd

OINQWIY1Yd Oa

0YJ3104d V13d
1IAYSNOJS3Y

SY0Ssad
30 0dN¥9 NO
Vv0SSad YIAIN 3a
SYINVHEINTT
SY OVS

Figura 3-a: Pecas
do Jogo Domino
do Patriménio
Fonte: Autoria
propria, 2023.
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Figura 3-b: Pecas
do Jogo Domind
do Patriménio
Fonte: Autoria
propria, 2023.
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Figura 3-c: Pecas
do Jogo Domind
do Patrimoénio
Fonte: Autoria
propria, 2023.
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3.3 Jogo da memaoria brincar e aprender
histéria

Figura 4: Cartas do

Jogo da memoria

brincar e aprender

historia

Fonte: Autoria carnauba
propria, 2023.

busto do senador ponte de ferro
Gervasio
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pia batismal coreto sino

procissao de Nossa

relégio querubim Senhora do Carmo
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3.4 Jogo da memoria: ontem e hoje

GREMIO RECREATIVO PIRACURUQUENSE - ONTEM

al LA
IGREJA DE NOSSA SENHORA DO CARMO - HOJE

Figura 5-a: Cartas do
Jogo da memoria:
ontem e hoje

Fonte: Autoria
propria, 2023.
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Figura 5-b: Cartas do
Jogo da memoria:
ontem e hoje

Fonte: Autoria
propria, 2023.

Caixa Ludica do Patriménio | 25



Figura 5-c: Cartas do
Jogo da memdria:
ontem e hoje

Fonte: Autoria
propria, 2023.
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3.5 Quebra-cabeca do patriménio

Sdo apresentadas 15 imagens a seguir remontando episodios historicos
de relevancia de Piracuruca.

QUEBRA-CABEGCA 1 - FESTA DA CARNAUBA

Fonte: Pagina FaceBook
Piracuruca Reviver Bons
Momentos.
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QUEBRA-CABECA 2 - CHEGADA DO GERADOR DE ENERGIA

Fonte: Acervo
fotografico Casa de
Cultura de Piracuruca.
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QUEBRA-CABECA 3 - VAQUEIRO NO CAMPO

Fonte: Fotografia de
Jurenir Bitencourt
Machado, 1989.
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QUEBRA-CABECA 4 APRESENTAQAO DA BANDA DE MUSICA

Fonte: Acervo
fotografico Casa de
Cultura de Piracuruca.
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QUEBRA-CABECA 5 - PASSEIO NA PONTE

o

.

Fonte: Fotografia de Jurenir Bitencourt
Machado, 1989. Disponivel na pagina
FaceBoook Piracuruca Tunel do Tempo.
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QUEBRA-CABECA 6 - PROCISSAO DOS VAQUEIROS

FEpiERE T

—

/

—

Fonte: Acervo
fotografico Casa de
Cultura de Piracuruca.
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QUEBRA-CABECA 7 - IGREJA CRISTA EVANGELICA

Fonte: Fotografia de
Missionario Wesley
Gould.
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QUEBRA-CABECA 8 - DESFILE 7 DE SETEMBRO

=N, W

Fonte: Fotografia de
Raimundo Carlos da Costa
(Raimundo Costa), década
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QUEBRA-CABECA 9 - PROCISSAO SEMANA SANTA

Fonte: Pagina do
FaceBook Piracuruca
Reviver Bons

Caixa Ludica do Patriménio | 35



QUEBRA-CABECA 10 - BANDA AMARAL E SEU CONJUNTO (FESTA DA CARNAUBA)
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QUEBRA-CABECA 11 - INAUGURAGCAO DO PRIMEIRO CALGAMENTO

Fonte: Acervo
fotografico da Casa de
Cultura de Piracuruca.
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QUEBRA-CABECA 12 - CARNAVAL NA PRAINHA

Fonte: Pagina do
FaceBook Piracuruca
Reviver Bons Momentos.
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QUEBRA-CABECA 13 - FESTIVAL JUNINO NA PRAINHA

L ,.'Li‘\ LR ,1|‘{’\',F€.3:1" thad
i v YA I’I‘ A

! i
3 SN AT T Y
‘}‘Q‘q AR ALEN e ANHEY 4 4y

Fonte: Festival Sao Jodo da Gente, 2017. Disponivel no site:
https://www.noticiaaovivo.com/2017/07/festival-sao-joao-
da-gente-anima.html. Acesso em: Acesso em: 30 set. 2023
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QUEBRA-CABECA 14 - PROCISSAO FLUVIAL

i (g
-Mlllilfhll

Fonte: Fotografia de Vinicius Carvalho, 2022.
Disponivel em: https://www.instagram.
com/p/Cew_U9slpRg/?img_index=3. Acesso
em: 30 set. 2023.
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QUEBRA-CABECA 15 - AUTORIDADES EM EVENTO CiVICO

— m

Fonte: Acervo fotografico da
Casa de Cultura
de Piracuruca.
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Moldes das
. Calxas
- A0S JOgOS




4.1 Caixa dominé do patriménio

JOGO DOMING DO
PATRIMONIO
Coloque as pecas do dominé
viradas para baixo na mesa e
embaralhe com movimentos

aleatdrios. Distribua as pecas ol
igualmente entre os S
participantes. A ideia é colocar as
pegas relacionando as palavras [} e ()
ou imagens aos seus conceitos e ‘. \\ ‘ ‘ / g bes ~{F
ser o primeiro a se livrar de todas \ /, g :
as suas pecas, assim como em “\ Dominé " 5
um jogo tradicional de dominé. o do - 2
No dominé do patriménio a peca & =Y
que representa o seis dobre é a " Pmlmonlo o lc")
peca do patriménio cultural 14
dupla. Assim o jogo comeca com ':’ ’ ' ‘\\“ i
duas saidas com o tema ‘ . . .

patriménio cultural. Os jogadores
decidem a ordem das préximas
jogadas, ganha quem se livrar de
todas as pecas primeiro.
O domino possui 36 pecas e
podem jogar de 2 a 4 pessoas
por rodada.

§ 0=

® VINCO
® CORTE

Fonte: Autoria prépria, 2023
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] da mem

ixa jogo

JOGO DA MEMORIA: BRINCAR E
APRENDER HISTORIA

Para comecar o jogo, as
cartas sao postas com as figuras
voltadas para baixo, para que nao
possam ser vistas. Cada estudante
deve, na sua vez, virar duas cartas e
deixar que todos as vejam. Caso as
figuras sejam iguais, o estudante deve
recolher consigo esse par e jogar
novamente. Se forem cartas diferentes,
estas devem ser viradas novamente, e
ser passada a vez ao proximo jogador.
Para iniciar o jogo os estudantes podem
fazer um sorteio e definir a ordem de
jogada de cada um. Ganha o estudante
que ao final obtiver o maior niimero de
pares de figuras iguais.

Podem jogar 2 ou 3 jogadores por
rodada.

4.2 Ca
aprender hist

g HISTOR/A
N‘ﬁ‘\v;v“‘acuruca.m..

oe\e®

Onjunto Hist

.

PROFHISTORIA
MESTRADO PROFISSIONAL
EM ENSINO DE HISTORIA

Jogo da memoria

7&{3

Fonte: Autoria propria, 2023

By,
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4.3 Caixa jogo da memaoria:
ontem e hoje

JOGO DA MEMORIA: A
ONTEM E HOJE JOGO DA MEMORIA:
ONTEM EHOJE

O jogo da meméria:
ontem e hoje apresenta imagens
antigas e atuais de construgées
importantes para a histéria de
Piracuruca.

O jogo é formado 12
pares de cartas, uma representa o
“hoje” (atualidade) a outra o
“ontem” (passado). O objetivo do
jogo é encontrar um par de cartas
do mesmo local em tempos
diferentes. Ganha o jogo quem
encontrar o maior numero de
pares de cartas.

O jogo pode ser jogado
por 2 ou mais jogadores.

PROFHISTORIA

® VINCO
® CORTE

i [Oz===

Fonte: Autoria propria, 2023
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4.4 Caixa do quebra-cabecado
patriménio

PROFHIS‘I’ORIA
FESTRADO PROFISSIONAL
EM ENSINO DE HISTORIA

QUEBRA-CABEGA DO PATRIMONIO

E um jogo composto de 20 pegas
que se encaixam semelhante a um quebra-
cabega tradicional. A imagem formada pelas
pecas relaciona-se a convivéncia de pessoas
no Conjunto Histérico e Paisagistico de
Piracuruca.

O ideal é que cada quebra-cabega
seja montado por 1 ou 2 jogadores
simultaneamente. Antes de iniciar o jogo é
importante que os jogadores observem a
imagem que irdo montar como uma forma de
facilitar a montagem das pegas.

O quebra-cabega é considerado um
jogo sem vencedor, mas € necessario a
montagem completa daimagem.

m VINCO
® CORTE

Base da Caixa | Fonte: Autoria propria, 2023
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QUEBRA-CABECA DO PATRIMONIO
CARNAVAL NA PRAINHA

m VINCO
B CORTE

Tampa da Caixa | Fonte: Autoria propria, 2023
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5 Producao da
calxa de
armazenamento
de jogos




A caixa utilizada para acondicionar todos os jogos € material
pedagogico do professor foi produzida em madeira do tipo MDF
(Medium Density Fiberboard), com 40,1 cm de largura por 40,1
cm de comprimento e profundidade de 8,0 cm. As caixinhas
individuais dos jogos podem ser produzidas de material
reciclado, e a caixa maior, que sera utilizada para armazena-

las, podera ser de papeldo, utilizada em supermercados ou

uma caixa plastica. A seguir, apresentarmos o projeto da caixa
utilizada durante a pesquisa de Mestrado (Figura 6).

Figura 6: Caixa Ludica
do Patriménio

Fonte: Fotografia
produzida por Vinilson
de Brito Costa, 2024
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Figura 7: Caixa Ludica
do Patriménio

Fonte: Fotografia
produzida por Vinilson
de Brito Costa, 2024.

Figura 8: Projeto de
corte e montagem
da Caixa Ludica do
Patrimoénio

Fonte: Projeto
desenhado por
Francisco Rafael Silva
Alves, 2024
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Figura 9: Projeto em
trés dimensdes da Caixa
Ludica do Patriménio
Fonte: Projeto
desenhado por
Francisco Rafael Silva
Alves, 2024.

40,1 cm

34,2 cm 5,0 fm

21,9 cm

40,1 cm 39,5 cm

Figura 10: Medidas
internas de corte 8,5 cm

e montagem da

Caixa Ludica do
Patriménio Fonte:
Projeto desenhado por 85 cm
Francisco Rafael Silva
Alves, 2024.
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As imagens utilizadas para a elaboragao do designer da tampa
da Caixa Ludica do Patriménio foram feitas a partir da pintura
de pedrinhas realizada pelos estudantes que participaram da
pesquisa e colocadas dentro do contorno do mapa de Piracuruca.

N —

Figura 11: Imagem utilizada
para adesivar a Tampa da
Caixa Ludica do Patriménio
Fonte: Projeto desenhado
por Victor Verissimo, 2024.
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6.1 Plano de aplicacao
aula oficina 01

QUEM SOU EU?

Apresentacao: Esta aula-oficina aborda a historia pessoal

de cada um, de sua importancia como sujeito historico e da
relevancia do trabalho, tradicdes, vivéncias e memorias de cada
familia para a construcao da histéria da cidade.

Conteudo tematico (programatico): A histéria de cada um.
Duracdo: 120 minutos (2 horas/aula).

Recursos: Album de fotografias da familia Fontenele; Jogo
Caca-Familias; Material impresso para confeccao da arvore
ancestral.

Habilidade (Curriculo do Piaui): (EFO1HIO2) Identificar a
relagao entre suas historias e as historias de sua familia e de sua
comunidade.

Objetivo: Perceber-se como um sujeito histoérico capaz de
fazer historia, transformar seus espacos e sua forma de viver;
compreender que a historia da sua familia com a historia de
outras familias formam a histéria da cidade.

Metodologia: Propde-se como atividade de abertura da aula-
oficina a aplicacao de um jogo de caca-palavras adaptado a
tematica trabalhada na aula-oficina e denominado de caca-
familias. Em seguida, apresenta-se e problematiza-se um album
de fotografias como fonte historica. A partir da observacao

de fotografias da familia Fontenele, busca-se desenvolver,

de modo participativo, uma conversa sobre a origem desta
familia e suas contribuicdes para o desenvolvimento da cidade.
Durante a conversa, deve-se propor a seguinte questao: Quem
faz Historia?



A partir da questdo problematizadora, levantam-se as ideias
iniciais dos alunos a respeito da importancia de suas familias
para o desenvolvimento da cidade e sua agao individual como
sujeito historico. Apos o levantamento e discussao das ideias
niciais dos alunos, retorna-se a histéria inicial da familia
Fontenele, e com os estudantes monta-se a arvore ancestral de
um membro desta familia, destacando suas contribuicdes para
o desenvolvimento local. Ao final desta atividade, propde-se aos
estudantes que, em casa e com a ajuda dos familiares, cada um
monte sua propria arvore ancestral. Se faz necessario que em
um outro momento sejam apresentadas as arvores ancestrais
dos estudantes, para que, com base na comunicacao feita, o
professor possa fazer sua avaliagdo e novas abordagens sobre
as tematicas sejam trazidas pelos estudantes a partir de suas
historias.

Avaliacdo: A proposta € desenvolver ao longo das quatro aula-
oficinas de Educagao Patrimonial uma avaliagdo formativa e
processual, em gue o professor possa analisar 0 processo de
aprendizagem do aluno por meio de suas conquistas e tambem
verificando suas dificuldades. Nesta aula-oficina, o professor
podera observar a pela qual os estudantes se expressam ao
apresentarem sua arvore ancestral, observando sua colocagcao
como sujeito da historia.

Proposta de atividade Wudica para esta aula-oficina: Jogo
caca-familias.
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6.1 Plano de aplicacao aula
oficina 01 - material de apoio

Minha arvore ancestral

Vamos conhecer a historia da formacgao de sua familia!
Converse com seus familiares e descubra como viviam seus
antepassados, o que faziam, onde moravam e suas tradicdes.

Figura 12: Minha arvore
ancestral

Disponivel no link:
https://drive.google.
com/file/d/13pPS
7s2aMZUP9LihaM
JE_8wJIMWQiXU/
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Agora, vamos montar sua arvore ancestrall Cada familia tem
uma forma de organizagao, entao utilize as fichas a seguir para
montar sua arvore ancestral.

Antes de comecar, converse com seus familiares e descubra
todas as informacdes necessarias! Depois, escreva essas
informacdes nas fichas, recorte e cole na arvore. Vamos
comecar nossa organizacao familiar, colocando no alto da
arvore os antepassados mais antigos que voceé e sua familia
conhecem, depois vamos completando em sequéncia de
nascimentos, de cima para baixo, até chegar nas raizes da
arvore onde vocé colocard seu nome e de seus irmaos, caso
vOCé os tenha.

o
Mirnadrvor

organizagao da
familia PAI

Fonte: Autoria
propria, 2023.

:
:

Atencaol! E possivel que sobrem fichas, pois cada familia tem
Sua propria forma de organizacao!.
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6.2 Plano de aplicacao aula
oficina 02

MINHA HISTORIA, MEU PATRIMONIO!

Apresentacao: A segunda aula-oficina propde desenvolver as
primeiras no¢des de patrimodnio cultural e a importancia de sua
preservacdo/conservacao para as geracdes futuras a partir da
sensibilizacdo da historia pessoal de cada estudante.

Conteudo tematico (programadtico): A construcdo do conceito
de Patrimdnio Cultural.

Duracgao: 120 minutos (2 horas/aula).

Recursos: Objetos pessoais dos estudantes; Folhas de papel
sulfite e canetas.

Habilidade (Curriculo do Piaui): (EFO2HIO9) Identificar objetos
e documentos pessoails que remetam a propria experiéncia

no ambito da familia e/ou da comunidade, discutindo as
razdes pelas quais alguns objetos sao preservados e outros sao
descartados.

Objetivo: Desenvolver o conceito de Patriménio Cultural a
partir da sensibilizacao da historia pessoal de cada estudante.

Metodologia: Para a realizagdo da aula-oficina, se faz
necessario solicitar que cada estudante escolha em casa um
objeto que os ajude a contar um pouco de sua historia e traga o
objeto para aula no dia combinado. A aula-oficina desenvolve-
se a partir de uma dinamica denominada de “Bau de Historias”
O desenvolvimento da dinamica consiste em organizar 0s
objetos trazidos pelos estudantes em cima de um tapete e 0s
participantes sentados ao redor dele. A medida que vao sendo
chamados, os participantes levantam-se, pegam seu objeto e
explicam os motivos de considera-los um “tesouro”.



Ao terminar de falar, cada participante coloca o seu objeto em
local onde todos possam observa-lo; ao final das comunicacdes
tém-se uma pequena exposicao com os objetos (Exposicao:
Minha historia, meu patrimoéniol). Apos as comunicacgdes

dos estudantes propde-se as seguintes reflexdes: O que vocé
considera e cuida como um tesouro? Como este tesouro ajuda
a contar um pouco da sua historia? Como ele chegou até vocé?
Qual sentimento vocé tem por ele? Qual recordacgao ele lhe traz?
Vocé ainda utiliza este tesouro no seu dia a dia? Vocé gostaria
de preservar/conservar seu tesouro para um dia mostrar a

seus filhos, sobrinhos ou netos? Estas reflexdes, adaptadas a
linguagem dos participantes, surgem das principais tematicas
que envolvem a questdo do patrimonio atualmente. O professor
também podera refletir com os estudantes sobre a importancia
da atitude da familia em ter guardado objetos de seu periodo de
infancia. Assim, para que o Patrimoénio Cultural seja protegido/
conservado, precisa despertar sentimentos, memaorias e
identidade entre as pessoas que com ele convivem. Apos as
reflexdes propostas, cada participante recebe um cartdo em
branco para que expresse o seu entendimento sobre Patrimonio
Cultural. Cada estudante faz suas anotacdes e monta-se

um painel informativo para que todos possam ter acesso as
informacdes produzidas.

Avaliacdo: Analise das producdes escritas e das comunicacdes
feitas a partir das reflexdes propostas.

Proposta de atividade ludica para esta aula-oficina: Jogo da
Memoria: brincar e aprender Historia.
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6.3 Plano de aplicacao aula
oficina 03

DEMARCANDO NOSSO PATRIMONIO
CULTURAL

Apresentacao: A aula-oficina 3 propde a realizacao de uma
aula expositiva ou roda de conversa sobre conceitos referentes
a Educacao Patrimonial, ao tempo em que apresenta discussdes
a respeito dos motivos que levaram ao tombamento dos
espacos denominados de Centro Historico. Este momento deve
permitir interlocucdes entre os participantes e o (a) professor (a),
tornando-se um momento de troca de saberes.

Conteudo tematico (programatico): O processo de
tombamento do Centro Historico de Piracuruca.

Duracgdo: 120 minutos (2 horas/aula).

Recursos: Mapa do Centro Historico da cidade; imagens dos
locais que compdem o Centro Historico; aparelho de datashow
para a apresentacao de slides.

Habilidade (Curriculo do Piaui): (EFO3HIO4) Identificar os
patrimonios historicos e culturais de sua cidade ou regido e
discutir as razdes culturais, sociais e politicas para que assim
sejam considerados.

Objetivo: Construir com os estudantes conceitos referentes
a Educacao Patrimonial;, promover discussdes a respeito
dos motivos que levaram ao tombamento dos espacos
denominados de Conjunto Historico e Paisagistico de
Piracuruca (Centro Historico).

Metodologia: Apds apresentar mapas e imagens dos
espacos tombados da cidade, propde-se ouvir a opiniao e
as experiéncias dos estudantes nos espacos apresentados. A
questdo problematizadora que conduz a aula-oficina refere-



Se ao porqué de proteger e conservar alguns espacos da
cidade enquanto outros nao recebem protecao e acabam
desaparecendo. Aléem das imagens, € importante apresentar
outras fontes historicas como trechos da legislagao que
conceituam o Patrimoénio Cultural. Desse modo, sera possivel
comparar o conceito de patriménio proposto no Decreto-
Lein? 25 de 30/11/1937 e na Constituicdo de 1988. A partir da
percepcao da ampliagdo do conceito de patrimobnio € possivel
refletir sobre a importancia de proteger e divulgar nao so o
patriménio material, mas também o patriménio imaterial,
realizando iniciativas de inventariar bens culturais, como € o
caso da arte em pedra sabdo, uma cultura que ainda € pouco
conhecida entre os moradores. As reflexdes feitas durante a
apresentacao dos slides permitem que os estudantes conhecam
alguns conceitos pertinentes a Educacao Patrimonial. A
proposta nao € "decorar” conceitos, mas entender seus
significados com base em ac¢des praticas. Como acao pratica
da aula-oficina 3, os estudantes deverao indicar, em um
mapa impresso da area correspondente ao Centro Historico,
escrevendo, marcando ou desenhando os locais que lhes
trazem boas memorias, na perspectiva de construcao de um
mapa afetivo.

Avaliacdo: O (A) professor (a) podera avaliar a forma como

0s estudantes utilizam os conceitos relacionados a Educacao
Patrimonial em suas comunicacdes, assim cormo nas
justificativas dadas aos lugares marcados como patrimdnio no
mapa do Centro Histoérico.

Proposta de atividade Wudica para esta aula-oficina: Jogo
Domind do Patrimonio.
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6.4 Plano de aplicacao aula
oficina 04

PIRACURUCA NAS LENTES DO TEMPO

Apresentacao: A aula-oficina 4 propde a organizacdao de uma
exposicdo fotografica para apresentar a historicidade da cidade,
por meio de locais, momentos e personagens significativos da
sua historia.

Conteudo tematico (programatico): Patriménio Cultural: um
olhar reflexivo sobre suas mudancas e permanéncias.

Duracdo: 120 minutos (2 horas/aula).

Recursos: Fotografias de locais da cidade em diferentes
momentos historicos.

Habilidade (Curriculo do Piaui): (EFO6HIO01) Identificar
diferentes formas de compreensao da nocao de tempo e

de periodizacdo dos processos historicos (continuidades e
rupturas), identificando a periodizacdao do processo histérico
do Estado do Piaui.

Objetivo: Apresentar a historicidade da cidade por meio de
locais significativos da sua historia; levantar discussdes acerca
das mudancas e permanéncias em relacdo ao patrimonio.

Metodologia: A aula-oficina propde que professor (a) e alunos
(as) organizem as imagens dos locais que compdem o Centro
Histérico de modo a construir urma exposicao fotografica. A
medida que forem montando a exposi¢cdo, os participantes

da aula-oficina poderao perceber e indicar as mudancas e
permanéncias em relacao aos locais observados. Por tratarem
de locais pertencentes a familias com grande poder econdémico
e politico, o (a) professor (a) podera propor novas abordagens
em que se destaquem personagens excluidos ou esquecidos
pela historiografia da cidade. Questionamentos a respeito
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do patriménio negro e indigena na cidade podem contribuir
para que os estudantes manifestem suas opinides e hipoteses

a respeito da historia e cultura desses grupos sociais. Apos

a montagem da exposicao, propde-se 0 aprofundamento

das tematicas abordadas pelos estudantes, por meio de uma
abordagem multiperspectivada, que ressalte a importancia

da preservacdo/conservacao do patrimoénio cultural para a
memoria e identidade de um povo. Ao final da aula-oficina,
propde-se aos estudantes a producao de um texto a respeito das
tematicas discutidas.

Avaliacdo: Analise das produgdes de texto feitas pelos
estudantes, buscando identificar o conhecimento historico
construido a partir da interpretacdao das fotografias.

Proposta de atividade ludica para esta aula-oficina: Jogo da
Memoria: ontem e hoje.
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Figura 14: Dossié

de Tombamento de
Piracuruca

Fonte: Dossié de
Tombamento de
Piracuruca. Elaborado
pela equipe técnica

da SR/ IPHAN-PI.
Produzido em novembro
de 2008. IPHAN, 2008.

Mapa do Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca com
a Poligonal de Tombamento (em azul) e a Poligonal de Entorno
(em verde).
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Figural5: Ampliacdo de Trecho da Area Central de Piracuruca
Fonte: Produzido em novembro de 2008 pela SR/IPHAN-PL
IPHAN, 2008. Dossié de tombamento de Piracuruca. Elaborado
pela Equipe Técnica da SR/ IPHAN-PL
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Primeiro Parcela- - Segundo - Praca Irméaos - Igreja de Nossa
mento, apartir da Parcelamento, Dantas Senhora do
Praga em diregdo condicionado a Monte do
ao rio Piracuruca implantacao da Carmo

Igreja
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Depoimentos dos alunos com os jogos

Os jogos sao muito interessantes, € uma forma de aprender mais divertida e interativa.
Ajudaram a ampliar o conhecimento, na socializa¢ao, e em conhecer mais sobre nossa
cidade e seu patriménio cultural” (Aluno participante da pesquisa — AP26).

"Os jogos sao legais, divertidos e interessantes. Eu achei que foi uma maneira bem legal
de aprender se ao mesmo tempo de se divertir’ (Aluno participante da pesquisa — AP28).

“Eu ja gostava muito das aulas de historia, pois fala de assuntos que acho legal, como

guerras, revolucdes e descobertas. Me senti alegre em participar de aulas com brinca-

deiras, o meu jogo favorito foi o0 jogo da memoria com fotos de locais em duas versdes,

uma antiga e uma nova. Os jogos que a professora trouxe cumpriram seu papel que era
ensinar divertindo” (Aluno participante da pesquisa — AP11).

“Me senti privilegiada em participar dessa aula de historia, isso fez eu me aproximar
mais da disciplina de histdria do que eu ja era. Os jogos foram muito divertidos e além
de serem divertidos, pude aprender com eles” (Aluna participante da pesquisa — AP22).

“Acheilegais pois aprendemos muito sobre nossa cidade e seu patriménio cultural. Essa

aula me mostrou que podemos aprender brincando com a histéria” (Aluno participante
da pesquisa — AP1).
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Bem-vindo a "Caixa Ludica do Patrimoénio"!

Este encarte foi criado para proporcionar uma experiéncia interativa e
envolvente, promovendo a educacao patrimonial de forma divertida e
criativa. Aqui vocé encontrara os moldes para recortes dos jogos
apresentados no livro, cada um pensado para estimular o aprendizado
sobre a importancia do patriménio cultural e histérico do nosso povo.

Os jogos contidos neste encarte sao ferramentas praticas para que
criancas e jovens possam explorar conceitos de preservacao e
salvaguarda do patrimoénio por meio de atividades manuais e ludicas.
Ao recortar, montar e jogar, os participantes terdo a oportunidade de se
conectar com a histdria e a cultura de uma maneira significativa e
prazerosa, desenvolvendo um senso de pertencimento e
responsabilidade com os bens coletivos.

Esperamos que vocé aproveite esta jornada de descoberta e que os
jogos se tornem uma forma de unir aprendizado e diversao, sempre
lembrando que preservar o nosso patrimédnio é cuidar do que somos e
do que podemos compartilhar com as futuras geracdoes.
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ANEXO 1 - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CQWEOI' mo
PIAUI - UESPI -

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca no estado do Piaui como espaco
educativo e de aprendizagem no ensino de Histdria no 6° ano da educacgédo basica.

Pesquisador: MILCA FONTENELE DE SOUSA

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 66969623.0.0000.5209

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 6.512.867

Apresentacdo do Projeto:

Trata-se de uma pesquisa-acdo desenvolvida com alunos do 60 ano A e seus familiares, sendo 29 alunos
matriculados e 29 familiares(entrevistados), totalizando 58 participantes. Assumo nesta pesquisa a condi¢ao
de investigadora e professora titular da Escola na disciplina de Historia. A intencdo é que todos os alunos
participem das ac¢des do projeto: oficinas e visita mediada ao Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca,
nos horarios regulares das aulas. Na pesquisa serdo analisadas as producdes escritas e visuais dos
estudantes que desejarem participar da pesquisa e tiverem o consentimento do responsavel por meio da
assinatura dos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE e Termo de Assentimento — TALE. A
pesquisa se iniciarh com uma revisdo bibliogréfica, a fim mapear e analisar a producéo historiogréfica ja
produzida acerca da tematica estudada. As atividades de pesquisa e producdo de dados ocorrerdo apds a
aprovac&o do projeto no Comité de Etica e Pesquisa (CEP/UESPI). A partir de ent&o, se pretende apresentar
a proposta de pesquisa em reunido na Escola aos estudantes e suas familias (ou responsavel legal) e iniciar
um processo de sensibiliza¢do para o entendimento de sua propria historia, para depois refletir sobre a historia
e patrimdnio cultural da cidade. Esta atividade ser& realizada por meio de rodas de conversas mediadas pela
professora-pesquisadora a partir da “[...] compreensao de que o Patriménio € um conceito que esta muito mais
perto da gente do que pensamos”. Para esta pesquisa-acao, realizaremos oficinas de educagédo patrimonial,

0 que inclui

Endereco: Rua Olavo Bilac, 2335

Bairro: Centro/Sul CEP: 64.001-280
UF: PI Municipio: TERESINA
Telefone:  (86)3221-6658 Fax: (86)3221-4749 E-mail: comitedeeticauespi@uespi.br
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atividades ludicas e reflexivas envolvendo o patriménio cultural da cidade representado no Conjunto Historico
e Paisagistico.Durante as oficinas serdo realizados momentos de contextualizag&o a respeito do patrimonio
cultural da cidade e processo de patrimonializacdo do Conjunto Histdrico e Paisagistico. Como proposta
interativa entre os participantes faremos observacdes e andlises, acompanhadas de fotografias, mapas da
cidade, onde os participantes poderdo expressar suas percepcOes acerca das tematicas estudadas. PropGe-
se uma atividade de interacdo entre familia e escola, com entrevistas orientadas, que 0s
participantes/estudantes realizardo com seus familiares ou responsaveis legais, sobre o patrimdnio historico
e as experiéncias que possuem nesses lugares. Em sala de aula, os participantes socializardo suas
experiéncias e vivéncias. Propfe-se no desenvolvimento da pesquisa uma visita

mediada ao Conjunto Historico e Paisagistico de Piracuruca. Durante a caminhada, faremos algumas pausas
para observacdes, reflexdes e comentarios. Os participantes analisardo os bens tombados, no que se refere
a seus usos, suas condicdes de conservacao e registrardo por meio de textos, fotografias e desenhos as
percepcdes obtidas durante a visita. Em seguida, faremos o compartilhamento e a analise das imagens
registradas, construindo uma exposicdo na Escola. Neste momento, refletiremos sobre temas pertinentes a
educacdo patrimonial: destruicdo/conservacdo; esquecimento/ rememoracdo. Durante as oficinas, cada
participante indicara, em seus espacos de vivéncia, um bem cultural que considere como patriménio para a
cidade de Piracuruca. Em seguida, preencheremos juntos fichas com informacfes sobre esses bens culturais.
Ao final, os participantes apresentardo, uns para 0s outros, 0s bens culturais indicados, por meio de
desenhos, fotografias, poemas,

cartazes, musicas, destacando experiéncias e memarias a partir da sua relacdo com estes bens culturais. A
medida que as apresentacBes forem acontecendo produziremos um mapa afetivo com os patrimdnios
indicados. A partir da analise dos dados produzidos pelos participantes da pesquisa, iniciaremos a producéo
de um livro digital (e-book) de educacéo patrimonial, que contemple as percepg¢des dos participantes.

Critério de Inclusao:
Estudante regulamente matriculado no 6 ano, turma "A", na U.E. Patronato Irmdos Dantas, Piracuruca-PlI,

turno matutino, ano letivo de 2023.

Critério de Excluséo:
N&o autorizagdo do responsavel legal para participacdo na pesquisa;

Endereco: Rua Olavo Bilac, 2335

Bairro: Centro/Sul CEP: 64.001-280
UF: PI Municipio: TERESINA
Telefone: (86)3221-6658 Fax: (86)3221-4749 E-mail: comitedeeticauespi@uespi.br
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Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primério:

Analisar as potencialidades do Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca no Estado do Piaui como
espaco educativo e de aprendizagem no Ensino de Histéria no 60 Ano da Educacédo Basica.

Objetivo Secundario:

Realizar oficinas de educacé&o patrimonial para os estudantes do 60 ano para conhecerem e registrarem suas
percepcdes sobre o Conjunto Histérico e Paisagistico de Piracuruca; Orientar os estudantes do 60 ano a
pesquisar, documentar, reconhecer e comunicar o patriménio cultural do Conjunto Histérico e Paisagistico de
Piracuruca;

Comparar as percepcdes dos estudantes em relagéo ao patrimdnio cultural patrimonializado e

outros bens culturais que consideram como patriménio na cidade de Piracuruca;

Produzir com os estudantes um livro didatico de educacado patrimonial sobre o Conjunto Histérico e
Paisagistico de Piracuruca.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Acidentes no transito, nos momentos em que for necesséria a visita em ambientes fora da Unidade Escolar
Patronato Irm&os Dantas; traumas psicolégicos em decorréncia dos debates da tematica sobre meméria e
patrimdnio; contaminacdo de doencas infectocontagiosas nos momentos em gque ocorrerem encontros em
ambientes fechados; e fadiga fisica e mental em decorréncia do tempo dispensado as atividades. Protecdo
do participante de pesquisa.

Beneficios:

Compreensao histdrica dos conteldos curriculares de forma mais significativa; desenvolvimento de principios
e valores humanitérios; fortalecimento dos lagos de respeito, amizade e harmonia entre os diferentes grupos
sociais; desenvolvimento da consciéncia histérica como instrumento de orientagcéo para a vida pratica; e o
desenvolvimento do posicionamento critico e do exercicio da cidadania.

Comentarios e Consideragcdes sobre a Pesquisa:
Pesquisa viavel e de grande alcance social.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatdria:
Todos os documentos obrigatérios foram apresentados, inclusive a pendéncia gerada
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UF: PI Municipio: TERESINA
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anteriormente:

1. Forma de Assisténcia JUNTO AOS RISCOS;

2A) Corrigiu amostragem para 58 participantes;

2B) Apresentou o carimbo do diretor.

3) Inserir paginacéo (Ex.: 1/1, 2/2, 3/3)

4A) Mencionar a Forma de Assisténcia JUNTO AOS RISCOS apresentados.
Recomendacdes:

APROPRIAR-SE da Resolugdo CNS/MS 466/12 (que revogou a Res. 196/96), n°510/16 e seus
complementares que regulamenta as Diretrizes Eticas para Pesquisas que Envolvam Seres Humanos.

Conclus8es ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

De acordo com a andlise, conforme a Resolugdo CNS/MS N°466/12 e seus complementares, o presente
projeto de pesquisa apresenta o parecer APROVADO por apresentar todas as solicitacdes indicadas na
verséo anterior:

1. Forma de Assisténcia JUNTO AOS RISCOS;

2A) Corrigiu amostragem para 58 participantes;

2B) Apresentou o carimbo do diretor.

3) Inserir paginacdo (Ex.: 1/1, 2/2, 3/3)

4A) Mencionar a Forma de Assisténcia JUNTO AOS RISCOS apresentados.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacg0bes Béasicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P 16/03/2023 Aceito
do Projeto ROJETO_2076958.pdf 00:07:06
TCLE/ Termos de |Termo_de Assentimento Livre e Escla| 16/03/2023 [ MILCA FONTENELE | Aceito
Assentimento / recido.docx 00:04:39 | DE SOUSA
Justificativa de
Auséncia
TCLE/ Termos de |Termo_de Consentimento_Livre_e Escl| 15/03/2023 [ MILCA FONTENELE | Aceito
Assentimento / arecido_para_Entrevistados.docx 23:56:41 | DE SOUSA
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto Folha_de_Rosto_projeto.pdf 15/03/2023 | MILCA FONTENELE | Aceito

23:47:44 | DE SOUSA
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Projeto Detalhado / | Projeto_de_Pesquisa_Milca_Fontenele_ | 26/01/2023 | MILCAFONTENELE | Aceito
Brochura de_Sousa.docx 14:19:39 | DE SOUSA
Investigador
Outros CARTA_DE_ENCAMINHAMENTO.pdf 26/01/2023 | MILCA FONTENELE | Aceito
13:58:31 |[DE SOUSA
Declaragéo de DECLARACAO_DE_COMPROMISSO_ | 26/01/2023 | MILCA FONTENELE | Aceito
Pesquisadores DO_PESQUISADOR_RESPONSAVEL. 13:43:32 [ DE SOUSA
Orgamento Orcamento.pdf 26/01/2023 | MILCA FONTENELE | Aceito
13:34:45 |[DE SOUSA
Cronograma Cronograma.pdf 26/01/2023 | MILCA FONTENELE [ Aceito
13:29:33 [DE SOUSA
Outros MODELO_DE_FICHAS_PARA_PESQUI| 26/01/2023 [ MILCA FONTENELE | Aceito
SA_E_DOCUMENTACAO_DE_BENS _ 13:18:54 |[DE SOUSA
CULTURAIS.docx
Outros ROTEIRO_DE_ENTREVISTA_COM_FA| 26/01/2023 | MILCA FONTENELE | Aceito
MILIARES.docx 12:34:43 |DE SOUSA
Outros Roteiro_Visita Mediada.docx 26/01/2023 [ MILCA FONTENELE | Aceito
12:33:48 |[DE SOUSA
TCLE / Termos de | Termo_de_Consentimento_Livre_e_Escl| 26/01/2023 | MILCA FONTENELE | Aceito
Assentimento / arecido.docx 12:32:26 | DE SOUSA
Justificativa de
Auséncia
Declaracao de Declaracao_de_Instituicaoo_e_infraestur| 26/01/2023 [ MILCA FONTENELE | Aceito
Instituicdo e a.pdf 12:30:58 | DE SOUSA
Infraestrutura
Outros Curriculo_do_Sistema_de_Curriculos_L 26/01/2023 [ MILCA FONTENELE | Aceito
attes_Milca_Fontenele_de Sousa.PDF 12:17:36 | DE SOUSA

Situacdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:
N&o

TERESINA, 20 de Novembro de 2023

Assinado por:

LUCIANA SARAIVA E SILVA

(Coordenador(a))

Endereco: Rua Olavo Bilac, 2335
Bairro: Centro/Sul

UF: PI Municipio:
Telefone:  (86)3221-6658

CEP: 64.001-280
TERESINA

Fax: (86)3221-4749 E-mail:

comitedeeticauespi@uespi.br
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