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RESUMO

A leitura tem importancia consideravel na formacéo do cidaddo, uma vez que utiliza recursos
que propdem a reflexdo e a objetividade. A maioria das criangcas tornam-se resistentes a
leitura, e isso é comprovado nos resultados obtidos a partir das avaliaces internas (provas
padronizadas) e externas (Prova Brasil e PISA). Como trabalhar a leitura em sala de aula
oferecendo alternativas para atenuar as deficiéncias desse processo na escola? Neste sentido o
trabalho com a HQ é uma boa alternativa, tendo em vista que se trata de um género que
apresenta multiplas linguagens, o que é bastante motivador. Este trabalho investiga como as
histéria em quadrinhos sdo trabalhadas no 8° ano de uma escola publica de Teresina-Pl,
demonstra a contribuicdo da HQ no processo de incentivo a leitura, propondo estratégias
metodoldgicas com vistas a proficiéncia leitora. Propicia aos alunos uma leitura critica da HQ,
compreendendo sua estrutura narrativa, bem como as especificidades de sua linguagem
multimodal, viabilizando a reflexdo do género através de oficinas que beneficiem a sua
aplicacdo como elemento ludico e sedutor a formagdo de leitor. A metodologia utilizada
contou com pesquisa bibliografica, qualitativa do tipo descritiva. Para esse fim, realizou-se
um projeto de pesquisa de incentivo a leitura, utilizando a HQ em sala de aula em uma escola
publica da rede municipal de ensino, em Teresina- Piaui, com alunos pertencentes a a faixa
etaria entre 13 e 15 anos. O trabalho foi organizado em oficinas, onde as atividades,
predominantemente praticas, conseguem atingir o objetivo de resgatar os alunos para a leitura,
tornando-os bem mais atentos aos aspectos implicitos do texto.Este trabalho teve como
fundamentacdo tedrica os autores Cagliari (1994), Guimardes (2010), Eisner (1989), Kleimam
(2000), Solé (1998) e Vergueiro (2007), Barbosa (2012), Ramos (2012), Andrade e Alexandre
(2008), Marcuschi (1999), Rama (2004),que sao referéncias em leitura, letramento, linguistica
e HQ.

PALAVRAS-CHAVE: Historia em Quadrinhos. Leitura. Estratégias.



ABSTRACT

The reading has considerable importance in the formation of the citizen, since it uses
recources which propose reflection and objectivity. Children in their majority become
resistant to reading, and this is demonstrated in the results obtained from the internal
evaluations (standardized testing) and external (Test Brazil and PISA). How to work the
reading in the classroom offering alternatives to attenuate the deficiencies of this process in
school? In this sense the work with HQ is a good alternative to work reading in the classroom,
considering that it is a genre that has multiple languages, which is quite motivating. This work
investigates how comics are worked in the 8th year of a public school in Teresina-Pl, it
demonstrates still, HQ's contribution in the process of reading incentive, proposing
methodological strategies aiming at proficiency reader. It provides to students a critical
reading of HQ, understanding its narrative structure,as well as the specifics of your
multimodal language, enabling the reflection of the genre through workshops that benefit their
application as ludic and seductive element to the reader formation.The methodology used
counted on bibliographical research, qualitative descriptive kind. To this end, it was ralized a
research project incentives for reading, utilizing the HQ in the classroom in a public school of
municipal schools in Teresina-Piaui, with students belonging to the age range between 13 and
15 years. The work was organized in workshops, where activities, predominantly practices,
they manage to achieve the goal of rescuing the students for reading, making them much more
attentive to the implicit aspects of the text. This work was theoretical foundation authors
Cagliari (1994), Guimaraes (2010), Eisner (1989), Kleimam (2000), Solé (1998) e Vergueiro
(2007), Barbosa (2012), Ramos (2012), Andrade and Alexander (2008), Marcuschi (199),
Rama (2004), which are benchmarks in reading, literacy, language and HQ.

KEYWORDS: Comic Strips. Reading. Strategies
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INTRODUCAO

A leitura é objeto de estudo de pesquisadores e estudiosos que buscam explicar seus
mecanismos de funcionamento confome a teoria por eles adotada.

E inquestionavel sua importancia para se ter acesso ao conhecimento. Entretanto,
apesar das teorias, dos estudos e das pesquisas em torno do assunto, a leitura é um dos
grandes problemas que a escola enfrenta e, a julgar pelo desempenho dos alunos neste
quesito, o Brasil ndo consegue avancar nos indices que avaliam as habilidades de leitura.
Experiéncias exitosas e isoladas ndo conseguem se estender e promover 0s mesmos resultados
quando implantadas em rede.

Neste cenario de dificuldades, algumas experiéncias com a leitura tém alcancado
resultados positivos, entretanto sdo situacdes isoladas, e o sistema educacional ndo consegue
0s mesmos resultados quando aplica a mesma experiéncia em toda a rede escolar.

Este trabalho, portanto, tem como objetivo trabalhar a leitura, oferecendo uma
alternativa que viabilize atenuar as deficiéncias deste processo na escola. Tendo como tema:
“As historias em quadrinhos e a formacdo do leitor”, buscou-se entender como se organiza a
narrativa, a comunicacdo entre a linguagem verbal e a ndo verbal, bem como os recursos
multimodais presentes neste género. Para execugdo do trabalho delimitamos o tema em: “AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS E A FORMACAO DO LEITOR: uma proposta de ensino
para 0 8° ano”, no qual desenvolvemos acdes com com o objetivo de avaliar o alcance deste
trabalho neste grupo de estudo.

Motivado por inquietagfes que instigaram questionamentos a respeito da maneira
como a leitura é trabalhada na escola, indagou-se: como trabalhar a leitura em sala de aula
oferecendo alternativas para atenuar as deficiéncias desse processo na escola?

Na busca de respostas a esta indagacdo, levantou-se a seguinte hipotese: o trabalho
com HQ € uma boa alternativa para se trabalhar leitura em sala de aula, tendo em vista que se
trata de um género que apresenta maltiplas linguagens o que é bastante motivador. Entender
as multiplas linguagens, bem como os recursos (elementos estruturais como: bal6es, quadro,
calha, onomatopeias, recordatorios, dentre outros) envolvidos no processo de construgdo da
narrativa da HQ, colabora para um aprofundamento na anélise do texto.

Quanto ao objetivo geral, buscou-se investigar como as HQs séo trabalhadas no 8° ano
de uma escola publica de Teresina-PI, desmembrando-o em objetivos especificos tais como:
aplicar atividade diagndstica para identificar as principais dificuldades dos alunos acerca da

leitura de HQs, avaliar como os livros didaticos abordam as HQs e formular estratégias de
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leitura para trabalhar com HQs em sala de aula. E neste contexto discursivo que se direciona
este trabalho, envolvendo competéncias e habilidades a serem trabalhadas para a promocao de
uma leitura prazerosa, estabelecendo didlogos em busca de alternativas que conduzam a
formacéo de leitores proficientes.

A metodologia utilizada contou com pesquisa bibliogréafica, qualitativa. Foi utilizada
como instrumento de coleta de dados, a sequencia didatica (como atividade diagndstica),
questionario de perfil de leitor. Como proposta de intervencdo, o trabalho foi organizado em
oficinas, utilizando a HQ como instrumento pedagogico de incentivo a leitura.

Este estudo é relevante porque busca conduzir o aluno a autonomia, transformando-o
em cidad&o critico e informado, capaz de compreender e atuar na sua realidade. Entretanto,
observou-se que na pratica do dia a dia, o trabalho com a leitura enfrenta obstaculos os mais
diversos. Diante disso, apresentou-se uma proposta de intervencdo pedagogica, utilizando a
HQ como instrumento de incentivo a leitura.

Assim sendo, e com 0s objetivos citados, o presente trabalho encontra-se estruturado
em cinco capitulos, além da introducéo e das consideracgdes finais. O primeiro capitulo aborda
a leitura, em busca de uma definicdo, apoiando-se nas concepcdes de Cagliari (2002), Koch e
Elias (2009), PCN (1998), Rojo (2009 e 2012), Duran (2009), Kleiman (2000), Solé (1998),
0s quais comungam da ideia de leitura como atividade interativa.

O segundo capitulo apresenta o género HQ na literatura, discorrendo sobre géneros
textuais, a origem e a evolucdo da HQ, suas modalidades, aspectos multimodais,
possibilidades pedagogicas, andlise descritiva no ambiente escolar, na sala de aula,
concluindo com a abordagem do género HQ no livro didatico.

O terceiro capitulo aborda a intervencdo propriamente dita, descrevendo a
metodologia usada na pesquisa, explicitando o contexto de investigacdo, descrevendo detalhes
do trabalho realizado com alunos do 8° ano do ensino fundamental de uma escola publica da
rede municipal de ensino de Teresina- Piaui.

O quarto capitulo procede a andlise realizada a partir das informacdes obtidas através
do questionario, composto de perguntas diretas e indiretas, resultando em dados que
permitiram identificar o perfil de leitor. Sdo analisadas neste capitulo também as atividades
realizadas em sala de aula, utilizando as HQ (sequéncia didatica-diagnostica) e oficinas de
leitura.

O quinto capitulo contém uma proposta de intervencdo de leitura, utilizando a HQ

como recurso pedagdgico, organizada em oficinas, buscando enfrentar o problema abordado
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neste trabalho. Esta proposta, constitui uma alternativa para amenizar o problema e apresenta-
se como uma sugestéo a ser trabalhada em sala de aula.
Seguem-se a este capitulo, as consideracdes finais sobre o estudo realizado a respeito

das historias em quadrinhos e a formacéo do leitor.
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1 LEITURA: definicdo e concepcoes tedricas

O ser humano é um ser social e, como tal, interage com 0 meio e com 0s outros huma
constante troca de informaces. Nesta atividade ele podera ficar apto porque nutre e estimula
0 imaginario, desperta sensacgdes e a criticidade, deve, portanto, ser inserida na vida da crianga
desde cedo. Assim, informagGes adquiridas nas mais variadas préticas sociais, dentre elas a
leitura, viabiliza o contexto amplo de conhecimento no mundo.

O dicionério Aurélio (1999) define leitura como “ato, arte ou habito de ler: aquilo que
se |&. Operacdo de percorrer, em meio fisico, sequéncias de marcas codificadas que
representam informag@es registradas e reconverté-las a forma anterior”. (AURELIO, 1999,
p.422)

Na contribuicdo de Cagliari (2002, p. 49), a leitura é “uma decifracdo e uma
decodificacdo”. Segundo o autor, o leitor inicia o processo de leitura com a decifragdo da
escrita, num segundo momento, compreende a linguagem e processa a decodificacdo, reflete e
finalmente constr6i um pensamento sobre aquilo que foi lido. Tais contribuicGes concorrem
para um mesmo ponto. A leitura é vista inicialmente como um processo modificador de
concepcao. A cada passo dado, a cada interferéncia que se faz, o leitor consegue apreender o
material escrito com visdo mais elevada e critica.

A esse respeito Koch e Elias mostram que o sentido de um texto é construido na

interacdo texto-sujeito, e afirmam que:

A leitura €, pois, uma atividade interativa complexa de producédo de sentidos,
que se realiza evidentementemente com base nos elementos linguisticos
presentes na superficie textual e na sua forma de organizacdo, mas requer a
mobilizacdo de um vasto conjunto de saberes no interior do evento
comunicativo. (KOCH; ELIAS, 2009, p.11)

A interacdo do leitor com o texto ocorre quando as interferéncias foram realizadas
através das pistas apontadas por ele. Essa acdo mostra que o texto ndo esta pronto, concluido,
definitivo. O trabalho real ocorre quando ele acrescenta, reescreve os sentidos conforme suas
experiéncias, conhecimentos e vivéncias.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) apresentam o seguinte suporte para o

entendimento da leitura:

Processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de compreensdo e
interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu conhecimento sobre
0 assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a linguagem. Nao se trata
de extrair informacdo, de codificacdo letra por letra, palavra por palavra.
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Trata-se de uma atividade que implica estratégias de selecdo, antecipacéo,
inferéncia e verificacdo, sem os quais nio é possivel proficiéncia. E 0 uso
desses procedimentos que possibilita controlar o que vai sendo lido,
permitindo tomar decisdo diante das dificuldades de compreensdo, avancar
na busca de esclarecimentos, validar no texto suposic@es feitas. (BRASIL,
1998).

Observa-se no discurso oficial que os registros sobre a leitura convergem para a
concepcdo que ja se conhece. A leitura € um conjunto de saberes que sdo utilizados dentro de
um processo que viabilizando os saberes pré-existentes. Tal documento sugere uma pratica
pautada na capacidade de ler textos orais e escritos. Sugere que os alunos assumam a palavra
lendo e dela possam promover situacdes reais de intervencao.

Nesse aspecto é relevante colocar o aluno em contato com o texto nas mais diversas
linguagens, é importante que se criem situacdes didaticas que o aproximem da linguagem
verbal escrita, que exijam conhecimentos diferentes.

Entretanto, experiéncias em sala de aula demostram que existe um enorme
descompasso entre a teoria e o fazer pedagdgico, quando se trata de praticas de leitura e
producdo de texto. Conforme registros oficiais, como os resultados do PISA (exame de
carater internacional que mede a capacidade de leitura de alunos com 15 anos de idade), em
2000, o foco era leitura e o Brasil foi no 32°, concorrendo com 32 paises, ou seja, ocupou 0
altimo lugar.

Possivelmente muitos s@o os fatores que concorrem para esta triste realidade como: o
fator socioecondmico, baixa escolaridade, evasdo e repeténcia. O proprio sistema é
estruturado para promover o aluno, primando por resultados positivos sem qualidade.

Em contrapartida, na pratica diaria os professores observam que as dificuldades séo
bastante perceptiveis. Para muitos, a acdo do aluno fica neutralizada quando a leitura €
mecénica, sem razdo de ser. Aqueles que tém maior desprendimento (minoria) conseguem
um bom nivel de entendimento do texto. E como se o trabalho fosse apenas um pretexto para
ocupé-lo.

Rojo (2009), utilizando uma tabela do Indicador de Alfabetismo Funcional (INAF),
estabelece os niveis de alfabetismo em: analfabeto, alfabetismo nivel rudimentar, basico e
pleno. Entende-se que o resultado apresentado pelas estatisticas é preocupante e tem
distanciado cada vez mais os alunos desse processo, por intermédio de fatores ja
mencionados. Cada vez mais torna—se um grande desafio para os professores de Lingua
Portuguesa melhorar a pratica para que os alunos ndo apenas leiam, mas leiam com

proficiéncia.
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Neste trabalho, (destacamos) também a concepcdo séciointeracionista de leitura.
Segundo esta abordagem, a leitura é realizada envolvendo dois movimentos: o ascendente e o
descendente. Ocorre de forma simultanea, integrando informacdo contida no texto e o

conhecimento de mundo do leitor. Duran destaca que é importante salientar que:

N&o apenas o papel do leitor ou do texto, mas que aceite que o produto da
relacdo entre leitor e texto é o sentido da leitura. Isso quer dizer que a
interacdo entre texto e leitor ocorre de maneira a se retomarem ora a
perspectiva do leitor, ora a do texto, conforme a necessidade para cada
situacdo de leitura. (DURAN, 2009, p. 8)

O processo sociointeracionista de leitura utiliza a interacé@o entre leitor e autor, e como
veiculo, o texto. No entendimento de Coracini (2002), a pratica da leitura em sala de aula é
um advento interativo (leitor-texto, leitor-autor). A partir das marcas deixadas pelo autor é
que os sentidos sdo construidos.

Esse modelo converge para o interacional cuja finalidade ¢ promover no aluno a
construcdo de sentimentos para o texto a partir das pistas textuais.

A contribuicdo de Koch (2010) manifesta singulares pontos que convergem com a
concepcao de Kleiman (2000) sobre os conhecimentos relevantes que entram no jogo durante
a realizacdo do processo da leitura.

As experiéncias, 0s conhecimentos e a histdria de vida sdo fundamentais, uma vez que
o leitor também atribui sentidos que advém desta gama de conhecimentos. Estes componentes
fixam, na concepcdo de Kleiman (2000), como o conhecimento de mundo, o conhecimento
textual e o conhecimento linguisitico. O diferente que ocorre na concepgdo ‘interacional
dialogica’ ¢ que a leitura ndo se prende aos elementos linguisticos, requer toda uma
mobilizagdo de um conjunto de saberes no interior do evento comunicativo. Koch (2010)
trabalha amparada nesta concepgdo ‘interacional-dialogica’ da lingua, onde os sujeitos sdo
vistos como atores, sujeitos, que dialogam, que constroem e sdo construidos no e pelo texto,
que constitui o lugar da interacao e da constituicao dos interlocutores.

Neste processo, onde a leitura é uma atividade de producdo de sentido, o leitor, ao
construtor destes sentidos, utiliza estratégias que o ajudam. Solé (1998), enumera como
estratégias do processo de leitura: selecdo, antecipacgdo, inferéncia e verificagdo. Estes eventos
de atividades segregam uma proposta de leitura mecanizada com objetivos simplorios para ser
interpretados. Sao eles: selecdo (permite que o leitor se atenha ao que € relevante);

antecipacédo (prevé o que ainda esta por vir); inferéncia (descobre os ndo-ditos no texto, mas
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que podem ser revelados com base nas pistas que o texto anuncia e em conhecimento que o
leitor possui); verificacdo (permite confirmar ou ndo as hipoteses, as especulacdes efetuadas).

No processo de leitura, o leitor utiliza todas em simultaneidade, num ato quase
automatico, que geralmente, ndo é consciente. Assim sendo, o tipo de leitura, no tocante aos
objetivos, relaciona-se com as praticas discursivas em que 0s sujeitos estdo inseridos, ou seja:
leitura por deleite, leitura para consulta, leitura por obrigacdo, leitura académica. Logo, ao
interpretar um texto, deve-se ater a um sentido, e ndo do sentido, porque durante o processo
de leitura, ativa-se o lugar social, as vivéncias, valores da comunidade e, por fim, os
conhecimentos textuais dos sujeitos que singularizam o processo de leitura.

Tais mecanismos fortalecem os inimeros conceitos que se tem a respeito da leitura
entendida como um processo bastante dindmico que concerne na formacao humana e integral
do individuo na sociedade e na construcao do conhecimento. A concep¢édo de Kleiman (2000)
e Koch (2010) séo reforcadas pelas estratégias de Solé (1998), que permitem diferentes
intervengdes durante as atividades de leitura.

O Ministério de Educacdo apresenta algumas capacidades essenciais a compreensao de

textos. Segundo o0 documento em questao:

A concepcao da leitura que orienta a elaboracdo desta secdo é a de que se
trata de uma atividade que depende de processamento individual, mas se
insere num contexto social e envolve disposicfes atitudinais, capacidades
relativas a decifracdo do cddigo escrito, capacidades relativas a
compreensao, a producéo de sentido. (BRASIL, 1998)

Observamos que as concepcdes abordadas no registro oficial coincidem com as
contribuicdes de muitos tedricos ja& mencionados ao longo deste trabalho. Azambuja (1996)
reforca a importancia desse processo preconizando que o aluno/leitor deve ser atuante no
processo, colaborativo com o autor no processo de decifragdo do texto, buscando encontrar o
maior nimero de possiveis significados para 0 mesmo.

Nos ensinamentos da autora o leitor é proficiente quando tem uma visao aberta. Os
horizontes que traga quando seu eixo cognitivo é acionado além do texto, resultando em uma
leitura ativa e produtiva.

A compreensdo textual foi e continua sendo um aspecto bastante cobrado dos alunos,
quer por organismos oficiais do governo (MEC/INEP), quer pela sociedade que, de certa
forma, avalia a competéncia leitora através de mecanismos como, avaliages internas e

externas.
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As capacidades elencadas pelo MEC (2008) necessarias a compreensdo dos textos
lidos sdo: desenvolver atitudes e disposi¢des favoraveis a leitura; desenvolver capacidades de
decifracdo; desenvolver inferéncia em leitura (compreender textos, antecipar conteldos,
levantar e confirmar hipdteses relativas ao conteudo do texto que esta sendo lido, buscar
pistas textuais, intertextuais e contextuais para ler nas entrelinhas, construir compreenséo
global de texto lido).

Ao listar estas capacidades, 0 MEC demonstra de certa forma interesse em direcionar
o trabalho a leitura. Entretanto a consolidacdo na préatica destas capacidades ndo ocorre de
forma automatica. Nesta empreitada, o professor assume um papel fundamental,
desempenhando a funcéo de guia, de mediador na construgéo do conhecimento.

Podemos mencionar ainda outro suporte que facilita o ambiente de leitura: a existéncia
de bibliotecas nas escolas. A auséncia de biblioteca dificulta o trabalho com a leitura.

A biblioteca € um ambiente de mediacdo que promove a formacdo de leitores, via
interacdo, que o espago oferece. O ambiente educacional desprovido desse espaco dificulta,
inibe e atrasa o desenvolvimento do aluno-leitor porque os livros sdo utilizados como ponte,
que favorece novas leituras do mundo. Por essas razdes é uma atividade que precisa ser cada
vez mais estimulada.

Pode-se apontar também como ferramenta de trabalho com a leitura, os géneros
textuais, evidenciando os PCN (2000), que preconizam a utilizagdo destes, uma vez que o
educando convive com uma infinidade de géneros que fazem parte do cotidiano.

Desta forma, o género a ser trabalhado em sala de aula deve formar um contexto
social, do qual faca parte a crianca e que contemple seus objetivos de leitura.

Trabalhar a leitura, como é preconizado pelos PCN (1988), utilizando 0s géneros
textuais é uma alternativa para um ensino e aprendizagem mais eficaz, tornando as aulas mais

significativas e contribuindo assim para a proficiéncia leitora.

1.1 A leitura na concepc¢éao dos PCN

Apontada por muitos, como a responsavel pelo fracasso escolar, a leitura tem sido
objeto de estudos e reflexdes no sentido de se encontrarem saidas para melhorar o
desempenho dos alunos, consequentemente, do ensino no Brasil.

Conforme Brasil:
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O ensino de Lingua Portuguesa tem sido, desde os anos 70, o centro da
discussdo acerca da necessidade de melhorar a qualidade de ensino no pais.
O eixo dessa discussdo no ensino fundamental centra-se, principalmente, no
dominio da leitura e da escrita pelos alunos. (BRASIL, 1988, p. 17)

Evidencia-se desta forma a preocupacdo em trabalhar a lingua portuguesa numa
abordagem diferente. Influenciadas pelas pesquisas nas areas de linguistica e psicolinguistica,
no inicio dos anos 80, novas perspectivas surgiram para o ensino de lingua materna. Neste
sentido, os Pardmetros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa (BRASIL, 1998)
“configuram-se como sintese do que foi possivel aprender e avangar nesta década”.

Neste processo de mudanca que se desenha no contexto do ensino da lingua
portuguesa, os Pardmetros Curriculares Nacionais contribuiram de forma decisiva, uma vez
que em seu conjunto de sugestdes, ao referir-se a leitura, 0 documento sugere uma pratica de
leitura baseada na capacidade de compreender textos orais e escritos. Isto explica através dos
objetivos que ele indica para o ensino fundamental, em se tratando da leitura de textos
escritos.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais, a expectativa ao terminar o ensino
fundamental é que o aluno seja capaz de selecionar textos, efetuando a leitura autbnoma de
géneros variados, utilizando procedimentos de leitura que se adequem aos géneros, utilizando
seus conhecimentos prévios sobre o género bem como os recursos graficos, imagens,
confirmando inferéncias e antecipagdes; interpretar recursos figurativos, integrar e sintetizar
informacdes, extrair informacdes implicitas no texto, dentre outras.

Ao abordar a diversidade de género na préatica da leitura, os Parametros Curriculares
Nacionais rompem com a ideia de que a leitura seja um ato mecanico e solitario. A leitura é o
resultado do desenvolvimento de competéncias e habilidades que no documento se
apresentam como procedimentos de que o professor deve fazer uso em sala de aula.

A concepcao interativa de leitura & apresentada nos Parametros Curriculares Nacionais
como um saber que esta atrelado a procedimentos — as estratégias empregadas na leitura.

Conforme apontam:

No trabalho com os contetdos previstos nas diferentes praticas, a escola
deverd organizar um conjunto de atividades que possibilitem ao aluno
desenvolver o dominio da expressdo oral e escrita em situagbes de uso
publico da linguagem, levando em conta a situacdo de producgdo social e
material do texto (lugar social do locutor em relagdo ao(s) destinatério(s);
destinatario(s) e seu lugar social; finalidade ou intencdo do autor; tempo e
lugar material da producéo e do suporte) [....]” (BRASIL, 1988)
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Com esta postura contemporanea de ensino da lingua portuguesa, 0s Pardmetros
Curriculares Nacionais sugerem objetivos, procedimentos e estratégias para o trabalho com a

leitura. E dentro desta visao a leitura é:

O processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de compreensdo e
interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu conhecimento sobre
0 assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a linguagem etc. Nao se
trata de extrair informacéo, decodificando letra por letra, palavra por palavra.
Trata-se de uma atividade que implica estratégias de selecdo, antecipacéo,
inferéncias e verificacio, sem os quais ndo é possivel proficiéncia. E 0 uso
desses procedimentos que possibilita controlar o que vai sendo lido,
permitindo tomar decisbes diante de dificuldades de compreensdo, avancar
na busca de esclarecimentos, validar no texto suposigdes feitas. (BRASIL,
1998)

Ler, segundo a fundamentagdo adotada pelos Parametros Curriculares Nacionais vai
muito além da extracdo de significados presentes no texto, que € portador de multiplos
sentidos que devem ser explorados pelo leitor. Ndo existe uma leitura, mas leituras, uma vez
que o texto ndo estd completo, acabado, mas em constante construcdo, na interacdo leitor-

texto-autor. Nesta dire¢do, o documento afirma que:

Além disso, se 0s sentidos construidos sdo resultados da articulagdo entre
informacdes do texto e os conhecimentos ativados pelo leitor no processo de
leitura, o texto ndo esta pronto quando escrito: 0 modo de ler é também um
modo de produzir sentidos. (BRASIL, 1998)

Formar leitores ndo é tarefa facil, e os Parametros Curriculares Nacionais ja apontam
nesta direcdo, quando afirmam que, para desenvolver-se, esta atividade requer certas
condic@es, dentre elas: que a escola possua biblioteca em funcionamento e a disposi¢do dos
alunos, acervo de livros e materiais de leitura em sala de aula, criagdo de um circuito de
leitura onde todos leiam (professores e alunos) e troguem experiéncias, planejamento de
atividades regulares de leitura, envolvimento de toda a escola na formacao de leitores. O
referido documento oferece sugestdes didaticas direcionadas a formacdo de leitores. Nele séo
explicitadas as diferentes préaticas de leitura: leitura autbnoma, leitura colaborativa, leitura em
voz alta pelo professor, leitura programada, leitura de escolha pessoal. O trabalho da escola
concernente a leitura deve ser no sentido de trabalhar estas praticas socialmente construidas,
colaborando assim para a proficiéncia na leitura.

No trabalho com a leitura, o contato com variedades de géneros textuais € salutar para
os alunos. A HQ, em decorréncia de suas caracteristicas, exercita habilidades cognitivas,

contribuindo para um aprofundamento da compreenséo.
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2 O GENERO HQ NA LITERATURA

Género na concepcdo de Bakhtin (1992), refere-se aos diferentes textos em uso na
sociedade, utilizados nas agdes cotidianas e relativamente estaveis. Segundo o autor, 0s
géneros materializam a lingua.

Machado (2007) assegura que a comunicacdo s se efetiva através de algum género,

conforme atesta:

“toda postura tedrica aqui desenvolvida insere-se nos quadros da hipétese socio-
interativa da lingua. E neste contexto que os géneros textuais se constituem como
acBes socio-discursivas para agir sobre 0 mundo e dizer o mundo , constituindo —o de
algum modo” (Machado, 2007, p. 22)

Os géneros, segundo Bakhtin, (1992), caracterizam-se pelo contetdo tematico, pelo
estilo e pela construgdo composicional.

O trabalho com a leitura requer estratégias. Segundo Dolz e Schneuwly (2004, p. 41)
“uma proposta de ensino organizada a partir dos géneros textuais permite ao professor a

observacao e a avaliagdo das capacidades dos alunos, antes e durante sua realizacéo”.

2.1 Géneros textuais

O ensino de lingua portuguesa no Brasil, com a promulgacdo dos Parametros
Curriculares Nacionais, em 1998, tem suscitado discussdes acerca das orientacdes sugeridas
no documento. Embasadas em pesquisas linguisticas e psicolinguisticas do inicio dos anos 80,
0 documento aponta para a necessidade de mudar a préatica do ensino da lingua uma vez que
os resultados das avaliagbes externas demonstram que as praticas em vigor ndo conseguem

atingir os objetivos esperados. Brasil, esclarece que:

Né&o é possivel tomar como unidades basicas do processo de ensino as que
decorrem de uma analise de estratos — letras, fonemas, silabas, palavras,
sintagmas, frases — que, descontextualizados, sdo normalmente tomadas
como exemplos de estudo gramatical e pouco tem a ver com a competéncia
discursiva. Dentro deste marco, a unidade basica do ensino sé pode ser o
texto. (BRASIL, 1998)

Ao afirmar que, o ensino de lingua portuguesa deve considerar 0 texto como unidade
de ensino, o documento sugere uma quebra de paradigmas, invertendo a légica da pratica
pedagdgica sacramentada e cristalizada, de partir da letra para chegar ao texto. O objetivo

neste caso, € como afirma o documento: € o desenvolvimento da competéncia discursiva.
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Brasil (1998) afirma que os textos “organizam-se sempre dentro de certas restricdes de
natureza tematica, composicional e estilistica, que os caracterizam como pertencentes a estes
ou aquele género”.

Observa-se nesta passagem, uma abordagem de género na perspectiva de Bakhtin
(1992), quando se refere aos propdsitos discursivos dos géneros, ao enumerar suas dimensdes:
contetido tematico, sua composic¢éo e estilo.

Entre o ensino sobre a lingua e o ensino da lingua, o trabalho com os géneros situa-se
na segunda postura, ou seja, uma abordagem interacionista, sugerida nos Parametros
Curriculares Nacionais.

Ao sugerir o ensino da lingua utilizando os géneros textuais, os Parametros
Curriculares Nacionais buscam uma defini¢do para o que vem a ser género, nesta perspectiva

de trabalhar com o texto. Brasil, complementando o estudo sobre género acrescenta que:

A nocdo de género refere-se assim a familias de textos que compartilham
caracteristicas comuns, embora heterogéneas, como visdo geral da acdo a
gual o texto se articula, tipo de suporte comunicativo, extensdo, grau de
literariedade, por exemplo, existindo em niimero quase ilimitado. (BRASIL,
1988)

Neste conceito alguns aspectos ja& comecam a formatar a ideia de género, quando ele
aborda a questdo da “familia de textos”, ou textos com caracteristicas comuns, a questao do
suporte e 0 aspecto que mostra 0 género, como ato social e que acompanha a atividade
humana, evoluindo com ela, por isso € praticamente impossivel determinar a quantidade de
géneros, uma vez que estes constructos acompanham o dinamismo das préaticas sociais.

Bazerman (2011, p. 32) chama atencéo para esta definigcédo, afirmando que ela ndo leva
em conta as diferencas de percepcao e compreensao do individuo, na construcdo de sentidos.
Para ele, géneros sdo “tdo somente os tipos que as pessoas reconhecem como sendo usados
por elas préprias e pelos outros... sdo fatos sociais sobre os tipos de atos de fala que as
pessoas podem realizar e sobre os modos como elas realizam”. A ideia de género esta ligada
aos propasitos e praticas das pessoas nas suas relacdes sociais.

Na mesma direcdo, Marcuschi (2007, p. 22-23) afirma que, géneros sdo “textos
materializados que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam caracteristicas
sociocomunicativas definidas por contetdos, propriedades funcionais, estilo e composicao

caracteristicas”.
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Observa-se que, em outras palavras, os autores comungam da ideia de género como
texto materializado na vida diaria relacionados a fatos sociais , que tém propriedades que 0s
identifica como pertencentes a este ou aquele género.

Bakhtin, ao referir-se sobre a constitui¢do do género, esclarece que:

O enunciado reflete as condicdes especificas e as finalidades de cada uma
dessas esferas, ndo s6 por seu contetdo tematico e por seu estilo verbal, ou
seja, pela selecdo operada nos recursos da lingua- recursos lexicais,
fraseoldgicos e gramaticais, mas também, e sobretudo, por sua construcao
composicional. (BAKHTIN, 1992, p. 279)

Para Bakhtin (1992), o conteudo tematico e o estilo verbal sdo importantes na
constituicdo do género, mas ndo se pode abdicar da construcdo composicional, também
tratada por Mascuschi (2007), ao tratar das condi¢bes especificas e as finalidades de cada
género. Segundo ele, se género esta ligado a atividade humana e esta é dindmica e
constantemente se transforma, o género acompanha este movimento, tornando praticamente
impossivel de quantificar. Um exemplo dessas transformacGes é o género textual carta, que se
transformou em e-mail.

Baktin (1992) relne os géneros textuais em duas categorias, levando em conta o grau
de complexidade ou nas palavras de Rodrigues (2005, p. 169), “a diferenciacdo que estabelece
entre as ideologias do cotidiano e as ideologias estabilizadas e formalizadas”, em géneros
primarios, que sdo aqueles que se revestem de informalidade, é uma comunicacdo mais
imediata. Como exemplo tem-se a conversa informal, a carta, o bilhete, o diario, dentre
outros. J& os géneros secundarios, surgem no ambiente cultural mais complexo (artistico,
cientifico, religioso, jornalistico). As histdrias em quadrinhos pertencem aos géneros
secundarios.

Trabalhar com géneros textuais é possibilitar ao aluno a oportunidade de lidar com os
usos verdadeiros da lingua presentes no cotidiano. A HQ é bastante apreciada em decorréncia
de suas caracteristicas e conhecer o género, a sua origem € 0 Seu processo evolutivo é

importante para o seu uso potencial como ferramenta pedagogica.
2.2 O género HQ - origem e evolugéo
As HQs, segundo alguns estudiosos, tiveram origem nos EUA, inicialmente

denominadas de “comics”, por conta do seu carater comico. Segundo Bibe-Luyten (1985), os

pesquisadores consideram como marco inicial da origem da HQ, o surgimento do personagem
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“Yellow Kid”, uma criagdo de Richard Outcat, para o jornal “New York World”. Somente a
partir de 1920, os quadrinhos circulam no formato de tiras. Em 1920, surgem os “Pulps” (uma
espeécie de folhetim), nos EUA. A HQ avanca e ganha mais espaco e em 1930, considerada a
era de ouro, esta atinge seu apogeu.

Neste ambiente amplamente favordvel, muitos personagens, até hoje populares
surgiram, dentre eles: “Tarzan”, em 1931, deslocada para a HQ por Harold Foster; “Mandrak
e Fantasma”, 1934, criagdo de Lee Falk; “Super-Homem”, 1938, de Jerry Siegel ¢ Joe
Schuster; “The Spirit”, 1940, uma criacao de Will Eisner. Nos EUA, a efervescéncia em prol
do género que se consolidava era evidente. A Europa por sua vez, também abracava 0 novo
género e foi 14 que surgiram os personagens “Tintin”, uma criagdo de George Pémi; “Asterix
e Obelix”, de autoria de Albert Uderzo.

No Brasil, 0 marco inicial da HQ foi “As aventuras de Nhé Quim”, do autor Angelo
Agostini. Esta HQ foi publicada em 1869, na revista Vida Fluminense. As HQs percorreram
um longo caminho até sua consolidacdo. Segundo Trescastro (2010), esta trajetoria encontrou
obstaculos, principalmente no periodo que compreende ‘o final da Segunda Guerra Mundial’.
Sua reputacdo neste momento ndo era das melhores e como género textual, a HQ era
discriminada, tratada com desconfianca pelos educadores. Entretanto, com o decorrer do
tempo, este género textual venceu barreiras, conquistou publico cativo e 0 que antes era
considerado como uma arte menor, uma espécie de literatura inferior, como era rotulada por
intelectuais ‘que justificavam este posicionamento, afirmando que a leitura da HQ era
puramente visual e as habilidades de ler, pensar e julgar ndo eram mobilizadas no processo de
leitura’, passa por um processo de valorizagdo e mudanca no olhar dos érgéos oficiais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo — LDB (1996) sugere mudancas no que
concerne aos aspectos educacionais e pedagdgicos da HQ. Apontando na mesma direcéo,
Vergueiro e Ramos (2013, p. 10) mostram a necessidade de se trabalhar outras linguagens e
manifestacdes artisticas nos ensinos fundamental e médio. Os PCN de Lingua Portuguesa ao
tratarem da HQ, mencionam a charge e o nivel de leitura que esta requer. Quanto ao ensino
médio, chamam atencdo para a importancia da diversidade de género dos quadrinhos e do seu
poder de veicular e discutir, através da critica e do humor, os aspectos da realidade.

Estas colocagbes pontuais asseguram que definitivamente as HQs estdo oficialmente
na escola. E agora, o que fazer? Como trabalhar com este género ou hipergénero? Como
considera-lo? O certo é que, o potencial que as HQs carregam no trabalho de incentivo a
leitura € enorme, e cabe a nds professores, entender como se constroi a HQ para tirarmos

proveito.
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Vergueiro (2005), ao se referir a origem das HQs, afirma que, como linguagem
gréfica, ela se confunde com a histéria do homem, manifestada através de desenhos rupestres,
em grutas e cavernas. No entanto, como veiculo de comunicagdo, sua existéncia é recente.
Mas como definir historias em quadrinhos?

As HQs recebem denominacdes diferentes de acordo com o pais e do propoésito a que
se prestam. Nos paises de lingua inglesa, onde seu propdsito € comico, elas sdo chamadas de
“comics”, “comics books”. Na Franga, sdo conhecidas como “bandes” , estdo ligadas a ideia
da forma como eram publicadas nos jornais; ja na Italia, a expressdo utilizada foi “jumetti”,
numa clara referéncia ao baldo, que é um dos elementos caracteristicos das HQs. No Brasil,
escolheu-se a denominacdo histéria em quadrinhos ou HQ, lembrando que a denominacéo
gibi € também bastante utilizada.

Para Andrade (2008, p. 97), a HQ se apresenta como uma possibilidade de trabalho na
escola ao focar o uso do género em diferentes esferas de consumidores: criangas, jovens e
adultos para situagdes distintas do ato comunicativo.

O fato destas trés esferas de consumidores conhecerem tal género, foi um elemento
decisivo, embora ndo seja a Unica motivacdo para trabalhar neste projeto, focando a leitura.
A formacdo do leitor proficiente sem ddvida estd ligada a oferta de instrumentos que
concorrem para ativar a imaginagédo, a busca por informacdo e sua formacgéo cidada. Para

Guimaraes:

A histéria em quadrinhos € uma forma de expressdo artistica, em que ha o
predominio do estimulo visual. Esta inserida dentro de uma categoria mais
geral em que pode ser denominada arte visual, que engloba aquelas formas
de expressdo em que 0 espectador, para aprecia-las, usa principalmente o
sentido da visdo. O autor afirma que em algumas formas de expressdo ha a
tentativa de ‘congelar um movimento’, em outras ha tentativa de ‘captar um
movimento’. (GUIMARAES, 2010, p. 4)

A HQ, na visdo do autor, pertence a segunda categoria, onde ‘o movimento é sugerido
através de uma sequéncia de imagens estaticas’; assim, para ele, HQ ‘¢ a forma de expressao
artistica que tenta representar um movimento através do registro de imagens estaticas’.

Na concepcdo de Mendonga (2005, p. 199-200), a “HQ ¢ caracterizada como um
género icbnico ou iconico verbal cuja progressdao temporal se organiza quadro a quadro,
apresentando como elementos tipicos, desenhos, quadros, bales, legendas, onde é inserido o
texto verbal”. O género icOnico é representado pelo visual, enquanto o género iconico verbal

narrativo € representado pelo visual verbal.
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A nomenclatura HQ para nomear historia em quadrinhos foi sugerida nos anos de
1960, por Alvaro Moya. Nos paises de Lingua Portuguesa, é adotado o termo “Historia aos
Quadrinhos”. No Brasil, Moya adotou o termo “Histéria em Quadrinhos”, ou HQ, numa

referéncia a organizacao grafica da narrativa. Esclarece ainda que:

As HQ sdo um conjunto e uma sequéncia, sd0 compostas por quadros que
combinam dois meios de comunicacdo diferentes- o0 desenho e o texto, onde
sua principal unidade narrativa é o préprio quadrinho, que € também
denominado de vinheta. (MOYA, 1997, p.110)

Em andlise com o material apreciado, 0 autor mostra que através da leitura € criado
um vinculo satisfatorio porque conduz o aluno para as diferentes expectativas de interacdo na
sociedade.

Eisner (1989) adotou o termo “arte sequencial” para expressar a narrativa dos fatos e
acontecimentos mediante combinacdo de palavras e imagens retratadas nos quadrinhos,
utilizando os recursos que 0 género permite.

No trabalho com os quadrinhos as interferéncias séo as mais diversas. A partir de uma
conversacdo natural, de acOes entre os personagens, dos recursos linguisticos empregados é
que resulta o contexto enunciado ao leitor.

Iniciamente a literatura quadrinizada é um género simples. E uma narrativa de fatos
que expressam dentro de um contexto determinadas informacgdes cujo objetivo é promover o
entendimento de uma conversacdo natural. Pode-se entender como um sistema narrativo,
composto por uma diversidade de expressoes.

Marcuschi (1999) comenta que a preocupacdo maior reside na elaboracdo e produgéo
de texto. Certamente que ocorre neste tipo de modalidade (HQ), uma estrutura bem definida,
que destaca suas particularidades e a diferenca dos demais géneros.

Tendo como base formal o grafismo sintético e narrativo, a charge estampada nos
jornais veiculando critica politica e social deu origem as HQs, que evoluiram, transformando-
se no que hoje é denominado por Ramos (2009, p. 20 ) como um “ hipergénero, que agregaria

diferentes outros géneros.”

2.3 Modalidades do género HQ

Os textos podem ser classificados levando em consideragdo o cardter da interacdo

entre autor e leitor, porque o autor se propde a fazer algo e, quando essa intengdo estd
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materialmente presente no texto, através das marcas formais, o leitor se dispde a escutar
momentaneamente o autor, para depois aceitar, julgar, rejeitar.

Ramos (2012), considera os quadrinhos como um ‘grande rétulo de hipergénero’, que
agrega varios géneros que compartilham uma mesma linguagem em textos
predominantemente narrativos. Enquadram-se nesta condigdo chamada ‘quadrinhos’, segundo
0 autor, os cartuns, as charges, as tiras e os varios modos de producdo de histéria em
quadrinhos.

Moretti (2006) enumera os varios modos de producéo de HQ, tais como: Charge (texto
de humor que aborda um tema social, econdmico, politico e est& ligada aos costumes de um
povo ou de uma regido); Cartum (o desenho pode ter uma imagem ‘isolada’, duas ou trés
‘sequenciadas’ dentro de quadrinhos, pode ter baldes, legendas; sua sequéncia narrativa esta
préxima da dos quadrinhos) e Tiras ( tratadas como um subtipo de HQ, ja que sdo mais curtas
e de caréter sintético, podendo ser sequenciadas ou fechadas).

Este breve passeio pelos modos de producdo nos faz reconhecer que este género usa
estratégia textual semelhante a uma piada para provocar efeito de humor, bem como para
situar em que patamar se encontra a HQ, em relacéo aos géneros.

Para o cartunista Fernando Moretti (2006), os quadrinhos tém personagens e elenco
fixos, a narrativa sequencial em quadros numa ordem de tempo onde um fato se desenrola
através de legendas e baldes com textos relativos a imagem de cada quadrinho. Estes aspectos
nos direcionam ao entendimento das formas de construcao da narrativa em HQ.

“Historias em quadrinhos” — a expressdo estd no plural ndo por acaso, considerando as
diversas abordagens do género.

Segundo Bakhtin (1992, p. 279), “géneros sao tipos relativamente estaveis de
enunciados numa situagdo comunicativa para intermediar o processo de interacdo”. Ao se
referir a género, Ramos (2009, p. 17), afirma que “quadrinhos sdo quadrinhos, e como tais,
gozam de uma linguagem autbnoma, que usa mecanismos proprios para representar 0s
elementos narrativos”.

Trata-se de um género discursivo com uma estrutura especifica. Um ponto a
considerar € a compreensdo desta estrutura que, conforme Andrade (2008, p. 98), sdo “todas
as relagdes que as partes tém entre si, responsaveis pela constitui¢do do todo”.

Um grande desafio, portanto, é entender a histdria em quadrinhos, sua estrutura e as
suas especificidades, na relacdo do verbal com o ndo verbal. Isto é referendado por Ramos
(2009, p. 14), quando diz que “ler quadrinhos ¢ ler sua linguagem, em seu aspecto verbal

quanto visual (ou ndo verbal)”.
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Para o trabalho em sala de aula, com o género em discussdo, € necessario apossar-se
do conhecimento relativo a estrutura e as especificidades, para, assim, extrair da leitura todas

as possibilidades que esta oferece. Andrade, aponta que:

Um dos caminhos poderia ser ensinando a leitura de todas as partes de sua
estrutura e ndo somente a histdria que ela enseja. Observando as nuances que
estdo para além do dito no texto que esta presente na narrativa figurativa
construindo uma leitura dos elementos paralinguisticos (ndo verbais), que
acompanham o texto, tais como o tipo de requadro, o tipo de baldo, uma
onomatopeia, 0s cenarios, todas essas partes da estrutura interligadas no todo
promovem uma série de leituras importantes a serem realizadas.
(ANDRADE, 2008, p. 101)

Esta visdo de que é necessario um letramento em histéria em quadrinhos, para que se
possa compreender além da linguagem verbal, todos 0s signos presentes neste género
multimodal por exceléncia, ¢ compartilhada por Barbosa (2012, p. 31), quando afirma que “a
alfabetizacdo na linguagem especifica dos quadrinhos é indispensavel para que o aluno
decodifique as multiplas mensagens neles presentes e, também, para que o professor obtenha
melhores resultados em sua utilizacdo”. Conhecer com profundidade o género histéria em
quadrinhos é condicdo essencial para desenvolver um trabalho produtivo com os alunos em
sala de aula.

A linha teorica adotada neste trabalho é a defendida por Ramos, que considera a

historia em quadrinhos como:

Um grande rétulo, um hipergénero, que agregaria diferentes outros géneros,
cada um, com suas peculiaridades. Todos esses géneros teriam em comum 0
uso da linguagem dos quadrinhos para compor um texto narrativo dentro de
um contexto sociolinguistico interacional. Por esta defini¢do, caricatura e
ilustracdo, por ndo constituirem narrativas, ndo sdo vistas como género dos
guadrinhos. (RAMOQOS, 2009, p. 20)

Evidencia-se, portanto, que a linguagem dos quadrinhos é o ponto comum dos géneros
abrigados neste grande “rétulo”, denominado quadrinhos. Ramos (2009) classifica os
quadrinhos em cartuns, charges, tiras (cOmicas e seriadas) e os varios modos de producédo das

historias em quadrinhos. Deter-se-a0, neste trabalho, ao cartum, a charge e a tira comica.
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2.3.1 Cartum

Na definicdo do dicionario Aurélio (1999), cartum é um “substantivo masculino,

desenho humoristico”. Santos, ao se referir as caracteristicas do cartum, afirma que:

Uma caracteristica marcante da histéria em quadrinhos, desde seu advento, é
a presenca do humor. Esse foi um fator importante para a popularizacdo dos
meios impressos. Caricaturas, charges, cartuns e quadrinhos publicados em
jornais e folhetos e que apresentam, em sua maioria, uma Vvisdo critica da
sociedade e costumam satirizar os grupos dominantes. (SANTOS, 2014, p.
10)

A génese da histéria em quadrinhos surge atrelada ao humor, com papel social de
catalisar a opinido popular através da satira, criticando os vicios cristalizados da sociedade,
dos grupos de poder, enfim, é uma espécie de termémetro da opinido popular.

Arbach, afirma que o cartum surgiu do desdobramento do humor caricato:

E uma anedota gréfica, uma critica mordaz, que manifesta humor através do
riso: faz referéncia a fatos e pessoas, sem 0 necessario vinculo com a
realidade, representando uma situacdo criativa que penetra no dominio da
invencdo. (ARBACH, 2007, p. 212)

As situacdes abordadas no cartum, ao contrario da charge, sao atemporais (geralmente
as contradi¢des do comportamento humano). Dado o seu carater universal, sua compreensao
nédo oferece as dificuldades apresentadas pela charge, que exige do leitor a vinculagdo a um
periodo histérico, um acontecimento.

Figura 1 — Cartum
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Fonte: Folha de S&o Paulo, autor: Angeli.
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O cartum em analise mostra uma cena da cidade de S&o Paulo. Néo interessa na leitura
do cartum identificar qual o bairro, em que ano a cena se passa, quem s&0 0S personagens
retratados. Nada disso importa para que se compreenda a mensagem do texto. O caos
retratado na ironia da frase: ‘Sao Paulo, uma cidade organizada’, faz um contraponto com as

frases escritas das placas de orientagéo do transito.

Figura 2 — Cartum

Licitacao na Saude

Alimentacao

Fonte: http://www.simepe.com.br/novoportal

De forma caricatural, os personagens se apresentam como figuras publicas, mas ndo é
importante para entender o humor critico no cartum, o nome, onde, nem quando tal fato
ocorreu. O fato retratado € uma situacdo emblematica, que corriqueiramente acontece em
todos os niveis — do mais alto escaldo, chegando até as estruturas de prefeituras do interior do
Brasil. O cartum retrata muito bem a chamada “lei de Gerson”, tdo arraigada no
comportamento de muitos, em obter vantagens em tudo. O humor estd no texto da placa em

cima da mesa: “mesa de negociac¢Oes e trambicagens”.

2.3.2 Charge

O dicionario Aurélio define charge como “‘substantivo feminino. Cartum em que se faz
geralmente uma critica social e politica breve. Nesta definicao, ja se destaca o carater critico

que o humor grafico assume. Carvalho, em sua definicdo, afirma que:

Charge, género muito comum e apreciado no Brasil, vem da palavra francesa
que pode ser livremente traduzida como ‘tensdo’, ‘exagero’ ou ‘ataque’.
Com efeito, uma charge é exatamente isso: um desenho de carater critico,
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exagerado, que se refere a uma situacdo especifica no ambito social, cultural
ou politico. Justamente por isso, a charge € um importante elemento
histérico e esta atrelada a determinada época ou acontecimento.
(CARVALHO, 2006, p. 16)

Figura 3 — Charge

A vinculacdo da charge a um acontecimento e a um periodo historico € um elemento
importante na leitura deste género, que obriga o leitor a recuperar informacdes relacionadas a
um acontecimento politico fartamente explorado pela imprensa. Entretanto, com o passar do
tempo, perde seu contetido cémico.

Para entender a charge, é necessario ao leitor se reportar ao fato historico e aos
personagens envolvidos. O cendrio é uma prisdo, mas os presos sao figuras ilustres da politica
brasileira, que estavam no poder no governo do entdo presidente Lula e que estdo envolvidos
no escandalo do mensaldo, foram julgados pelo Supremo Tribunal Federal, quando era
presidente o ministro Joaquim Barbosa, que adotou linha dura no combate a corrupcéo e,

apos o referido julgamento, renunciou antes de completar o seu mandato.


https://www.google.com.br/search?q=charges+politicas
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Figura 4 — Charge

Fonte: https://www.google.com.br/search?g=charges+politicas

Na segunda charge (Figura 4), temos como personagem politica a presidente em
conversa com eleitores de diferentes geracdes. Contextualizando os dialogos, ela se refere aos
“royalties” do petroleo, que foram objeto de discussédo no final do seu primeiro mandato, e
que gerou uma disputa acirrada entre estados produtores e o restante da nagdo. Outro fato
importante é a referéncia a CPMF - o imposto do cheque. Para entender a charge, além do
toque de humor, que sdo as promessas politicas que se repetem a cada eleicdo, o leitor
necessita recuperar estas informacdes que fazem parte de determinado periodo da histéria
brasileira.

Figura 5 — Charge
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Fonte: https://www.google.com.br/search?q=charges+politicas
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Na terceira charge (Figura 5), o cenario é um programa de TV que, em um de seus
quadros, realiza testes de DNA, com o objetivo de provar ou ndo a paternidade de filhos de
casais em litigio. Os personagens: o apresentador, bastante conhecido, dado o sucesso do
programa, 0 outro personagem, o presidente Lula e como suposto filho aparece um
personagem do programa, com uma faixa com o dizer em destaque: ‘mensaldo’. A
apresentacdo dos personagens de forma caricatural, através das expressdes da face, do corpo,
e da frase negativa do presidente. A comicidade da charge ¢é a negativa do presidente, que se
notabilizou como uma figura que nunca sabe de nada, que nunca se envolveu em nada.

Observa-se que, seria praticamente impossivel a alguém, que ndo acompanha o
noticiario do mundo politico, que ndo esta bem informado sobre os problemas do Brasil,

entender o tom de humor e a critica presentes no texto.

2.3.3 Tirinha

As tiras sdo as precursoras das historias em quadrinhos. Na sua origem, as tiras eram
publicadas em jornais e, em decorréncia do espaco reduzido, eram narrativas curtas, com
poucos quadros. Foram ganhando mais espaco, no decorrer do tempo, ampliando também seu

tamanho, transformando-se em histdrias em quadrinhos. Carvalho, afirma que:

A maioria das tiras de hoje, prima pelo humor e pela critica... em geral
desenhadas em um, dois, trés ou quatro quadros, as tiras exigem de seus
autores um grande poder de concisdo, pois é neste espago que a historia
precisa ser iniciada e concluida. (CARVALHO, 2006, p. 19)

Os temas do cotidiano, bem como as circunstancias temporais sao a matéria prima da
tirinha, que tem como caracteristica fundamental o humor, que apresenta numa sequéncia de
quadrinhos que podem variar de um até cinco, dependendo do autor.

Segundo Nicolau, a tirinha:

Geralmente envolve personagens fixos: um personagem principal em torno
do qual gravitam outros. Mesmo que se trate de personagens de épocas
remotas, de paises diferentes ou ainda de animais, representam o que ha de
universal na condicdo humana. A estereotipia dos personagens facilita sua
identificacdo por parte de leitores das mais diversas culturas. (NICOLAU,
2010, p. 9)

Os assuntos retratados nas tirinhas, como foi observado por Nicolau (2010), sdo

universais, e isto € uma caracteristica que a nosso ver contribui para 0 sucesso e aceitacdo
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deste género que, numa linguagem carregada de humor e critica, consegue transmitir sua

mensagem.

Figura 6 — Tira
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Fonte: https://www.google.com.br/search?g=tira+de+guadrinhos+mafalda

Na tira da Figura 6, observa-se que o autor usou o poder de sintese com maestria. Um

quadro foi o suficiente para desenvolver a narrativa. A sensacao ao ler € que cada personagem

estd em um quadrinho. O cdmico da situacdo é a forma como sdo tratadas as relacdes

familiares, cada um dos membros retratados, buscando defender seus interesses individuais.

Figura7 —Tira
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Mafalda e personagem central da tira. O estereotipo da personagem é ser contestadora.

Na narrativa, 0os personagens em seus dialogos externam a rotina das criangas modernas,

sobrecarregadas de atividades e as suas brincadeiras tipicas ficam em segundo plano. A

comicidade esta na sugestdo de Mafalda que na verdade é uma critica a escassez de tempo na
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correria frenética do mundo moderno. Na tira em analise, o autor em quatro quadros,

conseguiu desenvolver toda a narrativa.

Figura 8 —Tira
Monalisa de Pijamas Raquel Gompy
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Fonte: https://www.google.com.br/search?g=tira+de+quadrinhos+mafalda

A narrativa acontece em torno de dois personagens, na verdade, um casal. Carregada
de malicia, em principio, demonstra a fantasia do casal em apimentar a relacdo. Ele esta
vestido de bombeiro, com uma mangueira em punho. A tirinha mostra os didlogos, as
imagens dos quadrinhos 1 e 2 e a decepgéo, ao constatar-se uma outra situacdo no quadrinho
3.

O cbmico e o critico estdo no quadrinho 3, onde o marido, cheio de expectativas,
frustra-se ao perceber que ndo é nada do que ele fantasiara. Ao mesmo tempo critica 0
costume do homem brasileiro, que € incapaz de levantar a tampa do sanitéario ao fazer xixi.

Dionisio (2005, p. 188) afirma que “a forga visual do texto escrito permite que se
reconheca o seu género mesmo que nao tenhamos dominio da lingua em que estd escrito.”
Assim, um texto pode ser materializado através de gestos, imagens, cores, tipografia,
presentes em textos verbais e ndo verbais, produzido de uma forma multimodal, a exemplo

do que ocorre com a HQ.
2.4 Multimodalidade na HQ
O mundo contempla uma mudanca de paradigma no que se refere a leitura. “A leitura

se realiza a partir do dialogo do leitor com o objeto lido — seja escrito, sonoro, seja um gesto,

uma imagem, um acontecimento”. (MARTINS, 1977, p. 33)


https://www.google.com.br/search?q=tira+de+quadrinhos+mafalda

40

Neste contexto repercute a discussdo de estudiosos sobre a necessidade de refletir
sobre a materialidade do texto e o processo de constru¢do de sentidos. Texto ¢ um “evento
construido numa orientacdo multissistémica, ou seja, envolve tanto aspectos linguisticos como
ndo linguistico no seu processamento. (MARCUSCHI, 2008, p. 80)

Observa-se que o foco dos autores acima centra-se nos aspectos multiplos envolvidos
na construgdo de um texto. Compartilha desta ideia, Bazermam (2006) quando afirma que
“nosso alfabeto nao ¢ mais formado apenas de letras, sem vida, sem cor, sem movimento.
Assim como 0s géneros ndo sdo apenas formas, sdo modos de ser, sdo formas de vida”.
Evidencia-se nesta postura a necessidade de se ampliar a visdo de texto. Elementos
multimodais cada vez mais se incorporam a estrutura do texto, provocando uma mudanga de

postura do leitor. Dionisio acrescenta que:

E no texto, materialidade dos géneros, onde os modos (imagem, escrita, som,
masica, linhas, cores, tamanho, angulos, entonacéo, ritmos, efeitos visuais,
melodias etc.) sdo realizados. O que faz com que um modo seja multimodal
sdo as combinacdes com outros modos para criar sentidos. (DIONISIO,
2014, p.42).

Esta multiplicidade de linguagens implica uma mudanca de paradigmas de leitura,
uma vez que ndo se trata apenas de leitura, mas, leituras, onde os elementos (verbais e ndo
verbais) presentes no texto se relacionam e produzem sentido que requer do leitor o dominio
pleno dos signos. Rojo (2012) afirma que a multimodalidade dos textos contemporaneos vai
exigir do leitor o multiletramento. Evidentemente que, para ter acesso a todas as informacdes
(verbais e ndo verbais) presentes no texto, o leitor tera que ter pleno dominio do codigo. Isto é

referendado por Dionisio, ao afirmar que:

As alteracdes fisicas no processo de construgdo dos géneros provocam,
consequentemente, uma mudanga também na forma de ler os textos. O
dinamismo da imagem do filme passou para a charge virtual, para o péster
interativo, a disposi¢do do texto na pagina oscila entre os moldes ocidentais
e orientais de escrita; estes sdo apenas alguns exemplos que deixam
transparecer a necessidade de revisdo do conceito de leitura e suas
estratégias que utilizamos em sala de aula. Consequentemente, se 0s géneros
se materializam em forma de representacdo multimodal (linguagem
alfabética, disposicdo grafica na pagina, ou na tela, cores, figuras
geométricas etc.) que se integram na construcdo de sentido, o conceito de
letramento também precisa ir além do meramente alfabético. (DIONISIO,
2014, p. 164)

Precisamos falar em multiletramento embalados pelo fendmeno da globalizacdo, onde
praticamente ndo existe fronteiras e as informagdes transitam numa velocidade colossal,

levando consigo uma carga de discursos, textos, informagfes. Observa-se nos textos
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produzidos e compartilhados, a preferéncia por textos multimodais, e isto se explica em parte
pela quantidade de ferramentas de edi¢do de textos além de recursos tecnoldgicos disponiveis.

Quando se fala em multiletramento ou letramento multissemidtico, refere ao
desenvolvimento de habilidades no leitor/produtor de textos para trabalhar com as
especificidades dos textos onde estdo presentes a materialidade verbal e pictografica. As
historias em quadrinhos, em decorréncia de suas caracteristicas e suas especificidades,

representam um exemplo de género rico em multimodalidade. Eisner, afirma que:

A representacdo dos elementos dentro do quadrinho, a disposicdo das
imagens dentro deles e a sua relacdo e associacdo com outras imagens na
sequéncia sdo a “gramdtica” basica a partir da qual se constr6i a narrativa.
Na narragdo visual a tarefa do escritor/artista é registrar um fluxo continuo
de experiéncia, € mostra-lo tal como pode ser visto a partir dos olhos do
leitor. Isto é feito arbitrariamente dividindo-se o fluxo ininterrupto em
segmentos de cenas “congeladas” encerradas num quadrinho. (EISNER,
1989, p. 39)

E embasado neste posicionamento que se analisardo trechos (paginas) de historias em
quadrinhos da “Turma da Modnica”, de autoria de Mauricio de Sousa, extraidos da internet -
site de dominio publico. Identificar-se-&o os elementos que proporcionam o dialogo entre as

linguagens presentes na histdria.
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Figura 9 — Histdria 1 (Turma da Mdnica)

Fonte: http://turmadamonica.uol.com.br/diversao/downloads/

As historias em quadrinhos enfrentam a limitacdo de ser impressas no papel. As

imagens necessitam empregar certos recursos para simular movimento. E o que afirma


http://turmadamonica.uol.com.br/diversao/downloads/
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Acevedo (1990), quando diz que a histdria em quadrinhos carece de movimento, mas o
sugere. As imagens sdo estaticas, uma vez que estdo impressas, entretanto para simular
deslocamentos, o quadrinista utiliza alguns recursos baseado na ideia de movimento. Cagnim

citado por Ramos (2009), afirma que:

A ideia de movimento baseia-se em duas relacdes. A primeira, é a do todo
(corpo) em relacdo a suas partes. Podem adquirir representacdo de
movimento da cabeca, os olhos, as sobrancelhas, a boca, o tronco do corpo,
0s bracos, a mao (em relacdo aos bracos as pernas, 0s pés, 0s cabelos). A
outra forma de indicagdo de movimento é com a utilizacdo de linhas
cinéticas. (CAGNIM APUD RAMOS, 2009, p. 115-116)

S&o linhas definidas por Acevedo (1990), como linhas que indicam deslocamento,
movimento, com a finalidade de reproduzir o instante de um gesto. Na historia em analise
elas estdo presentes em todas as cenas. No primeiro baldo, temos o baldo de voz trémula
indicando que a personagem Magali esta suportando um grande peso. Para completar a
informacao, tracos simulando gotas de suor saem do seu rosto.

No segundo quadro percebe-se a postura receptiva dos personagens 2 e 3. O
personagem 1 adota a postura de surpresa. Do segundo para o terceiro quadro, observa-se a
auséncia do contorno do quadrinho (requadro), o que pode expressar algo sobre a dimensao
do som e do clima emocional. Outro elemento ndo verbal é a cor usada no pendltimo
quadrinho. A cor diferente neste contexto indica um tom de concordancia, de aceitacdo de

gentileza. Transmite uma atmosfera de serenidade.
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Figura 10 — Histéria 2 (Turma da Monica)
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Fonte: http://turmadamonica.uol.com.br/diversao/downloads/

Observa-se como elemento caracteristico da historia em quadrinhos em andlise, que

em consonancia com outras linguagens, configuram em género multimodal, a presenca de

linhas cinét

baldo berro.

icas, a onomatopeia, 0 requadro e a auséncia em parte deste, o baldo de fala e o
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As linhas cinéticas estdo presentes nos quadrinhos 1, 2, 3, 5. Como elemento nédo
verbal, as expressdes faciais (espanto, surpresa, alegria, medo, desespero) as expressoes
corporais, movimentos de bracos, de cabeca, de pernas - o caminhar, o correr. Observadas nos
quadrinhos 1, 2, 3, 5. No quadrinho 3, surge a onomatopeia (POF), sugerindo o som de uma
pancada.

Cirne (1970 apud RAMOS, 2009, p. 78), ao se referir as onomatopeias, afirma que “o
ruido nos quadrinhos, mais do que sonoro, ¢ visual”’. A fun¢ao das onomatopeias no
quadrinho é a de representar 0 som, num suporte onde isto ndo é possivel. Entretanto, a
exemplo da solucdo encontrada para simular o movimento, também se encontrou uma forma

de simular o som. Ramos, afirma que:

As onomatopeias podem estar dentro ou fora dos balGes. Nas duas situagdes,
0 aspecto visual da letra utilizada pode indicar expressividades diferentes.
Sua cor, tamanho, formato e até prolongamento adquirem valores
expressivos distintos dentro do contexto em que é produzido. (RAMOS,
2009, p. 81)

No quadrinho trés estid presente o baldo berro com outra onomatopeia (GRRR...)

sugerindo furia.

Figura 11 — Histéria 3 (Turma da Mdnica)
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Fonte: http://turmadamonica.uol.com.br/diversao/downloads/
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O espaco entre os quadros, segundo Eisner:

E o que os aficcionados por historia em quadrinhos chamam de sarjeta.
Apesar da denominacgdo grosseira, a sarjeta € responsavel por parte da magia
e mistério que existem na esséncia dos quadrinhos. E aqui, no limbo da
sarjeta, que a imaginacdo humana capta duas imagens distintas e as
transforma em uma Unica ideia. (EISNER, 1988, p. 66)

O espaco maior entre os quadros (sarjeta) sugere um lapso de tempo maior, necessario
para que a acdo se concretize. O espaco por si s j& induz o leitor a esta conclusdo. Nesta tira,
temos o baldo fala, que é o formato mais comum. Se observarmos no quadrinho 1, temos dois
personagens utilizando o mesmo baldo, cuja funcdo reunia fala de diferentes personagens.
Como se pode observar, os bal6es adquirem diversos formatos, dependendo da finalidade da
narrativa). Observa-se também o espaco entre os quadrinhos, denominado de calha (sarjeta),
enfim, elementos nao verbais em pleno dialogo com o verbal.

As historias em quadrinhos sdo um género textual que possui elementos especificos
que, combinados com outros, o alcam a modalidade de género multimodal. O quadro que,
segundo Eisner (1985), “serve para conter a visdo do leitor,”’¢é onde objetos e acdes, além do
quadro, e integrados a este comp&em a estrutura da historia em quadrinhos, o requadro, 0
entorno, a calha, os textos, que podem estar no interior dos baldes, dos recordatarios, das
onomatopeias, enfim, uma diversidade de elementos que relacionados a outros como
personagens, cenarios, cores, etc., mostram a riqueza de elementos que, unidos a linguagem
verbal, colaboram para a construcéo de sentidos.

Para explorar todo o potencial deste género, € importante entender a diversidade desse
campo como ‘grande rétulo de hipergénero’, pois agregam textos que traduzem uma mesma
linguagem e sdo predominantemente narrativos tidos como: cartuns, charges, as tiras e 0s
varios modelos de producao de quadrinhos.

A interacdo entre diferentes linguagens é uma caracteristica muito presente nas HQ e
Ihes confere um aspecto de multimodalidade (efeitos de sentido durante o decorrer do ato da
leitura), aqui compreendido como a articulacdo de todos os elementos que contribuem para a
producéo de sentido em uma determinada situacdo comunicativa (SILVA, 2013).

Assim, os textos multimodais lancam méo da diversidade de modos de construcao
articulando o texto entre o ambito verbal e o visual. A funcdo de todos estes aspectos
influencia a maneira como o leitor constroi os efeitos de sentido do texto, considerando tanto

a linguagem escrita, como a imagética, fundamentais na compreenséo leitora.
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As HQs possuem elementos que entram na composic¢ao do texto. Eles se insinuam, se
mostram e falam. Inicialmente tem-se o requadro, que € um conjunto de linhas que delimitam
0 espaco de cada cena e constituem o quadrinho.

Para Vergueiro (2006 apud RAMOS, 2012), o quadrinho ou vinheta constitui a
representacdo por meio de uma imagem fixa, de um instante especifico ou de uma sequéncia
interligada de instantes, que s@o essenciais para a compreensdao de uma determinada acéo ou
acontecimento. Conforme o autor, a forma do quadrinho sofre variacGes, dependendo da
intencdo do artista e do espaco fisico utilizado para produzir a historia. No entanto, existe uma
preferéncia pelas formas retangulares e quadradas. Além dessas formas outros elementos s&o
imprescindiveis para a construcao dessa narrativa.

E interessante perceber, que a aproximacdo ou distanciamento de um quadrinho do
outro que é demonstrado pela Calha (espaco vazio entre um quadrinho e outro), tem a
capacidade de conferir uma acdo mais rapida ou mais lenta, s6 que isto nem sempre é
percebido pelo leitor menos atento.

Outro elemento muito importante e que simboliza o ato da fala dos personagens,
contendo o texto da conversa é o baldo. Para Acevedo (1990 apud RAMOS, 2012, p. 36) o
“baldo possui dois elementos: O continente (corpo ¢ rabicho/apéndice) e o conteldo
(linguagem escrita ou imagem).”

O continente pode assumir formatos diferentes, cada um assumindo cargas semanticas
diferentes, e que comunicam quase que de imediato a intencdo da narrativa. Cagnin (1995,
apud RAMOS, 2012) sugere uma classificacdo para denominar as diferentes formas de baldo,
bem como a intengdo que cada um transmite ao leitor.

Os baldes tém um peso importante na construcdo da narrativa, pois, além de conter o
texto, seu formato também comunica de uma maneira tdo direta, que em algumas situagdes,
ele comunica por si s0 a situacdo enunciativa.

Cita-se ainda neste processo de construgdo da narrativa o ‘recordatorio’. Os baldes tém
um rabicho que fica apontado para um personagem. O ‘recordatdrio’ ¢ um painel sem rabicho,
normalmente usado pelo narrador para tratar de algo ndo visivel no quadrinho.

Vale ressaltar também que a letra é outro elemento importante neste processo, pois
adquire diferentes valores expressivos, dependendo do tamaho, formato, destaque, cor.

Ramos destaca:
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1.Escrita de maneira linear, sem negrito, geralmente de cor preta- indica
expressividade neutra; 2.Letra com tamanho menor indica fala sussurada ou
em tonalidade baixa; 3.0 negrito, pode sugerir tom de voz mais alto ou uma
fala mais emocional.” (RAMOS, 2012, p. 56)

As HQs, na tentativa de simular uma conversacdo natural, utilizam estratégias de
representacdo da oralidade as mais variadas. Assim, a linguagem expressa nos quadrinhos
envolve diferentes cddigos os quais o leitor proficiente, apds as habilidades desenvolvidas
para um bom desempenho da leitura, conseguira decodificar.

Convem demonstrar ainda alguns outros elementos discursivos das HQs asseverados

por Ramos:

O uso de reticéncias, no didlogo, evidenciam a interrup¢do da frase.
(“Sei,...”. “talvez, mas...”); O baldo seria uma representacdo dos turnos
conversacionais; O baldo composto, onde aparece uma fala, outro de
pensamento-indica que houve um ligeiro siléncio entre uma sequéncia de
fala e outra; A repeticdo de silabas ou palavras- indica engasgos,estratégia
para reformulacdo do conteldo que é dito ou reforco para intensificar
alguma emocdo; Repeticdo de consoantes, recurso usado para representar
gagueira, sugerindo surpresa ou incompreensao; O uso do hifem, sugere que
0 personagem falou de maneira silabada; O siléncio é representado: Pela
auséncia de balGes; BalGes sem fala; Com o uso de pontos dentro dos baldes
e auséncia de palavras. (RAMOS, 2012, p. 89)

Silva (2013) e Cirne (2012) também apresentam contribuicGes para os elementos
discursivos dos HQs. Trata-se das onomatopeias vistas por esses autores como uma
reproducdo fiel e exata do som. Além disso, irdo do psicoldgico ao social e na maioria das
vezes construir metaforas visuais que deixam a imagem com um conceito diferente do
original.

A nocdo de espaco é outro elemento importante na construcdo da narrativa. Segundo
Ramos (2012, p.136), “o espago varia: pode ser uma imagem de paisagem ou até mesmo do
espago sideral”. Em geral, utiliza personagens para poder contar a narrativa e é cercado pela
linha do contorno (embora existam casos, ja vistos, de quadrinhos sem a linha).

Ha diferentes angulos no tocante a percep¢do visual da acdo que € retratada no
quadrinho, sdo os planos. A utilizacdo deles e outros recursos da linguagem cinematogréafica
sdo constantes nas HQs, com o objetivo de simular movimento, acdo, dinamismo, uma vez
gue a imagem é impressa no papel. Assim como ocorre no cinema, nas HQs, é possivel
identificar planos, tais como os mencionados por Ramos (2012, p. 137-140): panoramico;

conjunto; americano; medio; primeiro plano e plano em grande detalhe-foco.
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Evidentemente este trabalho ndo esgotard os muitos elementos que colaboram com a
construcdo da narrativa na HQ, mas os exemplos dos elementos aqui tratados mostram a
complexidade da construcdo da narrativa, uma vez que sendo um género multimodal por
exceléncia, sua narrativa abarca uma gama enorme de recursos que, juntos, constroem o
sentido do texto, mostrando o vigor, o dinamismo, a acdo da HQ que, em determinados
aspectos, se confunde com a linguagem fotogréafica, em outros aspectos utilizam a linguagem
do cinema.

Ao propor trabalhar com a construcdo da narrativa da HQ, vislumbra-se entender os
mecanismos envolvidos neste processo que envolve multiplas linguagens e recursos e como
estas se relacionam na construgdo do texto. Entender esta dindmica ajudard a compreender
em profundidade a narrativa e assim, apropriar-se de toda a riqueza que o texto oferece.

A multimodalidade presente na HQ colabora no sentido de despertar o interesse dos
alunos pela leitura e o desenvolvimento de competéncias, constituindo uma alternativa

pedagbgica.

2.5 Possibilidades Pedagdgicas da HQ

O género HQ até meados do século passado era tratado como literatura marginal,
menor, ndo era visto com bons olhos pela elite, nem pelo poder publico, que ndo vislumbrava

nele, potencial que colaborasse de alguma forma com a educacao. Segundo Vergueiro:

Tais publicagbes eram interpretadas como leitura de lazer e, por isso,
superficiais e com contetdos aquém do esperado para a realidade do aluno.
Dois dos argumentos muito usados ¢ que geravam ‘preguica mental’ nos
estudantes e afastavam os alunos da chamada ‘boa leitura’. Na realidade
tratava-se de discursos ocos, sem embasamento cientifico, reproduzidos de
forma acritica para contornar um desconhecimento sobre a érea.
(VERGUEIRO, 2009, p. 9)

Esta postura equivocada provocou prejuizos incalculaveis, uma vez que ndo buscava
aprofundar as discussdes a respeito das potencialidades e da riqueza presentes no género,
estava-se abrindo méo de um recurso pedagogico que contribuiria para diminuir as estatisticas
negativas concernentes a leitura.

O sistema educacional é dinamico e busca responder as necessidades reclamadas pela
sociedade. A Constituicdo brasileira de 1988, no capitulo III, intitulado, “Da Educacéo, da
Cultura e do Desporto”, na secdo I, da educacdo, no artigo 206, declara que “0 ensino sera

ministrado com base nos seguintes principios”:
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| — Igualdade de condicOes para 0 acesso e permanéncia na escola;

Il — Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e 0
saber;

I11 — Pluralismo de ideias e de concepg¢des pedagogicas e

IV — Gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

V — Valorizagdo dos profissionais do ensino, garantidos, na forma da lei, planos,
carreira para o magisterio publico, com piso salarial profissional e ingresso exclusivamente
por concurso publico de prova e titulos;

VI — Gestdo democratica do ensino publico, na forma da lei;

VIl — Garantia de padrdo de qualidade.

Como foi observado nos principios estabelecidos pela Constituicdo em vigor, ja se
vislumbra no item Il a possibilidade de inclusdo da Histéria em Quadrinhos no rol de géneros
a ser trabalhados nas escolas brasileiras. E uma fala oficial, com todo o peso que isto
representa. Entretanto, havia a necessidade de ajustar estes principios enunciados na
Constituicdo, detalhando-os para que pudessem ser aplicados em situacdes reais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo — LDB, embrionaria na Constituicdo
brasileira de 1988, é promulgada em 20 de dezembro de 1996, formatada para expressar a
politica e o planejamento da educacdo do pais, além de manter o item Il, dos principios
constitucionais sobre o0 ensino, principio este que ja se mostrava receptivo ao género Historia
em Quadrinhos, acrescenta de forma mais cristalina no item Il do 81° artigo 36, que
estabelece as diretrizes para o curriculo do ensino médio, dentre outros, “O conhecimento das
formas contemporaneas de linguagem”. (BRASIL, 1996)

A Lei de Diretrizes e Base da Educacdo Nacional — LDB, fundamentada na
Constituicdo brasileira amplia as possibilidades da insercdo da Historia em Quadrinhos e de
outras manifestacdes artisticas. Mas, mudancas de paradigmas ndo ocorrem automaticamente,

demandam tempo. Vergueiro afirma que:

No entanto, pode-se afirmar que os quadrinhos sé foram oficializados como
préatica a ser incluida na realidade de sala de aula no ano seguinte ao da
promulgagdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, com a
elaboracdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais — o0s PCN.
(VERGUEIRO, 2009, p. 10)

Apesar da abertura da lei, as décadas de rejeicdo a que as Histdrias em Quadrinhos
foram submetidas, produziam seus efeitos nefastos pois eram ignoradas por muitos que as

consideravam uma literatura marginal.
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Os Parametros Curriculares Nacionais comegaram a ser elaborados em 1995, ja em
1997, a versdo final da 12 & 42 séries era aprovada pelo Conselho Federal de Educacdo. Os
Parametros Curriculares Nacionais do 3° e 4° ciclos, ao se referirem ao trabalho com géneros

textuais, abordam a necessidade de se fazer uma selecéo.

A grande diversidade de géneros, praticamente ilimitada, impede que a
escola trate todos eles como objeto de ensino; assim, uma selecdo €
necessaria. Neste documento foram priorizados aqueles cujo dominio é
fundamental a efetiva participacdo social, encontram-se agrupados, em
funcdo de sua circulacdo social, em géneros literarios, de imprensa,
publicitérios, de divulgacdo cientifica, comumente presentes no universo
escolar. (BRASIL, 1998)

Estes géneros estdo agrupados entre aqueles que foram selecionados para o trabalho
com a linguagem oral e os que se adequam a linguagem escrita. O género Histéria em
Quadrinhos aparece manifesto através da Charge e da Tira, conforme demonstra a tabela de
géneros privilegiados para a pratica de escrita e leitura de textos a seguir:

Tabela 1 — Géneros privilegiados para a pratica de escuta e leitura de textos

EENEROS PRWVILEGLADNDTS PARA & PRATICA DE ESCUTA
ELBTURA DXE TEXT S
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Fonte: BRASIL (1988, p. 54)
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Gradualmente a historia em quadrinhos consolida-se como género textual do ponto de
vista oficial e, em 2006, ¢ incluida nas listas do Programa Nacional de Biblioteca na Escola —
PNBE, que é executado pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo — FNDE,
juntamente com a secretaria de Educacdo Basica do Ministério da Educacdo. Sdo obras
literarias que irdo compor o acervo de bibliotecas espalhadas pelas escolas do Brasil.

O objetivo do PNBE, ¢ “democratizar o acesso a obras de literatura para criangas e
jovens brasileiros e estrangeiros, e a materiais de pesquisa e de referéncia a professores e
alunos das escolas publicas brasileiras™.

As obras em quadrinhos selecionadas foram: “Asterix e Cledpatra”, “A metamorfose”
(adaptada da obra de Franz Kafka), “Na prisdo”, “Niquel-Nausea”, “Nem tudo que balanca
cai”’, “Nome do jogo”, “Pau pra toda obra”, “Dom Quixote em quadrinhos”, “Santd e os pais
da aviacdo: a jornada de Santos Dumont e de outros homens que queriam voar”, “Toda
Mafalda: da primeira a Gltima tira”.

Nos acervos dirigidos ao publico infantil, o edital do PNBE classificava as obras em
categorias: prosa, verso, imagem e historia em quadrinhos. O programa faz uma distin¢éo

entre livros de imagem e Histdrias em Quadrinhos, segundo o PNBE:

Livros de imagem e histéria em quadrinhos constroem suas narrativas a
partir da apropriacdo de elementos das artes visuais, como 0 desenho, a
pintura, a animacdo, a fotografia, etc. Porém, as historias em quadrinhos
desenvolveram recursos que caracterizam uma linguagem propria e que
estamos acostumados a atribuir-lhes: os baldes, as legendas, narra¢éo, o uso
gréafico das onomatopeias, as linhas de agdo e movimentos, etc. As historias
em quadrinhos também recorrem com maior frequéncia ao uso da palavra
escrita, sendo que muitas vezes estas historias sdo vistas como uma mistura
ou somatoria do texto verbal com o texto visual. (PNBE, 2014, p. 63)

Com esta visdo, oficializada num programa de incentivo a leitura, programa executado
pelo governo, evidencia-se cada vez mais a aceitacdo da Histdria em Quadrinho, como género
a ser trabalhado na escola, ao lado de outros.

O programa se expandiu para as séries finais do ensino fundamental e para o ensino
médio, e nos trés niveis, o género Histdria em Quadrinhos esta presente, como se pode

constatar através da tabela comparativa por género e segmento presente no PNBE:



Tabela 2 — Comparativa por género e segmento

TABELA COMPARATIVA POR GENERO E SEGMENTO

PNBE 2007

» Séries/anos finais do Ensino Fundamental

Poema

Conto, crénica, teatro e texto de tradicdo Popular

Romance

IMemoria, didrio e biografia

o |||

Livro de imagens, livro de histdria em quadrinhos e classicos da literatura universal

PNBE 2008

» Educagao Infantil
P Seéries/anos iniciais do Ensino Fundamental

Texto em verso: poemas, quadras, parlendas, cantigas, fravalinguas, adivinhas

Textos em prosa: pequenas historias, novelas, confos, cronicas, textos de dramaturgia,
memarias, biografias

Livro de imagens e livro de historia em quadrinhos dentre os guais se incluem obras classicas
da literatura universal

PNBE 2009

» Seéries/anos finais do Ensino Fundamental
» Ensino Médio

Poema

Conto, cronica, teatro e texto da tradic&o popular

Romance

Meméria, dirio, biografia e ensaio

Obras classicas

& (W [ | (K (=

Historia em quadrinhos

Fonte: PNBE (2014)
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Ja a Tabela 3, mostra as obras inscritas e as obras selecionadas por género, onde se

constata 0 nimero de obras selecionadas por género. E importante salientar que a historia em

quadrinho aparece em percentuais consideraveis.



54

Tabela 3 — Obras inscritas e obras selecionadas classificadas por género

OBRAS INSCRITAS E OBRAS SELECIONADAS CLASSIFICADAS POR GENERO

PNBE 2007
T Quantidade de obras inscritas Quantidade de obras selecionadas
Quantidade % Quantidade Y%
Poesia 175 10,2 33 14,7
Conto, crénica, teatro, texto de tradicio popular 612 356 a1 36,0
Romance 557 324 66 293
Meméria, diario, biografia 216 12,6 28 124
Livro de imagens e livro de histéria em quadnnhos 158 9.2 17 7.6
Total 1718 225
PNBE 2008
Género Quantidade de obras inscritas Quantidade de obras selecionadas
CQuantidade % Quantidade %
[Texto em verso 342 19.7 40 25,0
[Texto em prosa 1227 70,7 100 62,5
Livro de imagens e livro de histdria em quadrinhos 166 96 20 125
Total 1735 160
PNBE 2009
Género Quantidade de obras inscritas Quantidade de obras selecionadas
Quantidade % Quantidade %
Poema 199 95 66 11,0
Conto, cronica, teatro, texto de tradicio popular 690 331 209 348
Romance 659 31,6 201 335
Memona, diano, biografia e ensaio 325 156 47 78
Obras Classicas M 6.8 h4 9.0
Historia em quadnnhos il 34 23 3.8
Total 2085 600

Fonte: PNBE (2014)

Na Matriz de Referéncia do Exame Nacional do Ensino Médio — Enem, na
competéncia de area 7 (Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes linguagens e
suas manifestacdes especificas), a Habilidade 21 — torna claro o que se espera do aluno:
“Reconhecer, em textos de diferentes géneros, recursos verbais e ndo-verbais utilizados com a
finalidade de criar e mudar comportamentos ¢ habitos”.

Tratar de recursos verbais e ndo-verbais no texto € uma clara referéncia as Historias
em Quadrinhos, uma vez que estas se utilizam abundantemente destes recursos. Deste modo,
como foi observado no itinerario da introducdo gradativa deste género textual, das referéncias
ja na Constituicdo de 1988 até a Matriz de Referéncia do Exame Nacional do Ensino Médio
foi um longo percurso , que se firmou e hoje é largamente trabalhado em sala de aula.

Os estudos relativos aos géneros textuais tiveram origem a partir de Bakhtin (1992), o
primeiro autor a referir-se ao termo “género”, numa alusio aos diferentes textos utilizados na

sociedade em suas ac¢des cotidianas.



55

Em sua concepcédo, cada esfera de atuacdo humana (familiar, jornalistica, escolar,
juridica, artistica, etc.) cria determinadas formas de se expressar, de acordo com as
necessidades advindas das interacdes e acGes dos individuos que nela atuam.

Dessa infinidade discursiva de textos que circulam na sociedade citam-se: cartas, e-
mails, receitas, cartas ao leitor, charges, entrevistas, histérias em quadrinhos e muitos outros.

Os géneros funcionam como uma referéncia intermediaria para a aprendizagem, ou
seja, como instrumento de ensino-aprendizagem de leitura e producao de textos que circulam
socialmente e que contribuem com grande utilidade na vida extraescolar dos alunos.

O trabalho com os géneros textuais na escola, quando direcionados a realidade do
aluno, permite uma postura coerente dele porque estd no seu foco de interesse. A exemplo
podem-se referenciar as histérias em quadrinhos,muito aceitas pelos alunos. Elas devem ser
vistas como um grande potencial pedagdgico.

Para Eguti (2001), o principal objetivo dos quadrinhos é a narracdo de fatos, que
confere a conversacdo natural a personagens que interagem face a face por palavras e
expressdes faciais e corporais.

De uma forma simploria, a leitura quadrinizada, em principio, € meramente uma
sequéncia de quadros que utiliza textos e imagens. Os ensinamentos de Mendonga (2002, p.
202) e Bakhtin (1992) remetem para um discurso negativo em que o0 género discursivo na
escola apresenta importancia menor porque, na maioria das vezes, é apenas um passatempo,
considerado um projeto primario.

Em face a essa exposicdo e em contradicdo a isso acredita-se que tal género possui
riquezas que residem desde as modalidades da lingua aos mais variados recursos empregados.

Para reforcar essa concepcdo, Ramos apresenta visdes positivas a respeito dos

trabalhos com quadrinhos:

Varios géneros utilizam a linguagem dos quadrinhos; é o caso da charge, do
cartum, dos diferentes géneros autdbnomos das histérias em quadrinhos
(entendidas aqui como um género integrante de um rétulo maior homénimo)
e das tiras (entre eles, as tiras cOmicas); predomina a sequéncia textual
narrativa, que tem nos didlogos um de seus elementos constituintes; ha
personagens fixos ou ndo; alguns dos trabalhos se baseiam em
personalidades reais, como 0s politicos; a narrativa pode ocorrer em um ou
mais quadrinhos e varia conforme o formato do género, padronizado pela
industria cultural; em muitos casos, o rotulo, o formato e o veiculo de
publicacdo constituem elementos que acrescentam informagdes genéricas ao
leitor, de modo a orientar a percepcao do género em questdo; a tendéncia é
de uso de imagens desenhadas, mas ocorrem casos de utilizacdo de
fotografias para compor as histdrias. (RAMOS, 2007, p. 19)
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Esses elementos circunstanciais fortalecem uma visdo mais concreta que possa existir
a respeito do género.

Ainda, segundo Ramos (2009, p. 21), “os quadrinhos ou historia em quadrinhos seriam
um grande rotulo, que agregaria diferentes géneros comuns, no qual convivem os quadrinhos,
os cartuns, charges, tiras cOmicas, tiras comicas seriadas”.

Além disso, a atividade de leitura desse género favorece oportunidades mais
igualitarias através do desenvolvimento da linguagem.

Na mesma direcdo converge Mendonca (2002), quando afirma que as HQs,
dependendo do seu proposito, demandam diferentes estratégias de leitura, conhecimento
prévio (por exemplo, o cartum) e outras, mais simples, consideradas didaticas, sdo usadas em
campanhas educativas com o propdsito de persuadir.

No processo de interpretacdo textual, a producdo de sentidos ocorrera pela ativacdo do
conhecimento prévio, em que o texto aponta pistas a partir das quais se chega a conclusées
(KOCH, 2002). Deste modo, o autor ndo aponta no texto (que esta inconcluso) todos os
dados. Ele deixa pistas para que o leitor se aventure e busque respostas através de deducdes,
inferéncias e outras estratégias de leitura.

Por ser um género que se estrutura a partir de dois signos: o visual e o linguistico,
além de ser apreciado e circular intensamente entre os jovens, as HQ constituem um potencial

recurso pedagogico na escola, contribuindo para a autonomia e incentivando a leitura.

2.6 Andlise descritiva da HQ no ambiente escolar

As HQs, da origem a contemporaneidade, percorreram uma trajetéria conturbada, até
atingir o status de género textual. Atualmente sdo largamente trabalhadas em sala de aula
como um recurso didatico pedagdgico, em decorréncia de suas caracteristicas e
potencialidades.

Reconhecidas pelo seu potencial de sintese e linearidade textual, aléem de seu carater

dindmico e criativo, as HQs podem ser uma valiosa ferramenta em sada de aula.

2.6.1 A HQ na sala de aula

Atualmente observa-se um discurso que coloca em evidéncia o ensino da lingua

portuguesa utilizando os géneros textuais. Dentre estes, destacam-se as historias em
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quadrinhos. E importante salientar que o uso de tal género na escola nem sempre foi amistoso,

como afirma Santos:

De fato, a relacdo entre quadrinhos e educacdo nem sempre foi amigavel,
passando por momentos de grande hostilidade e outros de timida
cumplicidade, quando alguns professores mais ousados se atreveram a
utilizé-los em sala de aula. Tratava-se de aplicacfes esporadicas, marcadas
muito mais pela ousadia e entusiasmo de seus propositores do que
propriamente por corre¢do metodoldgica. (SANTOS, 2014, p. 82)

Para alcancar o status que detém atualmente, as histérias em quadrinhos percorreram

um longo trajeto permeado de preconceito, rejeicdo, discriminagdo, causados pelo

desconhecimento, ignorancia a respeito de um género nascido nos Estados Unidos e

exportado para 0 mundo todo, como nos atesta Barbosa:

Levados a todo o mundo pelos syndicates, grandes organizacbes
distribuidoras de noticias e material de entretenimento para jornais de todo o
planeta, estas historias disseminaram a visdao de mundo norte-americana,
colaborando, juntamente com o cinema, para a globalizacdo dos valores e
culturas daquele pais. (BARBOSA, 2012, p. 10)

Isto colaborou para a grande resisténcia que as historias em quadrinhos iriam enfrentar

no ambiente escolar brasileiro, que olhava com desconfianca e reserva. Djota Carvalho, ao se

referir a este momento, afirma que:

Aqui no Brasil, j& em 1928, surgiram as primeiras criticas formais contra as
historias em quadrinhos: a Associacdo Brasileira de Educadores (ABE) fez
um protesto contra 0s quadrinhos, por que eles ‘incutiam habitos
estrangeiros nas criancas’. Na década seguinte, em 1939, diversos bispos
reunidos na cidade de Sao Carlos (SP) deram continuidade a xenofobia,
propondo até mesmo a censura aos quadrinhos, porque eles traziam temas
estrangeiros prejudiciais as criangas. (CARVALHO, 2006, p. 32)

Este clima de acirramento, com o passar do tempo, foi suavizando e as historias em

quadrinhos discretamente foram ocupando espacos na escola, e na década de 70 ja se

observava em alguns livros didaticos a presenca do género, como nos atesta Vergueiro:

Esses quadrinhos sintetizavam ou exemplificavam, em uma ou mais
vinhetas, o conteldo do topico ou do capitulo. Utilizando a linguagem
caracteristica dos quadrinhos (balGes de fala, recordatorios, etc.), estes eram
usados para suavizar a diagramacdo e complementar de forma mais leve o
texto didatico. (VERGUEIRO, 2013, p. 83)

A insisténcia de alguns, que vislumbravam o potencial das historias em quadrinhos e a

gradual aceitagdo dos educadores, o impulso dos Pardmetros Curriculares Nacionais, a

inclusdo do género em programas de incentivo a leitura, como o Programa Nacional de
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Biblioteca na Escola (PNBE), que compra e distribui material de leitura (incluindo obras e
historia em quadrinhos), para as bibliotecas escolares em todo o pais, contribuiram para a
popularizacéo da historia em quadrinhos na escola.

Entretanto, é preciso avancar no sentido de identificar outras finalidades do género.
Santos (2014, p. 84), “defende outras aplicagdes das historias em quadrinhos na educagéo,
dentre elas o incentivo a leitura, a dramatizacdo, o debate, o aprendizado de linguas
estrangeiras, etc.”

O potencial das historias em quadrinhos enfatizado pelo autor deve servir de incentivo
aqueles que estdo relutantes. Entretanto a escola deve envolver-se num amplo projeto,
objetivando a formacdo de leitores. Os Parametros Curriculares Nacionais do ensino
fundamental afirmam que “ndo s6 em relagdo aos recursos materiais disponiveis, mas,
principalmente, em relacdo ao uso que se faz deles nas praticas de leitura”. (BRASIL, 1998)

Possuir biblioteca, com um acervo compativel, material para o trabalho de leitura em
sala de aula, acesso a biblioteca, salas de leitura, sdo condi¢des necessarias, mas nao basta
apenas o professor de portugués trabalhar com a leitura, objetivando a formacao de leitores, a
escola em sua totalidade devera se envolver neste projeto.

Apo6s um longo percurso, as histérias em quadrinhos chegam a escola. No entanto, a
simples presenca do género no livro didatico, em material paradidatico, ndo garante que ela
esteja sendo trabalhada de forma adequada. O trabalho com a diversidade de géneros,
defendida pelos Parametros Curriculares Nacionais, pressupde também uma diversidade de

praticas assim como:

O professor deve preocupar-se com a diversidade de préaticas de recepgao de
textos. Ndo se |é uma noticia da mesma forma que se consulta um
dicionario; ndo se I1é um romance da mesma forma que se estuda. Boa parte
dos materiais didaticos disponiveis no mercado, ainda que venham incluindo
textos de diversos géneros, ignoram a diversidade e submetem todos 0s
textos a um tratamento uniforme. (BRASIL, 1998)

E 0 que acontece com algumas atividades de leitura e interpretacdo sugeridas no livro
didatico, quando exploram as historias em quadrinhos. Observa-se que em muitas situacdes
ndo se da o tratamento adequado as historias em quadrinhos como género, ndo se exploram
todos os recursos bem como o potencial que a multimodalidade presente no género oferece.

Dispor do material (histérias em quadrinhos) na escola ndo significa que se esteja
trabalhando adequadamente com o género. Para identificar de que forma é abordada a historia

em quadrinhos no livro didatico, (uma vez que este é o material mais disponivel para trabalhar
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0 género na maioria das escolas), foram analisados livros do 8° ano, de cinco colecdes
adotadas por escolas da rede municipal de Teresina.

Por muitos anos negligenciadas, as HQs chamam a atencdo dos leitores que, segundo
Mendonca (2005, p. 194) “ deleitam-se com as tramas narrativas de personagens diversos,
herdis ou anti-herois, mostrados através do recurso de quadriniza¢do”. Entretanto, € comum
esse género ser tratado no livro didatico de lingua portuguesa como uma leitura recreativa

apenas, abdicando assim de uma abordagem mais aprofundada.

2.6.2 A HQ no livro didatico de lingua portuguesa

A presenca de géneros multimodais no livro didatico de lingua portuguesa no Brasil
tem sido cada vez mais constante. O PNLD (Programa Nacional do Livro Didatico),
atendendo a orientagdo dos PCN (Parametros Curriculares Nacionais), sugere a inclusdo de
géneros, inclusive os multimodais. Neste estudo sera focada a historia em quadrinho.

Calazans (2004), em sua obra “Histéria em quadrinhos na escola” chama atengdo para
os quadrinhos, enfatizando o potencial que este género carrega como recurso didatico,
justificando ser um material de acesso facil e comumente utilizado pelos alunos para
entretenimento e lazer, que fazendo parte portanto do cotidiano deles, portanto ndo ha
resisténcia por parte dos discentes.

A presenca deste género nos livros didaticos € o foco deste capitulo, onde se busca
compreender como a histéria em quadrinho é abordada no livro didatico de Lingua
Portuguesa.

Ramos (2009) considera a historia em quadrinho um hipergénero, que agrega em torno
de si diferentes géneros, como as tiras, a charge, o cartum e a histéria em quadrinho
propriamente dita, que é composta de mais quadrinhos, constituindo uma sequéncia narrativa.

Para o estudo, serdo analisadas cinco colec¢des, aprovadas pelo PNLD (Programa
Nacional do Livro Didatico) de 2014 a 2016, adotado nas escolas publicas de Teresina. Os
livros analisados sdo do 8° ano do ensino fundamental. O foco da analise serd a forma de
abordagem do género textual histéria em quadrinho. Se € tratada como género textual ou é
utilizada de forma indiscriminada como pretexto para abordagem de aspectos relativos a
lingua.

A Colegdo 1 analisada foi “Vontade de Saber Portugués”- 8° ano, de autoria de
Rosemeire Aparecida Alves Tavares, Tatiane Brugnerotto Conselvan, 12 edicdo, da editora
FTD-PNLD, ano 2014.
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Os capitulos do livro em analise estdo organizados por temas: Na Unidade 1 — Vida de
adolescente; Unidade 2 — Uma viagem pelos classicos; Unidade 3 — Tempos modernos;
Unidade 4 — A arte de fazer poesia; Unidade 5 — O dia a dia no trénsito e Unidade 6 — Alegria
de fazer rir. Dentro dos grandes temas, s@o trabalhados os géneros textuais, que se manifestam

no decorrer da obra, conforme mostra a tabela 1.

Tabela 4 - Manifestacdo dos géneros textuais no livro “Vontade de Saber Portugués” — 8° Ano

Géneros Textuais Numero de Ocorréncias
Cronica 04
Artigo 03
Enquete 01
Seminario 01
Texto Dramético 03
Resenha 03
Apdlogo 01
Poema 05
Mesa Redonda 01
Anuncio 02
Cartum 01

Fonte: Livro Vontade de Saber Portugués, 8° ano, 2012.

O género textual histéria em quadrinhos se manifesta uma Unica vez no sumario,
através do cartum. Entretanto, ao analisar a obra detalhadamente, observa-se que tal género se
manifesta em varias insercdes. Entretanto, nem sempre a histéria em quadrinho é trabalhada
como género textual, e em muitas manifestacBes, usa-se a tira, fragmentos de histérias em
quadrinhos, como pretexto para analise linguistica, como por exemplo, a questdo que segue

abaixo:



Figura 12 — Historia 4

Veja uma tirinha da Turma da Ménica,
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(Turma da Mbnica)

publicada na década de 1960.

Ev ACHO
NAD “ACLE- )| QUE ©
DITo" HOMEM .
CONSIGAM | AINDA NAO
1Sso! CONSEGULE
FAZER CNO-
VER
%

a) O que causou o humor nessa tirinha?

Ménica: As tiras cldssicas da turma da Monica Volume |, de Mauriclo de Sousa. Séo Paulo: Editora Panini Brasil.

Cebolinha duvida que seja possivel o ser humano fabricar
chuva. No entanto, no ultimo quadrinho, uma chuva cal
bem em cima dele, onde ele tinha ouvido dizer que ia
chover, pegando-o desprevenido.

b) Identifique e classifique os sujeitos das formas verbais em destaque nas falas de Cebo

linha, apresentadas a seguir.
[N [...] estio tentando “fablicar” chuvas!

[E] Mas eu nio “acledito” que consigam

2.b) Estéo tentando: indeterminado;
“acledito”: eu (sujeito simples), consigam:
sujeito indeterminado; acho: eu (sujeito
Implicito); consegue: homem (sujeito
simples); "disselam": sujeito

isso! ; 4 ‘ .
Indeterminado; iam: sujelto indeterminado.

Acho que o homem ainda nido consegue fazer chover!

[31[...) “disselam” que iam fazer chover

nesta “legiao” e até “agola”..

c) Como vocé identificou o sujeito indeterminado nas falas de Cebolinha?

Pela presenga de formas verbais na 3° pessoa

48

Fonte: Livro Vontade de Saber Portugués, 8° ano, 2012.

do plural e pela auséncia de referéncias ao sujeito.

A tabela 5 a seguir mostra como a histéria em quadrinhos é trabalhada na obra em

analise.

Tabela 5 - Manifestacdes da Historia em Quadrinhos no livro “Vontade de Saber Portugués” — 8° Ano

Como género textual

Como pretexto para analise linguistica

HQ- interag&o entre textos (p.34-36)

Tira (p.29)

Cartum (p.218)

Tira (p.38)

Cartum (p.221)

Tira (p.48)

Tira (p.222)

Tira (p.74)

HQ (p.239)

Tira (p.100)

Tira (p.110)

Tira (p.131)

Tira (p. 137)

Tira (p.158)

Tira (p.165)

HQ (p.190)
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Tira (p.192)

Tira (p.194)

HQ (p.208)

HQ (p.229)

Tira (p.230)

Tira (p.248)

Fonte: Livro Vontade de saber Portugués, 8° ano, 2012.

Observa-se que a histéria em quadrinhos é trabalhada como género textual,
observando-se as especificidades e caracteristicas do género, conforme os tedricos, em cinco
situacOes apenas, Duas através da historia em quadrinhos e uma manifestacdo através da tira e
duas através do cartum. Observa-se a predilecdo dos autores pelo uso das tiras, como pretexto
para analise linguistica. Esta abordagem vai de encontro ao pensamento de Neves (2000) apud
Mendonga (2002, p. 203), quando afirma que “a exploracdo dos quadrinhos nos livros
didaticos de Lingua portuguesa é pobre, limitando-se na maioria das vezes, a utilizacdo desse
género como pretexto para exercicios de metalinguagem, do tipo, classifique o pronome
usado no 2° quadrinho.”

A Colegédo 2 - Portugués Linguagens, 8° ano, de William Roberto Cereja e Tereza
Cochar Magalhdes, publicada pela editora Saraiva, PNLD 2014, 72 edicdo reformulada.

A obra esté organizada em unidades, que se estruturam em torno de temas: na Unidade
| - Humor: entre o riso e a critica; na Unidade 1l — Adolescer; na Unidade 111 — Consumo e na
Unidade IV - Ser diferente. Cada unidade se subdivide em trés capitulos onde os géneros
textuais, atrelados ao tema da unidade, sdo trabalhados. Géneros textuais contemplados na

obra conforme a tabela 6 a seguir:

Tabela 6 - Manifestagdo dos géneros textuais no livro “Portugués Linguagens” — 8° ano

Géneros Textuais NUmero de Ocorréncias
Anedota 01
Cartum 11
Resenha 01
Texto Teatral 01
Cronica 07
Poema 15
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Artigo 05
Noticias 03
Anuncio 22
Carta ao leitor 01
Reportagem 01
Carta denuncia 01
Texto de divulgacdo cientifica 06
Texto literério 01
Entrevista 01
Seminario 01
Letra de mdsica 01

Fonte: Portugués Linguagens, 8° ano, 2012,

Pela analise da obra, observa-se que ela contempla um numero consideravel de

géneros textuais, a histéria em quadrinhos, é focada como género, através de um subgénero, o

cartum. Entretanto, ao analisar detalhadamente, depara-se com outro subgénero da historia em

quadrinho, a tira. Mas como os autores trabalham este género no livro? A tabela 7 a seguir

demonstra com clareza, o tratamento dispensado a histéria em quadrinhos, na abordagem do

livro.

Tabela 7 - Manifesta¢ao da historia em quadrinho no livro “Portugués Linguagens” — 8° ano

Como género Textual

Como pretexto para analise linguistica

Cartum ( p.33) Tira (p.25)
Cartum (P.54) Tira (p.27)
Cartum (p.55) Tira (P.28)
Cartum (p.134) Tira (p.30)
Cartum(p.224) Tira (p.40)
Cartum (p.256) Tira (p.60)
Tira (p.63)
Tira (p.71)
Tira (p.84)
Tira (p.106)

Tira (p.108)
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Tira (p.109)

Tira (p.110)

Tira (p.112)

Tira (p.145)

Tira (p.146)

Tira (p.162)

Tira (p.181)

Tira (p.201)

Tira (p.209)

Tira (p.223)

Tira (p.224)

Tira (p.225)

Tira (p.227)

Tira (p.228)

Tira (p.231)

Tira (p.242)

Tira (p.244)

Cartum (p.41)

Cartum(p.205)

Cartum (p.225)

Fonte: Portugués Linguagens, 8° ano, 2012.

Observa-se também que em duas situacbes, o género histéria em quadrinhos é
colocado na secdo Divirta-se, onde ndo é explorado nenhum aspecto relativo ao género,
simplesmente € posto como ilustracdo, sem direcionamento. Outro ponto que chama atencéo é
uma certa preferéncia dos autores pela tira, como ficou demonstrado na tabela 7. Exemplo de

questdo abordando a histéria em quadrinhos (tira):
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Figura 13 — Historia 5

DIVIRTA~SE

€U TAMBEM SOU ESTILISTA! CAE A INTERFERENCIAZ. |
CUSTOMIZEL MEU TENIS | CADE A PazsoNAuZA%z’x\o”?'

.

©APO
I"

Ada&o lturrusgarai

\\\\\\\

www.adaoonline.com.br

18
Fonte: Portugués Linguagens, 8° ano, 2012,

A Colecdo 3 - Projeto Telaris - Portugués, de autoria de Ana Triconi Borgatto,
Terezinha Bertin, Vera Marchezi, 8° ano, da editora Atica do PNLD 2014, esta organizada em
unidades que, por sua vez se estruturam em capitulos. Na Unidade I- Historias em foco: mito
e romance. Unidade 1I- Expor e organizar o conhecimento. Unidade I1lI-

Persuadir...Convencer e na Unidade IV- Ler, cantar e representar. Conforme a Tabela 8 a

sequir:

Tabela 8 - Géneros textuais contemplados no livro Projeto Telaris — Portugués — 8° ano

Géneros NUmero de ocorréncias
Letra de musica 12
Poema 14
Mapas 02
Anuncio 14
Narrativa Mitica 02
Texto literario 41
Romance 03
Texto Informativo 02
Cronica 02
Noticia 02
Debate 02
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Partitura 01
Grafico 03
Biografia 01
Resumo 01
Texto expositivo 01
Esquema 02
Infogréfico 04
Colagem 01
Texto de divulgacao cientifica 03
Texto de opinido 03
Texto dramatico 02
Reportagem 01
Hai-kai 01

Fonte: Projeto Telaris — Portugués, 8° Ano, 2012.

Esta obra possui uma secdo de textos suplementares intitulada de projeto de leitura,

gue contempla os géneros textuais conforme a Tabela 9 abaixo:

Tabela 9 - Géneros textuais contemplados na secéo de textos suplementares do livro Projeto Telaris —
Portugués — 8° ano

Géneros NUmero de ocorréncias
Letra de mdsica 02
Poema 01
Cartum 02
Infogréfico 09
Texto informativo 06
Mapa 01

Fonte: Projeto Telaris — Portugués, 8° Ano, 2012.

Relativamente ao género historia em quadrinhos ou os subgéneros dele derivados,

constatou-se na obra a presenca de tiras, cartuns e historia em quadrinhos. O tratamento

dispensado pelos autores quanto ao género em questdo, fica claramente demonstrado da

Tabela 10.
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Tabela 10 - ManifestacBes da histéria em quadrinho no livro Projeto Telaris — Portugués — 8° ano

Como género textual

Como pretexto para analise linguistica

Historia em quadrinhos (p.46)

Tira (p.34)

Tira (p.39)

Tira (p.40)

Tira (p.43)

Tira (p.64)

Tira (p.76)

Tira (p.77)

Historia em quadrinhos (p.84)

Tira (p.114)

Tira (p.115)

Tira (p.142)

Charge(p.143)

Tira (p.145)

Tira (p.147)

Histdria em quadrinhos (p.148)

Tira (p.148)

Tira (p.176)

Tira (p.207)

Tira (p.210)

Tira (p.213)

Tira (p.216)

Tira (p.217)

Historia em quadrinhos (p.218)

Charge (p.246)

Cartum (p.267)

Cartum (p.288)

Tira (p.290)

Tira (p.293)

Tira (p296)

Tira (p.297)

Tira (p.298)
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Tira (p.299)

Tira (p.302)

Tira (p.303)

Fonte: Projeto Telaris — Portugués, 8° Ano, 2012.

Observa-se pela andlise feita um forte apelo ao uso da histéria em quadrinhos e seus
subgéneros (tiras, cartum, charge), na obra, com o objetivo de aproveitar-se do género, ndo
para trabalhar suas especificidades, mas aproveitar-se dele para focar os aspectos da lingua.
Usa-se de forma exagerada o género como pretexto para trabalhar contetidos de gramaética.
Fica também evidente, uma certa predilecdo pelas tiras. As histdrias em quadrinhos ndo séo
trabalhadas como género. Uma Unica manifestacdo neste sentido é observada na pagina 46,

conforme fica demonstrado abaixo, mas mesmo assim, de forma superficial.

Figura 14 — Historia em quadrinhos

Histéria em qQuadrinhors

Veja alguns herois que, como o Super-Homem, nasceram nas historias em quadri-

nhos e depois fizeram sucesso no cinema. Vocé os conhece?
1. Wolverine. 2. Hulk. 3. Batman.

Agora voce vai transformar a histéria que criou sobre um heroi em uma historia em

quadrinhos.
1. Procure registrar cada unidade de agao em um quadrinho diferente.

2. Use os recursos das historias em quadrinhos, como:
a) baldes de fala ou de pensamento;
b) recursos graficos que indicam movimento;
c) cores variadas, conforme o tipo de acao;
d) onomatopeias (bum, pd, plaft...).

3. Monte com seus colegas um painel com as histérias em quadrinhos que vocés cria—
ram. O professor val marcar uma data para a apreciacao desse painel e para uma
discussao sobre os quadrinhos que foram criados, os recursos que foram utilizados,
o resultado final, etc

Fonte: Projeto Telaris — Portugués, 8° Ano, 2012.

A Colecdo 4 foi Jornada.port - Lingua Portuguesa, 8° ano, de autoria de Dileta
Delmanto, Laiz B. de Carvalho, 22 edi¢do, S&o Paulo, Editora Saraiva. A obra analisada esta
organizada em oito unidades que por sua vez se subdividem em capitulos: na Unidade | - Faca
um comentario; na Unidade Il - Cena aberta; na Unidade 11l - Uma palavrinha, por favor; na
Unidade 1V - Viagens a lugares que ndo existem; na Unidade V - Poesia e transformagéo; na
Unidade VI - Ciéncia ao alcance de todos; na Unidade VII - Decifra-me ou te devoro e na
Unidade VIII - De olho na atualidade. Estes temas fazem referéncia aos géneros trabalhados

em cada unidade. Conforme esté descrito na Tabela 11:



Tabela 11 - Géneros textuais contemplados no livro Jornada.port — Lingua Portuguesa — 8° ano

Géneros NUmero de ocorréncias
Resenha critica 04
Noticia 18
Charge 01
Andncio 04
Cronica 06
Artigo 02
Infogréfico 05
Texto dramatico 02
Cartaz 01
Reportagem 07
Artigo de divulgacéo cientifica 04
Sinopse 02
Poema 14
Texto informativo 05
Entrevista 05
Bate papo 01
Piada 01
Texto literario 02
Hai-kai 02
Conto de enigma 02
Letra de musica 02
Conto popular 01
Outdor 01
Conto de suspense 01
Conto 01
Texto juridico 01
Hipertexto (tela do computador) 01
Site (tela do site) 01

Fonte: Jornada.port - Lingua Portuguesa, 8° ano, 2012.
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Ao tratar da histéria em quadrinhos e seus subgéneros, constatou-se que esta obra
trabalha basicamente as tiras, focando em menor quantidade as histéria em quadrinhos, a
charge e o cartum, como fica demonstrado na tabela acima. Srbek (2001) afirma que
“atualmente os quadrinhos sdo considerados um importante material pedagdgico”, entretanto
é uma tendéncia ser subutilizados pelos autores, que ndo exploram todo o seu potencial.

Quanto ao enfoque dado ao género textual historia em quadrinhos na obra analisada,

em apenas uma situacéo o género é trabalhado como tal, conforme demonstra a tabela abaixo:

Tabela 12 - Manifesta¢des da histdria em quadrinhos no livro Jornada.port — Lingua Portuguesa — 8°
ano

Como género textual Como pretexto para analise linguistica

Cartum (p.251) Charge (p.28)

Charge (p.101)

Charge (p.235)

Tira (p.31)

Tira (p.40)

Tira (p.41)

Tira (p.45)

Tira (p.64)

Tira (p.67)

Tira (p.103)

Tira (p.104)

Tira (p.105)

Tira (p.151)

Tira (p.180)

Tira (p.210)

Tira (p.213)

Tira (p.229)

Tira (p.231)

Tira (p.252)

Tira (p.269)

Tira (p.292)

Tira (p.293)

Tira (p.295)
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Tira (p.302)

Tira (p.306)

Cartum (p.149)

Fonte: Jornada. Port Lingua Portuguesa, 8° ano, 2012.

Observa-se na obra em estudo, uma tendéncia no uso da histéria em quadrinhos como
pretexto para analise linguistica, sem explorar os aspectos multimodais que este género
oferece. Acevedo (1981 apud Paz, 2001, p.176), ao se referir a leitura da histéria em
quadrinhos afirma que ndo é uma tarefa simples comparad a leitura de outros géneros textuais,
pois requer do leitor a mobilizacdo de complexos processos de abstracdo e sintese e
complementa seu pensamento afirmando que a histéria em quadrinhos utiliza “ uma
linguagem que evoca movimentos, sons e outros caracteres, partindo de bases materiais
diferentes das destes atributos”. Talvez seja a explicagdo para os autores em ficarem na
superficialidade.

A Colecdo 5 - Singular & plural - Leitura, producdo e estudos de Linguagem - 8%no,
de autoria de Laura de Figueiredo, Marisa Baltasar, Shirley Goulart, da editora Moderna, do
PNLD 2014. O livro esta organizado em trés partes, que as autoras denominam de cadernos.
A saber: Caderno de leitura, caderno de préaticas de literatura e caderno de estudos de lingua e
linguagem.

O primeiro caderno esta organizado por tematica. Na Unidade | - Comportamento:
\/océ vai na onda ou tem opinido propria? Na Unidade Il - Diversidade cultural e na Unidade
I11 - Corrupcao: esse mal tem cura?

O caderno dois é composto de uma unidade, com o titulo: Entre leitores e leituras:
praticas de literatura. H& uma diversidade de géneros contemplados na obra, como fica

demonstrado na Tabela 13;
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Tabela 13 - Géneros textuais contemplados no livro Singular & plural - Leitura, produg&o e estudos de
Linguagem - 8%no

Géneros NUmero de ocorréncias
Reportagem 05
Debate 03
Causos 02
Infogréafico 01
Letra de masica 04
Artigo 02
Cronica 08
Poema 05
Cordel 05
Dossié 01
Grafico 02
Noticia 04
Desafio 01
Esquete 01
Piada 01
Microconto 01
Conto de enigma 02
Conto fantastico 03
Texto informativo 05
Esquema 01
Fabula 03
Conto 02
Texto expositivo 01

Fonte: Singular & plural - Leitura, producéo e estudos de Linguagem - 8° ano.

Quanto a histéria em quadrinhos, das obras analisadas, é a que mais trabalha o género,
explorando os recursos multimodais que o género oferece, conforme mostra a tabela 14 a

sequir:
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Tabela 14 - Manifestagdes da histéria em quadrinhos no livro Singular & plural - Leitura, produgdo e

estudos de Linguagem - 8%no

Como género textual

Como pretexto para analise linguistica

Tira (p.15) Histdria em quadrinhos (p.112)
Tira (p.38) Tira (p.198)
Tira (p.40) Tira (p.200)
Charge(p.96) Tira (p.202)
Charge(p.98) Tira (p.205)
Charge (p.103) Tira (p.211)
Histdria em quadrinhos (p.120) Tira (p.212)
Tira (p.234) Tira (p.213)
Cartum (p.234) Tira (p.214)
Tira (p.218)
Tira (p.222)

Histdria em quadrinhos (p.228)

Tira (p.229)

Tira (p.230)

Tira (p.234)

Tira (p.236)

Cartum (p.250)

Tira (p.254)

Histdria em quadrinhos (p.256)

Tira (p.267)

Tira (p.268)

Tira (p.269

Fonte: Singular & Plural - Leitura, producdo e estudos de Linguagem - 8° ano.



Exemplo de questbes focando o uso da historia em quadrinho:

Figura 15 — Charge

Leitura e prod

Corrupcgao:
esse mal tem cura?

UNIDADE

Charge 1 0OS QUATRO PODERES DO BRASIL

Vamos pensar

Nesta unidade, vamos discutir :r;\ éema q
ros: corrupgio. O que é corrupgao? © que I )
ela deve ser combatida? Qualquer cidadao p le ajud

,,,,,, = = SIS
Fonte: Singular & Plural - Leitura, producéo e estudos de Linguagem - 8° ano.
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Figura 16 — Questdes sobre a charge

(\Clipe|

Os trés poderes

Poder Executivo: é o proprio Governo, constituido pelo presidente da Re-
publica e pelos ministros de Estado. Exerce fungao administrativa, gerencian-
do os negocios do Estado, aplicando a lei e zelando por seu cumprimento.

Poder Legislativo: representado pelo Senado e pela Caimara dos Deputa-
dos. Fazer leis ou legislar é a fungdo basica desse poder, que ainda fiscaliza as
contas do Executivo e investiga autoridades publicas.

Poder Judiciario: aplica a lei nos casos concretos submetidos a sua apre-
ciagdo, garantindo o livre e pleno debate da questéo que opde duas ou mais
partes numa disputa.

Disponivel em: <http://educacao.uol.com.br/cidadania/ult4491u7.jhtm>.
Acesso em: 24 jan. 2012.

| O que vamos fazer
| nesta unidade

Nesta unidade, leremos
diferentes tipos de textos
que abordam o tema cor-
rupgao e produziremos
um Festival de esquetes
teatrais para mostrar aos
expectadores nossa opi-
niao sobre tudo isso.

\(2

d) Na charge anterior, também havia uma
associacao entre esporte, algo que se
faz com frequéncia e prazer, e a corrup-
céo. Explique de que maneira essa asso-
ciagdo contribui para sugerir a banaliza-
cao da corrupgao.

n Converse com a turma

1. Observe a charge 1.

a) Leia o boxe “Clipe” e explique qual é a
funcdo dos poderes Executivo, Legislati-
vo e Judiciario.

b) O quarto poder apresentado na charge
é o poder “corruptor”.

* O que o responsével pelo poder cor-
ruptor esté fazendo? 3. Observe a charge 3.

c) Observe bem as quatro imagens e a pos-

tura de cada personagem representada |
nelas. O que o fato de as personagens |

estarem na mesma posicao sugere?

d) De que maneira essa semelhanca contribui
para a construcdo do humor da charge?

e) Que critica pode ser identificada nessa |

charge?

. Observe a charge 2.

a) De onde pode vir o dinheiro publico |

que alimenta o caixa?

b) O que a personagem representada na
charge parece estar fazendo?

c) O que o nome da charge, “Corrupgéo |

Esporte Clube”, e a indicagao “Saque 24
horas” sugerem a respeito da frequén-
cia com que o dinheiro publico estaria
sendo sacado?

a) Observe o local em que esta a ponte. Ha-
via necessidade de construi-la? Por qué?

b) A construcdo dessa ponte beneficiou a
populagdo? Por qué?

c) O deputado que teria mandado cons-
trui-la poderia ser chamado de corrup-
to? Por qué?

d) Explique aironia na fala da personagem.

e) Em relacdo as charges anteriores, a
charge 3 representa qual das alternati-
vas a seguir?

* A causa da corrupcdo sugerida nas
charges 1 e 2.

* A solugdo da corrupgao sugerida nas
charges 1 e 2.

* A consequéncia da corrupgao sugeri-
da nas charges 1 e 2.

Fonte: Singular & Plural - Leitura, producdo e estudos de Linguagem - 8° ano.

A respeito da leitura, Amarilha (2006), ao se referir ao perfil de leitor atual, defende a
ideia de que este ele necessita ser bilingue, ter competéncia para ler a palavra e a imagem, ou

seja, dominar o codigo verbal e 0 ndo verbal.
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3 METODOLOGIA

3.1 Caracterizacao da pesquisa

Trabalhar com a leitura constitui um desafio, vencer barreiras e a apatia de alunos que
resistem a qualquer tentativa ou estratégias obrigando o professor a buscar alternativas
criativas e funcionais.

A utilizacdo do género textual histéria em quadrinhos constitui uma estratégia de
leitura que busca ultrapassar esta resisténcia e concomitantemente transformar o ato de ler
numa atividade prazerosa. Neste sentido, buscou-se comprovar de que forma as narrativas em
quadrinhos podem contribuir para a formacéo de leitores. Utilizou-se o género textual histdria
em quadrinhos, investigando-se o dialogo das mdltiplas linguagens que constituem estas
narrativas, verificando como sdo trabalhadas em sala de aula e formulando estratégias para
trabalhar de modo mais eficiente o género em estudo.

Quanto a abordagem, optou-se pela pesquisa qualitativa. A este respeito, Godoy

afirma que:

A pesquisa qualitativa ndo procura enumerar € ou medir 0s eventos
estudados, nem empregar instrumental estatistico na analise dos dados. Parte
de questdes ou focos de interesse amplos, que vao se definindo a medida
que o estudo se desenvolve. Envolve a obtencéo de dados descritivos sobre
pessoas, lugares e processos interativos pelo contato direto do pesquisador
com a situacéo estudada, procurando compreender os fendbmenos segundo a
perspectiva dos sujeitos, ou seja, dos participantes da situacdo em estudo.
(GODOQY, 1995, p. 58)

Neste trabalho, a pesquisa é qualitativa em funcdo da natureza do estudo, que € a
dificuldade no processo de leitura, apresentado por alunos do 8° ano.

Com o propdsito de apresentar o tipo de abordagem, as técnicas de pesquisa, bem
como a delimitacdo do universo a ser estudado, este capitulo tratard dos instrumentos de
pesquisa utilizados.

No desenvolvimento das atividades de sala de aula, trabalhando com géneros textuais,
observou-se o interesse dos alunos pela leitura, quando se tratava de quadrinhos. Isto chamou
atencdo e intencionalmente durante uma semana, as atividades giraram em torno da HQ.
Ficou patente neste periodo, o fascinio que o género desperta nos alunos. A observagdo
precedeu a todas as outras fases da pesquisa.

Decidido a investigar mais sobre o assunto, foi aplicado um questionario com o

objetivo de descobrir 0o que os alunos envolvidos na pesquisa liam. As respostas
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possibilitaram montar um perfil de leitor da turma. Em seguida, para aprofundar apesquisa,
trabalhou-se uma sequéncia didatica, que apresentava muitos elementos da HQ. O objetivo
deste instrumento foi identificar o grau de dificuldade de ler e interpretar uma HQ, onde
predominava a linguagem néo verbal, o que requer uma leitura mais minuciosa. As oficinas se
apresentaram como uma concretizacdo do trabalho de incentivo a leitura, utilizando como
recurso pedagogico, dadas as suas caracteriticas, as HQs. Passaremos a tratar com mais

detalhes, cada um destes instrumentos.

3.1.1 Observagao

Constitui uma das etapas iniciais do meétodo cientifico. Utiliza-se dos sentidos
humanos na obtencédo de aspectos da realidade. Pode ter a participacao efetiva do pesquisador
ou ndo, no fendmeno pesquisado.

E uma etapa importante, pois oferece a possibilidade de entender como 0s processos
ocorrem e por que, identificando assim os problemas que necessitam ser corrigidos. Gil, a

respeito da observacdo afirma que:

Desempenha papel imprescindivel no processo de pesquisa. E todavia, na
fase de coleta de dados que o seu papel se torna mais evidente. A observacéao
é sempre utilizada nessa etapa, conjugada a outras técnicas ou utilizadas de
forma exclusiva. Por ser utilizada, exclusivamente, para a obtengdo de
dados, em muitas pesquisas, e por estar presentes também em outros
momentos da pesquisa, a observacdo chega mesmo a ser considerada como
método de investigacdo. (GIL, 2008, p. 100)

No caso especifico deste trabalho, esta etapa foi fundamental, para a partir da
constatacdo do problema de deficiéncia na leitura, um olhar mais atento, sistematizado,
indicou problemas na conducéo do processo no grupo de estudo.

Selltiz, Jahoda, Deutsch e Cook (1996 apud MICHALISZYM, 2012, p. 52) ao se

referir a observacdo, afirmam ser esta, uma técnica que:

1. Serve a um objeto formulado de pesquisa;

2. E sistematicamente planejada;

3. E sistematicamente registrada e ligada a proposicbes mais gerais, em vez
de ser apresentada como conjunto de curiosidades interessantes;

4. E submetida a verificacdo e controle de validade e precisao.
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Como se percebe na citagdo, a observacio ndo ¢ feita aleatoriamente. E planejada,
registrada e submetida a verificacdo de controle de validade e precisdo. Segue, portanto, o
rigor do estudo cientifico.

Gil (2008, p. 101) afirma que a observacdo pode inibir a espontaneidade do grupo
pesquisado, em decorréncia da presenca do pesquisador. Em decorréncia disto, o autor
classifica a observacdo, conforme a atuacdo do pesquisador em relagdo ao grupo pesquisado
em: “Observacdo simples, Observacao participante e Observagdo sistematica.”

Na observagdo simples, a atuacdo do pesquisador é de alheamento, ndo se envolve,
permanecendo alheio ao grupo ou fenémeno pesquisado. Comporta-se como um espectador.
Ja na observacdo participante, o pesquisador adota uma postura ativa, interage com o grupo
pesquisado, exercendo até certo ponto, papel de membro. Na observacdo sistematica, o
observador sabe antecipadamente os aspectos que séo relevantes para o objetivo da pesquisa,
e com essa informacéo, elabora um roteiro direcionado, com um grau de especificidade mais
acurado, antes da coleta de dados.

O local onde a pesquisa foi desenvolvida é uma escola pablica de Teresina - Piaui, que
oferece o ensino fundamental Il nos turnos manha e tarde.

O que motivou a escolha desta turma do 8° ano, para desenvolver a pesquisa, foram as
observacdes realizadas em sala de aula em atividades relativas a leitura e a producéo de texto,
efetuadas com o livro didético e atividades extras, bem como o desempenho dos alunos nas
provas periddicas realizadas pela escola, segundo o calendario escolar e o resultado da prova
padronizada, que € aplicada duas vezes no ano, no inicio do periodo letivo e no final.

A prova padronizada, ¢ um instrumento externo & escola, criado pela SEMEC
(Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura), da Prefeitura de Teresina, instituida em 2014,
com o objetivo de monitorar o rendimento dos alunos, relativos a um rol de habilidades de
leitura, que considera que os alunos do 8° ano devem dominar.

Foram sete, as habilidades avaliadas na prova padronizada, as quais serdo listadas a
sequir:

1. Estabelecer relagfes entre partes de um texto, identificando repetices ou
substituicBes que contribuem para a continuidade de um texto;

2. Inferir o sentido de uma palavra ou express&o;

3. Inferir uma informag&o implicita em um texto;

4. Identificar o tema de um texto;

5. Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a
narrativa;

6. Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto;

7. ldentificar a finalidade de textos de diferentes géneros. (PROVA
PADRONIZADA, 2014, s/p)
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A Secretaria Municipal de Educacdo elabora, aplica e corrige as provas, faz as
tabulagdes, transforma os numeros em percentuais de acertos, que variam de 0 a 100% .

O espelho com o resultado nao foi o esperado, e demonstrou que em termo de leitura,
os alunos ndo atingiram o patamar em que deveriam estar. A nota da turma, que constitui o

grupo de estudo desta pesquisa, atingiu a média 5,3.

3.1.2 Questionario

Outro instrumento utilizado na coleta de dados foi o questionario. Gil define

questionario como:

Técnica de investigacdo composta por um conjunto de questdes que sdo
submetidas a pessoas com o proposito de obter informagdes sobre
conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses, expectativas,
aspiracOes, temores, comportamento presente ou passado. (GIL, 2008, p.
121)

Optou-se pelo questionario na primeira etapa da pesquisa, com o intuito de montar um
perfil de leitor dos alunos do grupo pesquisado. Seu uso se justifica, por ser uma técnica de
custo razodvel, garantir o anonimato e utilizar menos pessoas na execugao.

Segundo Oliveira (1997, p. 165), os questionarios devem ser dotados das seguintes
caracteristicas: “ser a espinha dorsal de qualquer levantamento, ser construidos com
linguagem clara e adequada, ter a capacidade de reunir as informagdes necessarias.”

Na elaboracdo do questionario, deve-se ter muita clareza quanto aos objetivos da
pesquisa, no sentido de direcionar as perguntas para o que é relevante na coleta de dados.

Segundo Gil, o questionario, comparado, a outras técnicas de coletasde dados,

apresenta vantagens, pois:

1. Possibilita atingir grande nimero de pessoas, mesmo que estejam
dispersas numa area geografica muito extensa, ja que o questionario pode ser
enviado pelo correio.

2. Implica menores gastos com pessoal, posto que 0 questionario ndo exige
treinamento dos pesquisadores.

3. Garante anonimato das respostas.

4. Permite que as pessoas 0 respondam no momento em que julgarem mais
conveniente.

5. Nao exp0e os pesquisados a influéncia das opinides e do aspecto pessoal
do entrevistado. (GIL, 2008, p. 122)
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No caso desta pesquisa, a aplicacdo do questionario ocorreu sem grandes problemas,
garantindo o anonimato dos pesquisados. Gil define trés tipos de questdes:

Questdes abertas - solicita-se aos respondentes que oferecam suas proprias
respostas... Questdes fechadas - pede-se aos respondentes que escolham uma
alternativa dentre as que sdo apresentadas numa lista. Sdo as mais
comumente utilizadas, porque conferem maior uniformidade as respostas e
podem ser facilmente processadas. Questfes dependentes - ha perguntas que
so fazem sentido para alguns respondentes... Neste caso a pesquisa referente
a opinido € dependente em relacdo a outra. (GIL, 2008, p. 122)

Evidentemente que cada pesquisa apresenta suas particularidades e, dependendo do
objetivo, 0 questionario podera utilizar um sé tipo de questdo ou os trés tipos a0 mesmo
tempo, evidentemente que a tabulacdo das respostas das questdes abertas apresenta um grau
de dificuldade maior.

O questionério elaborado para esta pesquisa é composto de quinze questds, sendo no
caso da questdo seis do tipo dependente. Do total de questbes, nove sdo do tipo fechada e seis
do tipo aberta. Quanto a ordem das questdes, Gil (2008, p. 127), sugere que se “adote a
‘técnica do funil, segundo a qual cada questdo deve relacionar-se com a questdo antecedente
e apresentar maior especificidade”, ou seja, comegar com perguntas mais gerais e evoluir para
perguntas mais especificas sobre o fenémeno pesquisado.

Inicialmente as perguntas giram em torno do ato de ler, frequéncia, dificuldade e
conhecimento do género textual, histéria em quadrinhos, objeto de estudo desta pesquisa. E
importante responder ao questionario, pois, juntamente com a observacao subsidia a tomada

de decisdo, os caminhos a seguir, no tocante as dificuldades encontradas pelos alunos ao ler.

3.1.3 Sequéncia Didatica

Com o proposito de identificar como os alunos percebiam os aspectos multimodais
presentes nas historias em quadrinhos, foi aplicada uma sequéncia didatica (SD) que trabalha
a historia em quadrinhos como género textual, ndo s6 evidenciando os aspectos verbais, mas
também explorando os aspectos ndo-verbais caracteristicos deste género.

Optou-se por utilizar uma SD presente no livro didatico, por ser um material de facil
acesso, e por ser esta uma situacao rara - abordagem de historia em quadrinhos como género
textual no livro didatico, pois, como ficou demonstrado na se¢do que trata da abordagem deste
género no livro didatico, a maioria dos autores se utilizam da HQ como pretexto para

exploracdo de aspectos gramaticais.
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Segundo Araujo, trabalhar um género escrito, baseado em SD deve:

Prever modulos para o reconhecimento e a compreensdo das caracteristicas
tematicas e composicionais do género, outros para 0 reconhecimento e
apreensdo das caracteristicas estilisticas do género, outros para a produgao
do género, o que inclui a reescritura. (ARAUJO, 2013, p. 325)

Desse modo, contempla-se a leitura, a producéo de texto e os aspectos linguisticos. E

uma acdo encadeada, com comeco, meio e fim.

Para Dolz, e Schneuwly (2004, p. 98), “a estrutura de base de uma sequéncia didatica

pode ser representada esquematicamente”:

Apresentagao
da
situagao

Figura 17 — Esquema de Sequéncia Didatica

PRODUCAO PRQDpcAo
INICIAL FINAL

Fonte: Dolz, e Schneuwly (2004)

Com a clareza de que os alunos enfrentam dificuldades em escrever e isto tem uma

estreita relacdo com a leitura, que € o objeto deste trabalho, ao focar as SD, pretende-se fazer

com que eles consigam perceber todo o processo, com a no¢do de comeco, meio e fim.

Segundo Cordeiro, Azevedo e Matos citado por Lopes (2010) sobre a SD:

Uma sequéncia didatica para atingir éxito ¢ necessario que as atividades
propostas sejam variadas e contribuam afim de que os alunos distingam
aquilo que ja sabem daquilo que ainda precisa ser ultrapassado.
(CORDEIRO, AZEVEDO; MATQS, 2000, apud LOPES, 2010, p. 9)

A histéria em quadrinhos e o0s aspectos relativos a multimodalidade foram os

destaques da SD. Por ser uma atividade relativamente longa, foi trabalhada em seis aulas, para

que se concluisse a producdo de texto proposta pela SD. Vale destacar que a atividade

necessitou desta carga horaria, porque os alunos, apés seguir todas as etapas da SD, a partir da

apresentacdo da situacdo, producéo inicial até chegar a producdo final escreveram o texto

refletindo sobre os problemas apresentados na primeira verséo.
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Para Dolz, e Schneuwly (2004), ao se reportar a SD:

A sequéncia didatica consiste em uma organizacdo global e progressiva do
ensino e das aprendizagens, durante um periodo de tempo, levando-se em
consideragdo o0 género estudado e o ritmo de aprendizagem dos
estudantes...tem precisamente, a finalidade de ajudar o aluno a dominar
melhor um género de texto numa dada situa¢do de comunica¢do. (DOLZ,
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 97)

Fica evidenciado que, apesar da correria do fazer pedagogico imposta ao professor de
Lingua Portuguesa ndo deve ceder, e o planejamento das a¢fes, bem como o desenvolvimento
das mesmas devem ser criteriosamente cumpridos. Para 0 aluno deve estar claro o por que ele
estd lendo determinado género, para que e para quem esta produzindo o texto que a ele esta

sendo requisitado.

3.1.4 Oficinas

Com o objetivo de despertar o gosto pela leitura, utilizando o género textual historia
em quadrinhos, foram trabalhadas no més de novembro, nas aulas de producdo de texto,
oficinas didaticas, que foram distribuidas em oito encontros de duas horas de duragdo. Cada
encontro trabalhou um aspecto ligado a leitura.

No primeiro encontro, foi trabalhada a oficina com o titulo: Motivacdo para a leitura,
cujo objetivo era proporcionar ao aluno reflexdo sobre a importancia da leitura. Foi
trabalhada uma SD do livro didatico que abordava a historia em quadrinhos. Apds a leitura,
comentarios orais, procedeu-se a resolucdo das questdes propostas pelo roteiro. No segundo
momento, procedeu-se ao compartilhamento das respostas e foram realizados os comentarios
sobre a importéancia da leitura.

O segundo encontro, foi um desdobramento da primeira oficina, e tinha como objetivo
reconhecer a importancia da leitura e a sua utilizacdo como instrumento de analise e
compreensdo da realidade Para a execu¢do da oficina, inicialmente foi exibido o video: “ A
importancia da leitura na vida das pessoas”, com duragdo de seis minutos. Num segundo
momento, foi exibido o segundo video, que tratava da mesma temaética, porém com
abordagem diferente, com o titulo “Os fantasticos livros voadores do Sr. Morris Lesmorre”,
com duragdo de quinze minutos.

A turma foi dividida em duplas e a cada uma foi solicitada, ap0s assistir aos videos,
fazer comentarios a respeito da temaética tratada e como relacionar o assunto tratado nos

videos com os habitos de leitura de cada um deles.
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O terceiro encontro teve como objetivo identificar o género textual histéria em
quadrinhos, bem como os elementos que a caracterizam. Foi dividido em dois momentos. No
primeiro, os alunos leram uma tirinha da Turma da Monica e responderam a um roteiro
basico. Em seguida, foi promovido um momento de discussao, quando eles expressaram suas
opinides. O segundo momento foi de aprofundamento e os alunos promoveram uma pesquisa
na internet, no laboratoério de informética, sobre os elementos que constituem as historias em
quadrinhos. A turma foi dividida em grupo de trés alunos. Eles pesquisaram o assunto e
montaram um arquivo, com o objetivo de preparar uma apresentacdo. O intuito desta
atividade foi familiarizar os alunos com os aspectos multimodais da historia em quadrinhos
(cor, formato de letras, tipos de balbes, onomatopeias, linhas cinéticas, enquadramento do
personagem).

O quarto encontro, complementando o encontro anterior, teve como objetivo
identificar nas historias em quadrinhos os elementos verbais e ndo verbais que compdem a
narrativa. A oficina foi organizada em dois momentos. No primeiro momento, foi realizada

uma leitura individual da histéria em quadrinhos “Meio dia na escola™

, que foi distribuida
para cada um. Este momento de leitura foi importante, porque ndo se I& histdria em
quadrinhos na escola. E uma histdria cheia de elementos ndo verbais. O objetivo era fazer os
alunos compreender que estes recursos, ditos ndo verbais, sdo importantes e em conjunto com
0s elementos verbais, constroem a narrativa. No segundo momento, os discentes fizeram uma
exposicdo oral a respeito das descobertas relativas ao género em estudo.

O quinto encontro teve como objetivo construir a narrativa da historia em quadrinhos,
desenvolvendo seus elementos (personagens, cenarios, conflitos, dialogos). Nesta oficina, 0s
alunos leram a histéria em quadrinhos “Confissdes de adolescentes”, onde procederam a uma
leitura individual buscando identificar todos os elementos que, juntos constroem a narrativa.
A atividade proposta € uma preparacdo para a producdo de uma historia em quadrinhos.
Inicialmente eles fizeram no caderno, utilizando o material que dispunham na sala de aula. O
importante era que eles percebessem que, diferente de outros géneros verbais, a histéria em
quadrinhos utiliza outros recursos em sua narrativa.

No sexto encontro, o objetivo foi apresentar aos alunos o software “Hagaqé”, que é um
editor de histéria em quadrinhos, destacando os elementos que compde uma histéria em
quadrinhos, enfatizando e explorando as ferramentas disponiveis no programa. Esta oficina

foi organizada em cinco etapas:

' Disponivel em: http:// www.cartunista.com.br/confissadolescl.html. Acesso em:



http://www.cartunista.com.br/confissadolesc1.html
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Apresentacdo do software aos alunos. O programa ja estava nos computadores do
laboratério de informatica. E um programa livre, disponibilizado no site da

UNICAMP- www.nied.unicamp.br/~hagagé/. Foi feita uma explanacdo breve

sobre sobre a utilidade deste recurso nesta atividade.

Foi explicada a finalidade e o uso deste software na producdo da histdria em
quadrinhos.

Apbs a explicacdo sobre o software, os alunos foram liberados para explorar as
ferramentas do programa, para descobrir as possibilidades e as potencialidades dos
recursos oferecidos por esta ferramenta.

No quarto momento, organizou-se um grande circulo e os alunos compartilharam
com os colegas as descobertas e 0 que podem fazer com este recurso. Mesmo
aqueles que ndo tém habilidade para desenhar, o programa oferece em seus
arquivos, imagens, formas e modulos que auxiliam o aluno a montar uma
paisagem, construir um personagem, utilizar formas variadas de baldes, enfim,
muitas possibilidades.

Neste ponto da oficina, os alunos ja estdo em condicdo de pensar um roteiro para

produzir uma histéria em quadrinhos.

No sétimo encontro, o objetivo da oficina foi planejar um roteiro basico para a criacdo

de uma histéria em quadrinhos, utilizando estratégias de pesquisa e leitura de material da

internet. A partir do softtware Hagaqé. A oficina foi organizada em trés etapas:

Na primeira etapa, os alunos planejaram um roteiro basico. Eles deveriam imaginar:

1.

2
3.
4

O lugar em que a narrativa ia ocorrer ( cidade, campo, praia, escola, casa).
Personagens — caracteristicas fisicas e psicologicas.

O assunto que iam narrar (uma viagem, uma confusdo, um feriado, as férias).

O conflito da narrativa (um sequestro, um tiroteio, uma perseguicdo policial, um

apagdo, uma festa de aniversario).

Na segunda etapa, os alunos planejaram uma sequéncia (ordem dos acontecimentos na

narrativa), apresentacdo do cenario, dos personagens, o conflito, resolucdo do conflito e

concluséo.

Na terceira etapa, eles determinaram quantos quadrinhos foram necessarios para narrar

a histodria, produzindo o rascunho inicialmente no papel. Ao finalizar a historia no papel, eles

transferiram para o computador, utilizando o software “Hagagé”.

O oitavo encontro, foi o coroamento dos encontros anteriores.Foi a culminancia do

projeto com a exposicdo das HQs produzidas pelos alunos, onde evidenciou-se um


http://www.nied.unicamp.br/~hagaqê/
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amadurecimento dos mesmos, nas atitudes, seguranca, na forma como explicavam suas

producdes.

3.2 Campo da pesquisa

O projeto foi realizado em uma escola da rede municipal da cidade de Teresina, onde
atualmente funciona o ensino fundamental Il, em dois turnos, manhd e tarde. A escola tem
uma estrutura fisica imponente, porque é um prédio antigo, concebido para ser um ambiente
propicio & educacdo dos jovens, com bastante espaco disponivel, salas amplas, espaco para
biblioteca, refeitdrio, &rea de convivéncia, quadra coberta, sala de video e auditorio.

Uma caracteristica que chama atencdo é a clientela heterogénea, oriunda de varios
bairros, uma vez que a escola se localiza numa zona central, comercial, a clientela que a
circunda ndo € suficiente para preencher as vagas ofertadas.

Com relacéo aos projetos pedagogicos, esta implantado, e funcionando precariamente,
o programa “Mais Educagdo,” que ¢ uma espécie de reforco no contraturno, que nao
contempla todas as disciplinas. Em 2013/2014, a disciplina de Lingua Portuguesa nédo foi
contemplada, o que ndo deixa de ser uma incoeréncia, uma vez que os alunos encontram
bastante dificuldades no tocante a leitura e a producdo de texto. O quadro de professores da
escola é qualificado, a maioria, além da graduacdo, possui especializacdo na area em que
atuam. Um professor possui mestrado e dois estdo com mestrado em curso.

A escola atende atualmente a 900 alunos nos dois turnos, distribuidos do 6° ao 9° anos.
A maioria dos alunos pertencem a classe socioeconémica de baixa renda. Grande parte dos
pais ndo tém vinculo empregaticio. Um aspecto que chama atencdo é a nova configuracdo de
familia, em que muitos alunos sdo criados s6 pela mde ou pela av6. Com rela¢do ao
aprendizado, observa-se uma falta de compromisso da familia no tocante ao acompanhamento

do processo ensino aprendizagem.

3.3 Sujeitos da pesquisa

Para efeito de coleta de dados, foi escolhida uma turma do 8° ano do turno manha,
com 33 alunos regularmente matriculados, mas somente 24 participaram efetivamente do
grupo de estudo pesquisado. Dentre os participantes, sete séo do sexo feminino e dezessete do
sexo masculino, compreendidos na faixa etaria de 12 a 14 anos. A pesquisa foi realizada no

periodo de novembro a dezembro de 2014.
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4 ANALISE DOS DADOS

E inquestionavel a importancia da leitura como instrumento de acesso ao
conhecimento. Também se evidenciam as deficiéncias de nossos alunos que, ndo tendo o
habito de ler, rejeitam as atividades relacionadas a leitura.

A motivacédo para realizar este trabalho € a possibilidade de oferecer uma alternativa
viavel de resgate de leitores. Esta pesquisa teve inicio com o levantamento bibliografico
referente as concepgdes de leitura, evoluindo para a abordagem desta, através do género
textual HQ no contexto escolar.

A leitura, utilizando a HQ, como instrumento pedagdgico considera as caracteristicas
da linguagem verbal e ndo verbal, bem como a multimodalidade presente neste género, que se
apresenta como elementos sedutores, que proporcionam uma leitura prazerosa.

Apesar das HQs oferecerem uma leitura agradavel, elas requerem atencdo para oS
detalhes, como os elementos cores, tipografia, balGes, textos, onomatopeias, dentre outros.
Sua narrativa € elaborada utilizando linguagens que se entrecruzam, que se comunicam,
produzindo o sentido dos textos e que precisam ser decifrados para que se entenda a
mensagem.

Em 2014, apds a realizacdo dos estudos pertinentes a leitura e a HQ, da qualificacéo
do projeto de pesquisa pelo Programa do Mestrado Profissional em Letras — UESPI e da
aprovacdo do Conselho de Etica da Plataforma Brasil, iniciou-se o contato com os alunos do
8° ano da escola selecionada para participar da pesquisa.

O critério adotado para a selecdo da turma foi a observacdo pelo rendimento nas
atividades relacionadas a leitura, em sala de aula. Fatores como clientela da escola publica
pertencentes a classe social baixa e média baixa, auséncia de biblioteca na escola funcionando
efetivamente, poderiam favorecer o afastamento da leitura.

A pesquisa iniciou com base na observacdo de carater experimental, do rendimento
dos alunos nas atividades relacionadas a leitura, da pouca familiaridade com o texto, da
rejeicao e apatia nas aulas de leitura e producdo de texto.

Na apresentacdo do projeto, os alunos se mostraram receptivos, por ser algo que foge
a rotina da aula, atividades diferentes, distribuicdo de material de leitura, praticas no
laboratdrio de informatica, ambiente de aula diferente, os motivou a participar até com uma
certa empolgacéo.

A base deste trabalho foi a sala de aula e, considerando que o pesquisador manteve

contato direto com a turma pesquisada, necessario se faz elucidar a concepcéo de observagéo
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participante que serviu de referéncia a investigacdo naquele momento. Como manifesta Gil
(1999, p. 113) “ a observacdo participante, ou observagdo ativa consiste na participacao real
do conhecimento na vida da comunidade,do grupo ou de uma situacdo determinada. Neste
caso, o observador assume, pelo menos até certo ponto, o papel de um membro do grupo”. O
autor enfatiza que o pesquisador mantém contato direto com o pesquisado e com o fenémeno
estudado.

O capitulo de anélise organiza-se em trés secoes, resultantes da avaliacédo referente ao
perfil de leitor participante da pesquisa, a partir da aplicacdo de um questionario, descri¢éo do
resultado das observacdes referentes a aplicagdo de uma sequéncia didatica e analise das

oficinas.

4.1 Leitura de HQ: perfil do leitor

Participaram desta pesquisa 24 alunos do 8° ano de uma escola publica municipal de
Teresina. Para identificar o perfil de leitor, foi aplicado um questionario sobre os habitos de
leitura. Uma sequéncia didatica foi trabalhada para observar o desempenho bem como as
dificuldades dos alunos, relativas a leitura da HQ. As oficinas objetivaram amenizar as
dificuldades de leitura, bem como resgatar este grupo de alunos para a leitura, numa visao

mais ludica e prazerosa.

4.1.1 InformacGes relacionadas ao habito de leitura

A pergunta ndo explica o tipo de leitura. Segundo os PCN (1998), ao sugerir praticas
didaticas direcionadas a formacdo de leitores, a leitura é classificada em auténoma,
colaborativa, em voz alta, programada e de escolha pessoal. Ao afirmar que I€, certamente o
interesse do aluno esta vinculado a um objetivo, a um interesse que o motive a pratica da
leitura. Quanto ao aprofundamento da leitura, também ndo é questionado. Cagliari (2002)
afirma ser a leitura num primeiro momento, uma decifracdo da escrita, nhum momento
seguinte, a decodificagéo, onde se opera a construcdo do sentido, visdo esta compartilhada por
Koch & Elias (2009), ao afirmar ser a leitura uma atividade interativa e de produgdo de
sentidos.

Contradizendo o senso comum, a resposta da pergunta 1 do questionario mostra que
do total dos alunos pesquisados, 96% responderam que gostam de ler, enquanto o percentual

de 4% afirmou que ndo tem habito de leitura. O que chama atencéo € o percentual elevado dos
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que tém o habito regular de leitura, talvez o suporte, 0 objetivo da leitura, influencie a
resposta, conforme se pode observar no gréfico a seguir:

Grafico 1 - InformagGes relacionadas ao habito de leitura

M Sim

H N3o

Fonte: POTY (2016)

4.1.2 Material que costuma ler

Na questdo 2, indaga-se que tipo de material (suporte) os alunos costumam ler, ja que
96% responderam que tém o habito de ler. As respostas ficaram assim distribuidas: revistas
com 28%; livros de literatura (paradidaticos) com 21%; histéria em quadrinhos 15%; livro
didatico (livro adotado na escola) 15%; no grupo denominado “outros” 15% leem textos
biblicos e 6% jornais Constatamos que quando ndo € uma leitura obrigat6ria com o objetivo
de produzir um resumo, responder a um questionario ou elaborar relatorio para nota, os alunos
leem com outras finalidades, como o entretenimento ou a informagdo. Os PCN (1998),
referindo-se a leitura, asseguram ser este um trabalho de compreensdo e interpretacdo, que €
influenciado pelos objetivos, conhecimento (do assunto/autor) conhecimento sobre a
linguagem. Os dados demonstram que o fato do material escolhido facilitar a compreens&o foi
fator determinante para a escolha. Outro ponto a destacar sdo 0s objetivos do leitor e a ndo
obrigatoriedade da leitura, por exemplo. Os projetos de leitura devem dar mais atencéo a estes

aspectos. Vejam-se os dados no grafico abaixo:
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Gréfico 2 - Material que costuma ler

M Livros de literatura

M Jornais

M Revista

M Historia em quadrinho
M Livro didatico

® Outros/Biblia

Fonte: POTY (2016)

4.1.3 Escolha do material de leitura

Na questdo 3 pergunta-se o0 que chama a atencdo dos e influencia os alunos na escolha
do material a ser lido. Por ser uma pergunta aberta, deu margem a uma variedade de respostas.
E importante observar a frequéncia com que a historia em quadrinhos aparece como opg&o
isolada, ou seja, ndo esta associada a outro género, num percentual de 29% dos pesquisados.
Foi solicitado que os alunos, ao escolherem o material, justificassem tal escolha. Dentre as
justificativas relativas a histéria em quadrinhos, destacam-se: que a forma é divertida, tem
muitas coisas que chamam atencdo, pela aparéncia, pela letra e porque é bom de ler, o jeito
como sdo escritos, a diversdo, a alegria, sdo engracados, porque a pessoa aprende se
divertindo

Com um percentual de 29%, as histérias em quadrinhos aparecem associadas a outro
(S) género (s), tais como: historia em quadrinhos e livro didatico, livro paradidatico e histéria
em quadrinhos, revista e historia em quadrinhos, jornal - revista - historia em quadrinhos -
livro didatico, paradidatico - revista e histéria em quadrinhos.

As respostas demonstram uma variedade muito rica de géneros. Isto vai na direcao
dos objetivos que os PCN (1998) definem como o esperado para os alunos ao término do
ensino fundamental, que eles “sejam capazes de selecionar textos, efetuando a leitura

autonoma de géneros variados”. Além da variedade dos géneros textuais citados, as historias
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em quadrinhos destacam-se por ser a escolha de muitos alunos e as justificativas relacionam-
se com a forma como o género se apresenta. Mendonga (2005) , afirma que “a histéria em
quadrinho é caracterizada como género iconico ou iconico verbal, cuja progressdo temporal se
organiza quadro a quadro... desenhos, quadros, bal6es, legendas, sdo elementos tipicos onde é
inserido o texto verbal.” E interessante que as respostas sejam espontaneas. O nimero de
alunos que citou histérias em quadrinhos, mesmo associadas a outro género, representa uma
porcentagem consideravel. Estes elementos (verbal e ndo verbal) tornam a histéria em
quadrinhos um género agradavel a leitura.

Se considerar-se que o género histdria em quadrinhos é citado isoladamente ou em
respostas unidas a outros géneros, tem-se um percentual de 58% das respostas. Identificou-se
nestas respostas, uma preferéncia pela histéria em quadrinhos e as justificativas sdo as mais
variadas, mas o importante é que tal género é associado a ideia de leitura e 0 que chama
atencdo séo os recursos multimodais presentes na narrativa. Observem-se os dados da tabela e

do grafico a seguir:

Tabela 15 — Escolha do material de leitura

Aluno O que chama atencéo e influencia na escolha do material que o aluno costuma ler?
A01 HQ. Porque a forma € divertida.
AQ2 Jornal. Atualidade da informagéo.
A03 Paradidatico. As historias de aventura.
A04 Paradidatico. Tamanho do livro.
A05 Livros biblicos. As histdrias antigas.
A06 Paradidatico. A capa, a historia, personagens, imagens.
A07 HQ. E divertido de ler e tem muitas coisas que chamam a atengao.
A08 HQ e livro didatico. E interessante e estimula a ler.
A09 Paradidatico e HQ. As cores, 0s personagens e 0 assunto.
Al10 Revistas. As noticias e as novidades.
All HQ. Pela aparéncia, pela letra e porque é bom de ler.
Al2 Paradidatico. Porque é bom de ler.
Al3 HQ. O jeito que s&o escritos.
Al4 Revista e HQ. E uma novidade.
Al5 Paradidatico. O que chama a atencdo sao as historias.
Al6 Paradidatico, revistas e HQ. Gosto das histérias contadas nestes materiais.
Al7 HQ. A diversao, a alegria.
Al8 Paradidatico. Gosto de literatura, é um género bom de ler.
Al9 Jornal, revista, HQ, livro didatico e livros biblicos. A pessoa sabe 0 que acontece no dia a dia.




91

A20 HQ. S&o engragadas.

A21 Paradidatico, revistas e HQ. As imagens, o tema e o tamanho.
A22 Revistas. O titulo e a capa.

A23 Revistas e HQ. O drama e o suspense.

A24 HQ. Porque a pessoa aprende se divertindo.

Fonte: POTY (2016)

Gréafico 3 - Escolha do material de leitura (principais escolhas)

Grafico 3 - Escolha do material de leitura
(principais escolhas)
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Fonte: POTY (2016)

4.1.4 Outros géneros textuais lidos

Ao responder a questdo 4, que indagava sobre a leitura de outros géneros, diferentes
do escolhido na questéo, 75% respondmera que sim e 8% responderam que nao, enquanto que
17% preferiram n&o opinar. Na segunda parte da pergunta, que pedia para nomear o género, a
resposta demonstra uma variedade de géneros que ficou assim distribuida: 13% apontaram a
historia em quadrinhos; a cronica foi a escolha de 4%; enquanto a ficgdo cientifica foi a opgédo
de 4%; ja revistas (suporte) foi a resposta de 4%; memes um género emergente, relativamente
novo, surge com 4%; a fabula foi citada por 17% dos entrevistados, ja romance se manifesta
em 4%, culinéria, um género que ndo é muito explorado na escola, foi a opcdo de 13%,
enquanto poesia e leitura biblica, ambos foram a opcéo de 4% dos pesquisados. Ressalta-se
que 13% ndo nomearam nenhum género. A variedade de géneros citados pelos alunos,
significa que em algum momento da vida escolar ou do ambiente familiar, os alunos tiveram

contato com este material. Chamam atengdo géneros como: culinéria, crdnica, poesia, memes,
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historia em quadrinhos, dentre os citados. Comprova-se que a finalidade da leitura é um fator
prepoderante na escolha do género. Como atesta Duran (2009, p. 8), o sentido da leitura é o
produto da relagéo entre leitor e texto. O autor afirma que “a interagdo entre texto e leitor
ocorre de maneira a se retomarem ora a perspectiva do leitor, ora a do texto, conforme a
necessidade para cada situacdo de leitura.” A escolha do género ¢ balizada, portanto, pela
identificacdo e pela situacdo de leitura a que os alunos foram submetidos. Vejam-se 0s
resultados a seguir nos graficos 4 e 5 abaixo:

Gréfico 4 - Leitura de outros géneros

H Sim
H Ndo

 Ndo opinaram

Fonte: POTY (2016)
Gréfico 5 - Outros géneros textuais lidos
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Fonte: POTY (2016)
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4.1.5 Vocé conhece o género textual HQ?

O género histéria em quadrinhos € conhecido por 96% dos alunos. Isto é positivo
porque demonstra que os alunos leem, talvez ndao explorem todos os recursos verbais e nao
verbais caracteristicos deste género, multimodal por exceléncia. Desse total, 4% apenas ndo
conhecem 0 género, 0 que € aceitdvel. Este potencial ja era vislumbrado por Andrade e
Alexandre (2008), quando afirmaram que as histérias em quadrinhos se apresentavam como
uma possibilidade de trabalho na escola, uma vez que eram usadas em diferentes esferas:
criangas, jovens e adultos em situagdes distintas do ato comunicativo. Este dinamismo de
poder transitar nestas trés esferas, é que faz deste género, um potencial recurso pedagdgico no

trabalho com a leitura. Observem-se os resultados obtidos no Gréafico 12 abaixo:

Gréfico 6 - Vocé conhece o género textual Historia em Quadrinho (HQ)

| Sim

m N3o

Fonte: POTY (2016)

4.1.6 Facilidade em entender a HQ

Ao indagar, qual a versdo (original ou em quadrinho), os alunos tiveram mais
facilidade de entender a narrativa em quadrinhos, conforme demonstra o Grafico 15 a seguir,
com um percentual de 58% dos pesquisados, ja 42% preferem a versdo original. A explicacdo
pela escolha na versdo em quadrinhos tem a ver com a adaptacdo da narrativa, aliado a
estrutura da histéria em quadrinhos.
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Ramos (2009, p. 14), como ja foi retratado, assegura que “ler quadrinhos € ler sua
linguagem, em seu aspecto verbal quanto visual.” A estrutura da histéria em quadrinhos,
requer do leitor atencdo a todos os elementos (cores, letras, balGes, etc) da narrativa para que
se entenda o texto em profundidade.

Andrade chama atencdo para a necessidade:

da leitura de todas as partes de sua estrutura e ndo somente a historia que ela
enseja. Observando as huances que estdo para além do dito no texto que esta
presente na narrativa figurativa construindo uma leitura dos elementos
paralinguisticos que acompanham o texto. (ANDRADE, 2008, p 98.)

Neste género, 0 ndo dito, 0 espacamento maior entre os requadros, as onomatopeias,

os baldes, enfim, todos estes elementos constituem a narrativa.

Gréfico 7 - Facilidade em entender a HQ

B A versdo original

B A versdo em quadrinho

Fonte: POTY (2016)

4.1.7 Como deveriam ser as aulas de leitura e producéo de texto?

A resposta dos alunos assemelha-se ao que propdem os PCN, ou seja, que no ensino
da lingua, seja priorizada uma diversidade de géneros, que devem ser trabalhados pela escola
através de um conjunto de atividades que possibilitem ao aluno desenvolver o dominio da
expressdo oral e escrita em situagdes de uso publico da linguagem.

As aulas de leitura e producdo de texto, em depoimentos dos alunos estdo ,
materializadas nas respostas a seguir. Para 9% dos pesquisados, deveriam ser todas as aulas

porgue sdo mais interessantes, ja para 9%, elas deveriam ser divertidas, 24% sugerem 0 uso
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de video e atividades, 14% apontam a leitura e elaboracdo de resumos como atividades para
enriquecer as aulas, 14% solicitam uma frequéncia maior, enquanto que 5% entendem que,
dividindo em aula de leitura separada de aula expositiva consegue-se um resultado melhor.
Para 5%, tarefas em sala e para casa poderiam ajudar, 5% sugerem que as aulas de leitura e
producdo de texto precisam de mais explicagcdo, 5% apontam a utilizacdo das historias em
quadrinhos como recurso didatico e 5% nédo responderam. O importante na questdo é que 0s
alunos sdo instigados a sugerir, na visdo deles, como seria uma aula de leitura e producéo de
texto, que prendesse a atencdo e 0s motivasse a participar. Fica claro que eles estdo abertos a

propostas que fujam do tradicional.

Gréfico 8 - Como deveriam ser as aulas de leitura e produgéo de texto
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Fonte: POTY (2016)

4.2 Analise da aplicacdo da sequéncia didatica

A sequéncia didatica retirada do livro didatico, abordando as HQ, foi trabalhada com o
objetivo de identificar até que ponto os alunos apresentavam dificuldades na interpretacdo
deste género. Nesta atividade, especificamente, o texto, ao referir-se as HQs, afirma que “ as

imagens ndo servem apenas para ilustrar ou enfeitar o que esté escrito. Elas também ajudam a
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construir o sentido do texto. Em certos casos, ha até HQs feitas apenas com imagens”
(Figueiredo, 2012), como € o caso desta.

A atividade em destaque é composta de onze questfes, das quais, seis apenas abordam
aspectos relacionados as caracteristicas do género. As cinco questdes restantes trabalham os
aspectos da interpretacdo textual, perguntas comuns e genéricas, que poderiam ser usadas em
outros géneros. Como 0 objetivo desta atividade é diagnoéstica, ela foi aplicada apos o
questionario sobre habitos de leitura e antes das oficinas. Analisou-se as questdes relativas as
HQ, no intuito de entender como os alunos percebem suas caracteristicas e as especificidades,
destacando-se nesta atividade a linguagem néo verbal.

As questdes 6, 7, 8, 10 e 11 referem-se as caracteristicas da HQ. Ao analisar a resposta
dos alunos, percebe-se que, embora a pergunta direcione a resposta pessoal, eles demonstram
muita dificuldade em centrar-se no que a pede a questdo e responderam evasivamente, sem se
aprofundarem. Ja na questdo 7, que aborda um trecho do texto que conclui uma acéo,
destacando com uma borda mais escura o quadro, a maioria, responde de forma coerente,
utilizando sinbnimos como: destacado, mostrar, para destacar a mdo, para mostrar a méo, sao
algumas das respostas. Evidencia-se nesta questdo que os alunos conseguiram captar a
esséncia da acdo narrativa. Na questdo 8, a pergunta trata da onomatopeia- que € um recurso
muito usado na HQ, com o objetivo de simular sons. A resposta deixa claro que eles
conhecem este artificio. A resposta correta estd localizada nas paginas 4 e 5. Todos
conseguiram, pelo menos parcialmente responder a questéo.

Na questdo 10, o quadrinista destaca a pagina 7 onde sdo exploradas as imagens do
personagem, o formato dos quadrinhos, a expressdo de surpresa e 0 personagem que tropeca e
quase cai fora do quadrinho. E uma péagina que contem muita informacdo expressa no
movimento, na dramaticidade das acdes dos personagens, 0 recurso de criar varios quadros
para demonstrar a sequéncia de uma acdo, enfim, é a questdo que explora com mais
profundidade a HQ como género e, coincidentemente, foi a que os alunos demonstraramm
mais dificuldade em responder corretamente. A dificuldade de entender a linguagem néo
verbal, de perceber os detalhes que estdo para além do quadro, do personagem, 0s tracos mais
escuros, o fatiamento da acdo em varios quadros, a ideia de movimento, velocidade, linhas
cinéticas simulando movimento, enfim, detalhes que requerem do leitor atencéo redobrada,
uma postura de investigacdo, de imaginacéo e capacidade de simular.

Estas informacGes, obtidas a partir da aplicacdo desta atividade, somadas as do
guestionario sobre os habitos de leitura, foram fundamentais para o planejamento das oficinas

fornecedoras de elementos que orientaram onde se poderia trabalhar com mais vigor, o que
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deveriamos explorar para que os alunos, através da HQ, superassem as dificuldades reveladas
através deste instrumento de pesquisa.

4.3 Analise dos resultados da aplicacéo das oficinas

Na primeira oficina, o objetivo era proporcionar ao aluno reflexao sobre a importancia
da leitura, bem como fazer um levantamento sobre os habitos de leitura. No primeiro
momento, aplicou-se um questionario, composto de 15 questfes, as quais possibilitaram a
montagem do perfil de leitor da turma, envolvida neste trabalho.

No segundo momento, aplicou-se a atividade sobre HQ presente no livro didatico
adotado pela escola, onde constatou-se o grau de dificuldade nas questBes relacionadas aos
aspectos multimodais e as caracteristicas mais especificas do género. A oficina cumpriu com
seu objetivo, pois os alunos chegaram a conclusdo de que a leitura, independente do género,
requer deles uma postura investigativa, e no caso da HQ, o entrecruzamento de linguagens vai
além, solicitando o acionamento de estratégias de leitura de outras linguagens, portanto, uma
atencdo maior por parte do leitor.

Na segunda oficina, o objetivo era conhecer a importancia da leitura e sua utilizagéo
como instrumento de analise e compreensao da realidade. As atividades foram desenvolvidas
em dois momentos:

No primeiro, ocorreu a exibicdo de dois videos com duracdo de 6 e 15 minutos
respectivamente, ambos abordavam a tematica da importancia da leitura na vida das pessoas.

No segundo momento, a turma foi dividida em duplas. Os alunos refletiram sobre a
importancia da leitura a partir das ideias langadas pelos videos, em seguida, cada dupla expds
suas ideias a respeito da tematica abordada. Foi bastante proveitoso, porque os alunos se
identificaram com os personagens, com passagens dos videos, bem como com a mensagem
que era 0 objetivo.

No terceiro encontro foi abordado o género textual HQ. O objetivo foi identificar o
género, bem como os elementos que o caracterizam. As atividades foram agrupadas em dois
momentos:

No primeiro, ocorreu a leitura individual de uma tira, seguida da interpretacdo do
texto, numa preparagdo para a proxima atividade, o debate. Concluida a fase de respostas, 0s
alunos, organizados em circulo, discutiram sobre os pontos do texto que chamou atencéo.

Finalizada esta etapa, o professor procedeu o fechamento das discussdes, retomando a ideia de
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género textual e em especial, as HQs, destacando suas especificidades como género
multimodal.

No segundo momento, os alunos efetuaram uma pesquisa no laboratério de
informatica, sobre os elementos estruturais da narrativa das HQs. Concluida esta fase, eles
prepararam uma apresentagdo em PowerPoint e explanaram os achados de seu trabalho para
0s colegas.

A atividade foi importante, porque ocorreu troca de informacdes entre eles acerca do
género, bem como a familiarizacdo dos aspectos multimodais da HQ.

No quarto encontro, o objetivo é identificar nas HQs os elementos da linguagem
verbal e ndo verbal, bem como a importéancia destes elementos na composic¢éo da narrativa.

Esta oficina foi organizada em duas atividades. Na primeira, foi realizada a leitura
individual de duas HQs. A primeira, com o titulo: “Maio dia na escola”, ¢ a segunda, com o
titulo: “A odisseia de Floréncio”. Distribuido o material para a atividade, os alunos
procederam a leitura individual, buscando identificar os recursos verbais e ndo verbais,
detalhes de cor, as onomatopeias, cenarios, formato de bal6es, dialogos, bem como outros
elementos da narrativa presente nos textos.

A segunda atividade, apés a leitura detalhada das HQs, os alunos prepararam uma
exposicdo oral. Organizados em circulo, eles expuseram suas descobertas, que
gradativamente, através de intervengdes dos colegas, complementaram-se. O papel do
professor na conducgéo dos trabalhos foi de mediacéo.

Foi importante a atividade porque, através da pesquisa e das discussdes, eles
construiram o conhecimento e se aprofundaram em detalhes a respeito do género.

No quinto encontro, trabalhou-se com a construcdo da narrativa, planejando seus
elementos (criacdo de personagens, cenarios, conflito, didlogos), a partir de um modelo. Para
tanto, distribui-se a HQ “Confissdes de adolescentes”, para leitura individual e
posteriormente, a execucdo da atividade proposta. Também foi trabalhado um roteiro de
analise da narrativa.

A atividade atingiu seu objetivo porque, a partir deste ponto, os alunos comecam a
produzir a histéria em quadrinhos. A resposta deles a esta atividade,foi bastante positiva, pois,
segundo depoimento deles, “a aula, por ser diferente, passa muito rapido”. Observou-se que,
mesmo 0s que nao tém habilidades para o desenho, improvisaram em tracos com aspectos de
garatujas, personagens. O certo é que todos se empenharam e participaram. Para concluir a

oficina, fizeram uma exposi¢do na sala de aula, fixando no quadro os rascunhos com as
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primeiras ideias que eles produziram. A reacdo foi positiva, pois ndo estavam preocupados
com o traco do desenho perfeito, mas em mostrar sua capacidade de criagdo da narrativa.

No sexto encontro, o objetivo foi mostrar o software “Hagagé”, um editor de historias
em quadrinhos, distribuido gratuitamente pela Unicamp. Esta oficina realizou-se no
laboratério de informaética da escola, porque era necessario fazer o download do programa que
esta disponivel no site: http://www.med.unicamp.br/~hagagé. Dividiu-se em cinco etapas as

atividades desta oficina.

Instalado o programa nos computadores, fato ocorrido no dia anterior, procedeu-se a
explicacdo, através de explanacdo, a importancia de se utilizar o computador na producgéo de
HQ. Inicialmente, acessara-se as ferramentas bésicas. Em seguida, discorreu-se sobre a
finalidade do software nesta atividade. Apés esta explicacao inicial, os alunos foram liberados
para usar o computador, com o objetivo de acessar as ferramentas do sistema, para descobrir
0s recursos e possibilidades, bem como as potencialidades dos recursos oferecidos pelo
programa. Foi um periodo de descobertas e, eles rapidamente dominaram os principais
recursos do programa. Foi dad uma pausa de 15 minutos para que pudessem compartilhar as
descobertas e informalmente relatassem suas impressdes a respeito deste recurso tecnoldgico
usado para produzir textos.

Concluindo este encontro, os alunos fizeram uma demonstragdo através do “Hagagé”,
manipulando no computador, os elementos bésicos do programa, necessarios para produzir
uma HQ, ou seja, 0 cenario, personagem, baldes, onomatopeias, dentre outros. Os alunos ja
demonstraram uma certa seguranca ao manipular estes elementos da narrativa.

No sétimo encontro, o objetivo é produzir uma HQ, utilizando as informacGes
acumuladas até este ponto, oriundas das pesquisas, das oficinas, do software “Hagéaqé”. Para a
materializacdo deste objetivo, a atividade foi dividida em quatro etapas.

Na primeira etapa, 0s alunos realizaram o planejamento do roteiro basico da produgédo
da HQ que consistia em definir o lugar em que a narrativa aconteceria, se na cidade, no
campo, na praia, na escola, em casa, enfim, a localizacdo da acdo narrativa. No passo
seguinte, eles imaginaram as caracteristicas fisicas e psicoldgicas dos personagens. Dando
prosseguimento a esta etapa, definiram o assunto e determinaram o conflito. Configura-se
desta forma um arcabouco no qual se vislumbra um roteiro preliminar de narrativa em HQ.

Na segunda etapa, organizaram a sequéncia da narrativa, imprimindo uma légica na
ordem dos acontecimentos. Criaram 0 cenario, deram vida aos personagens, organizaram as
acoes do conflito, bem como a resolucgéo deste e definiram o desfecho. Estas agcbes ocorreram

em nivel de planejamento, no caderno.


http://www.med.unicamp.br/~hagáqê
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Dando continuidade ao planejamento, na terceira etapa, os alunos determinaram a
quantidade de quadrinhos necessarios para o enredo. De posse de todos os elementos
necessarios para a concretizacdo do enredo, eles fizeram o rascunho no papel, utilizando
grafite, borracha, régua e comecando pelos cenarios, lancaram 0s personagens, organizaram
os dialogos, escolheram os balGes e ordenaram a sequéncia da acdo narrativa. E importante
salientar que este rascunho no papel foi fundamental para que eles tivessem uma ideia clara da
harmonia entre todos os elementos estruturais da HQ e assim procedessem 0s acertos,
preparando-se para a etapa seguinte, que € colocar a HQ rascunho, utilizando o software,
transpor para o computador, utilizando os recursos digitais.

Este programa € bastante amigavel e intuitivo, facil de manipular. Em pouco tempo 0s
alunos ja estdo explorando os recursos, tais como o uso das elipses, dos retangulos, as
ferramentas que invertem as imagens, 0s recursos de importar e colar imagens do arquivo do
programa ou de sites da internet.

Para a producdo da HQ, usando o programa, estabelecemos uma sequéncia de passos,
como sugestdo, com o intuito de facilitar o trabalho e otimizar o tempo. Consiste em: Iniciar o
programa > Menu figuras > Cenério colorido > Escolher personagens > Objetos > Bal6es >
Onomatopeias > Importar figura > Aumentar ou diminuir imagens > Inserir textos nos baldes
> Publicar na internet > Ou Imprimir.

Utilizamos nesta oficina, além do laboratério de informéatica, os computadores
conectados a internet, papel chamex, lapis, borracha, tinta colorida para impressora. Esta
oficina foi dividida em dois encontros de duas horas de duracdo. No primeiro encontro
ocorreu todo o planejamento, concluindo com a elaboragéo do rascunho da HQ, no papel. O
segundo encontro ocorreu no laboratério de informatica, onde o rascunho foi materializado
em HQ no programa “Hagagé”, e concluido com a impressao das mesmas.

Foi o encontro onde percebemos a concentracao, o interesse, a atencdo dos alunos na
execucdo da atividade. O fato deles terem a oportunidade de imprimir no final do processo,
suas HQs, proporcionou um efeito que era visivel na expressdo de cada um, a satisfacdo com
0 seu produto, como foi denominado.

As oficinas cumpriram, assim, com o objetivo que foi, paulatinamente e numa
crescente, fornecer conhecimento de maneira homeopatica, agregando ao conhecimento que
eles ja possuiam, incentivando a leitura e a producdo, desmistificando o ato de ler,
introduzindo a ideia de leitura como atividade que proporciona prazer. As atividades foram
executadas priorizando a pratica, discussfes, troca de informagdes, enfim, foram aulas

diferentes, em ambientes também diferentes, com arrumacéo das carteiras de tal forma que
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favorecessem as discussdes acerca do género que, por suas caracteristicas, proporcionaram
este carater ludico e dinamico. Foi visivel o progresso dos alunos no final do processo.

No oitavo encontro aconteceu a culminancia das atividades. Organizou-se uma
exposicdo no patio da escola, onde os trabalhos produzidos pelos alunos foram afixados em
paineis. No dia anterior, uma comissdo de alunos convidou os colegas de outras salas, bem
como todo o corpo docente da escola para visitagdo da exposicao.

O cerimonial, estavapreviamente ensaiado, com abertura feita pelo professor, que
explicou aos visitantes o objetivo do projeto que culminou com os trabalhos expostos.
Abertos & visitacdo, cada aluno se posicionou ao lado de sua producdo e a medida que os
colegas se aproximavam, eles explicavam todo o processo, do planejamento, criacdo até a
concluséo dos trabalhos.

A visitacdo era para ocorrer s6 no turno manha, mas estendeu-se para o turno tarde, a
pedido da direcdo, que considerou importante que os alunos do turno contrario também
tivessem a oportunidade de contemplar a producéo dos colegas. Os alunos ao explicarem todo
0 processo, de criacdo, demonstraram que as atividades propostas pelas oficinas cumpriram

plenamente seus objetivos.
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5 PROPOSTA DE INTERVENCAO

As oficinas foram distribuidas em oito encontros de 120 minutos cada uma, mesclando
teoria e pratica organizadas em trés momentos: inicicialmente, trabalharam-se a leitura, a
importancia e a relevancia na vida das pessoas. Dando continuidade as atividades, a HQ foi
inserida e trabalhada na pratica, pormenorizando os elementos estruturais da narrativa.

No terceiro momento, realizaram-se as oficinas de planejamento e eleboracédo de uma

HQ. Segue o detalhamento do projeto de intervencdo pedagdgica.

OFICINAS
GENERO TEXTUAL HISTORIA EM
QUADRINHOS
I - OBJETIVO
X Despertar 0 gosto pela leitura, estabelecendo uma relacdo critica e libertadora,

utilizando como estratégia o uso da HQ em sala de aula.
Il - CONTEUDO

X Género textual, historia em quadrinhos, aspectos multimodais, linguagem verbal e ndo

verbal, produgdo de HQ, software “Hagaqé”, leitura de HQ.
11l - DURAGAO
» 08 encontros de 2h/aulas.

IV - MATERIAL UTILIZADO

X/

X Histéria em quadrinhos, fotocopia, computador, videos, laboratério de informaética,
caixa de som amplificada, software livre para produzir HQ, internet, papel chamex, lapis,

borracha.

1° ENCONTRO - OFICINA 1

MOTIVACAO PARA A LEITURA
CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)
| - OBJETIVO GERAL:

<> Proporcionar ao aluno reflexdes sobre a importancia da leitura em suas vidas.
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Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

<> Levantar informacGes relacionadas ao héabito de leitura.

111 - ATIVIDADES:

X Aplicacdo de questionario sobre os habitos de leitura; (anexo 1)

<> Aplicacdo de atividade do livro didatico sobre a abordagem da HQ neste suporte
(anexo 2).

IV - RECURSOS:

X Questionario padronizado e copia de atividade do livro didatico.

2° ENCONTRO - OFICINA 2

MOTIVACAO PARA A IMPORTANCIA DA LEITURA NA VIDA DAS PESSOAS
CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)
| -OBJETIVO GERAL:
<> Reconhecer a importancia da leitura e a sua utilizagdo como instrumento de analise e
compreensdo da realidade.
Il - OBJETIVO ESPECIFICO:
<> Refletir sobre a importancia da leitura como instrumento essencial na compreenséo da
realidade.
Il - ATIVIDADES:
X Exibicdo do video: A importancia da leitura na vida das pessoas
Local: www.youtube.com/watch?V=NNUAKtM7eFy.

Duragdo: 6min
X Exibicdo do video: O s fantasticos livros voadores do Sr. Morris Lesmore
Local:www.youtube.com/watch?v=LjdEvMM5xGs.
Duragdo: 15min 06s
IV - RECURSOS:
X Computador;
<> Datashow;
X Caixa de som amplificada.
X Roteiro para reflexdo em duplas: cada dupla sera solicitada a falar sobre a importancia
da leitura a partir das ideias lancadas pelo video. Vocés se identificaram com algum

personagem do video em algum momento? Qual?


http://www.youtube.com/watch?V=NNUAKtM7eFy
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3° ENCONTRO - OFICINA 3

GENERO TEXTUAL HISTORIA EM QUADRINHOS

CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)

1° MOMENTO - LEITURA E DEBATE

| -OBJETIVO GERAL.:

X Identificar o género textual historia em quadrinhos bem como os elementos que o
caracterizam.

Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

<> Dominar o processo de leitura.

111 - ATIVIDADES:

X Leitura da Histéria em quadrinhos (Tirinha)

Figura 18 — Histdria 6 (Turma da Monica)

&

L T T™

Copyrgrt -:?_::)19'39 Moo de Sousa Produgbes Lida. Todos 03 deelo s reservoedos
http://www.monica.com.br/comics/tirinhas/images/tira66.qif

<> Copia de roteiro para analise:

1 — Como se denomina este tipo de texto?

2 — Quem Sa0 0s personagens que aparecem no texto?

3 — Para gue serve este tipo de texto?

4 — Quem sdo os leitores deste tipo de texto?

5 — Como este texto estéd organizado?

6 — Este tipo de texto é sempre do mesmo tamanho?

7 — Que elementos tem neste texto que permitem entendé-lo?

Apbs todos responderem, promover discussao oral sobre os pontos de vista de cada aluno.
Concluida a fase de discussdo, o professor fara o fechamento da mesma, retomando a ideia de

género textual e em especifico, a histdria em quadrinhos.


http://www.monica.com.br/comics/tirinhas/images/tira66.gif
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2° MOMENTO — ELEMENTOS DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

| -OBJETIVO GERAL.:

X Identificar o género textual histéria em quadrinhos e suas caracteristicas textuais, bem
como, o0 reconhecimento dos elementos que a constituem.

Il - ATIVIDADES:

<> 12 Atividade: pesquisa em grupo sobre os elementos das historias em quadrinhos.

X 2% Atividade: no segundo momento os alunos apds a pesquisa, preparardo uma
apresentacdo da pesquisa realizada no 1° momento.

<> A apresentacao serd no powerpoint.

<> Cada grupo dispora de 5 minutos para expor seus trabalhos.

11l - RECURSOS:

X Computador;

o Datashow;
< Laboratério de informatica

4° ENCONTRO - OFICINA 4

GENERO TEXTUAL HISTORIA EM QUADRINHOS — ASPECTOS MULTIMODAIS
CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)

| - OBJETIVO GERAL.:

X Identificar nas historias em quadrinhos os elementos verbais e ndo verbais que
compdem a narrativa.

Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

X Perceber a importancia de elementos ndo verbais na composicdo da narrativa.

111 - ATIVIDADES:
12 ATIVIDADE:
<> Leitura individual da HQ “Meio dia na escola’, disponivel em:

http:www.cartunista.com.br/confissadolescl.html.
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Figura 19 — Historia 7
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Fonte: Leitura da HQ “A Odisséia de Floréncio”,

Disponivel em: http://www.cartunista.com.br/floréncio3.html



http://www.cartunista.com.br/florêncio3.html
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Figura 20 — Histdria 8 (A odisséia de Floréncio)
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1 — Identificar nas HQs os elementos ( verbais e ndo-verbais) que formam a narrativa.
28 ATIVIDADE:

1 — Exposicdo oral a respeito das descobertas relativas ao género.

2 — Discussdes a respeito das descobertas.

IV - RECURSOS:

<> Copia das HQs;

X Datashow;

X Computador.

5° ENCONTRO - OFICINA 5

HISTORIA EM QUADRINHOS - CONSTRUCAO DA NARRATIVA

CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)

| -OBJETIVO GERAL.:

<> Construir a narrativa da HQ, desenvolvendo seus elementos (personagens, cenarios,
conflitos, didlogos).

Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

*

<> Reconhecer os principais elementos da narrativa na HQ.

111 - ATIVIDADES:
1° MOMENTO:
X8 Distribuicao da HQ: “Confissdes de adolescentes”, para leitura individual. (Anexo 3 )

Disponivel em: http://www.cartunista.com.br/histquadr.html

X Trabalhar o roteiro para analise da narrativa:

1 — O que vocés compreenderam da historia?

2 — Que recursos (verbais e ndo verbais) vocé identificou que ajudam a contar a historia?

3 — Que recursos o autor utilizou na pagina trés da HQ?

4 — Na pagina cinco, a auséncia de balGes nos quadros dois, trés, quatro e cinco prejudicam o
desenvolvimento da narrativa?

IV - RECURSOS:

<> Copia da revista ‘Confissdes de Adolescentes’.

o Roteiro de estudo.


http://www.cartunista.com.br/histquadr.html
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6° ENCONTRO -
OFICINA 6

CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)

CONHECENDO O SOFTWARE (FERRAMENTA) DE EDI(;AO DE HQ

| -OBJETIVO GERAL.:

X Apresentar o software Hagaqué, que é um editor de historias em quadrinho, focando
os elementos que compdem um HQ, enfatizando e explorando as ferramentas disponiveis no
programa.

Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

X Criar uma HQ utilizando editor de texto Livre Hagaqué.

111 - ATIVIDADES:

1 — Apresentacio do programa aos alunos. O site para donwload é:
http://www.nied.unicamp.br/~hagaqé/

2 — Explicar a finalidade e o uso deste software nesta atividade.

3 — Apds a explicacdo sobre o software, liberar os alunos para explorar as ferramentas do
Hagaqué, para descobrir as possibilidades e as potencialidades dos recursos oferecidos pelo
programa.

4 — No guarto momento, os alunos compartilham com os colegas no grupdo as descobertas e
sobre o0 que podem fazer com o software.

5 — Neste ponto, os alunos deverdo compreender os elementos basicos do software,
necessarios para produzir uma HQ bésica, ou seja: o cendrio, personagem, baldo,
onomatopeia.

IV - RECURSOS:

<> Laboratério de informatica;

X Computadores;

o Internet.

7° ENCONTRO - OFICINA 7

PLANEJAMENTO DO ROTEIRO BASICO PARA A CRIACAO DE UMA HQ
CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)
| - OBJETIVO GERAL:


http://www.nied.unicamp.br/~hagaqê/
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<> Produzir uma HQ utilizando estratégia de pesquisa e leitura na internet, a partir do
software Hagagé.

Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

X Utilizar os recursos do software Hagaqé na producdo de uma HQ.

111 - ATIVIDADES:

12 ETAPA

1 — Planejamento do roteiro basico

2 — Imaginar:

o O lugar em que a narrativa vai ocorrer (cidade, campo, praia, escola, casa)
o Personagens (caracteristicas fisicas e psicoldgicas)

o O assunto que vai narrar (uma viagem, uma confusao, um feriado, as férias)
o O conflito da narrativa (um sequestro, um tiroteio, uma persegui¢do policial, um
apagao)

22 ETAPA

1 — Organizar uma sequéncia (ordem dos acontecimentos na narrativa)

o Apresentacdo do cenario;

o Apresentacdo dos personagens;

o O conflito;

o Resolucéo do conflito;

o Concluséo.

32 ETAPA

1 — Determinar quantos quadrinhos serdo necessarios para narrar a historia;

2 — Fazer um rascunho no papel chamex;

3 — Ao finalizar a histéria no papel, transpor para o computador via software Hagaqé;
4 — Impressao das HQ.

IV - RECURSOS:

<> Laboratorio de informética;

X Computadores;

<> Internet;

<> Papel chamex;

X Lapis;

o Borracha.
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8° ENCONTRO - OFICINA 8

CULMINANCIA DO PROJETO COM EXPOSICAO DAS HQs PRODUZIDAS
PELOS ALUNOS.

CARGA HORARIA: 2 h/a (120 min)

| -OBJETIVO GERAL.:

X Icentivar a leitura utilizando a HQ como instrumento pedagdgico, favorecendo a
criatividade,a interpretacéo e a fluéncia

Il - OBJETIVO ESPECIFICO:

<> Ampliar a capacidade de observacgao e expresséo.

111 - ATIVIDADES:

X Exposicao das HQs produzidas pelos alunos no decorrer da execuc¢do do projeto.

X Visita a exposi¢cdo- que ocorreu no intervalo das aulas, onde cada aluno explicava o
processo de criagéo.

<> As HQs, expostas em cavaletes ocuparam todo o espaco do patio da escola.

X Na culminancia, ficou evidente que os alunos amadureceram com 0 pProcesso,
demonstrando isto nas atitudes seguranca, na forma como explicavam a narrativa, 0s

elementos estruturais, os recursos e a técnica que utilizaram.
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CONSIDERACOES FINAIS

A leitura como mecanismo de acesso ao conhecimento tem permeado discussdes que
buscam resolver gargalos no sistema educacional brasileiro. Os resultados em avaliacdes de
Lingua Portuguesa e mais especificamente no tocante a leitura sao preocupante. Constata-se a
que a maioria dos estudantes ndo conseguem ler com proficiéncia, consequentemente, toda a
cadeia de conhecimento ¢ afetada por esta deficiéncia.

Buscou-se neste trabalho entender as bases da leitura, ancoradas em concepgdes
tedricas de Cagliari, Koch & Elias, Rojo, Duran, Kleiman, Solé e nos textos dos Parametros
Curriculares Nacionais.

Os Parametros Curriculares Nacionais foram fundamentais, juntamente com este
aporte tedrico, para se entender o processo de leitura e buscar melhorar a pratica em sala de
aula.

O trabalhno com os géneros textuais, amplamente defendido pelos Parametros
Curriculares Nacionais, indica uma nova trajetoria para o ensino da Lingua Portuguesa, que
deixa de preocupar-se com o ensino sobre a lingua e passa a trabalhar com a lingua. Ao
sugerir o ensino da lingua, utilizando os géneros textuais, os Parametros Curriculares
Nacionais instigam a conhecer mais os géneros, através dos teoricos de referéncia. Procurou-
se nesta secdo conhecer o pensamento de Bakhtin, Bazermam, Marcuschi, Rodrigues, além
dos Parametros Curriculares Nacionais.

O género textual Historia em Quadrinhos foi o escolhido para desenvolver o trabalho,
bem como a proposta de intervencdo. Para tanto, procurou-se identificar os indicios de
referéncias do género desde a Constituicdo brasileira atual, passando pela LDB e
concretizando-se no PNBE. Em seguida, tratou-se do género Historia em Quadrinho, através
de um relato, destacando sua origem e evolucdo, modalidades trabalhadas (Cartum, Charge,
Tirinha), mostrando os aspectos multimodais caracteristicos do género. Como suporte teérico,
buscou-se referéncia em Vergueiro, Ramos, Moretti, Carvalho, Andrade, Mccloud e Eisner.

No desenvolvimento do trabalho, utilizaram-se a observacdo, o0 questionario, a
sequéncia didatica e oficinas. Procedeu-se a analise descritiva, a pesquisa sobre a presenca da
Histéria em Quadrinhos no livro didatico e como o género é abordado. Para tanto, foram
analisadas cinco cole¢Oes adotadas nas escolas da Rede Municipal de Ensino, onde o trabalho
foi realizado.

Ao propor um projeto de intervencéo priorizando a leitura, utilizando o género textual

Histéria em Quadrinho, vislumbrava-se aprofundar o conhecimento dos alunos sobre os
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aspectos que em sala de aula comumente ndo se trabalha. E uma proposta que inicialmente
prepara o aluno, fornecendo-lhes conhecimento sobre as particularidades do género, para dele
extrair as informag6es no processo de leitura. Dividido em oficinas de duas horas de duracao
cada, partiu-se da motivacdo para a leitura, leituras e debates, elementos das Historias em
Quadrinhos, a multimodalidade, aspectos verbais e ndo verbais, aspectos da construcdo da
narrativa, histéria em quadrinhos no computador (software de producdo de HQ), producédo do
género, concluindo com a leitura de um episddio completo de Historia em Quadrinhos,
aplicando todo o conhecimento para a leitura e interpretacdo, observando os elementos
constitutivos da narrativa.

Trabalhar com a leitura € um processo trabalhoso, entretanto, o professor deve buscar
estratégias que prendam a atencdo e motivem o interesse do aluno. A escolha pelo género se
justifica pelo interesse demonstrado pelos alunos, quando em pesquisa realizada através de
questionario, 96% afirmaram conhecer o género, e 42% dizem ter facilidade em entender as
Histdrias em Quadrinhos.

O interesse das editoras em transformar obras consagradas em versdes quadrinizadas é
uma decisdo de mercado, que enxerga consumidores em potencial, reforcando a ideia de que
este género caiu no gosto dos adolescentes, que se identificam com a linguagem dos
quadrinhos.

Apobs a aplicacdo do questionério sobre os habitos de leitura e com o trabalho
desenvolvido em salas de aulas, através das oficinas de leitura, utilizando as historias em
quadrinhos, observou-se uma melhora tanto na receptividade quanto nas atividades de leitura,
bem como no entendimento e interpretacdo de texto. O trabalho atingiu o objetivo no sentido
de despertar o gosto pela leitura.

O género Histéria em Quadrinhos teve uma receptividade surpreendente, como
atestam as respostas dos alunos demonstradas através dos graficos e tabelas. E uma proposta
perfeitamente executavel pelos professores, dado o nivel de simplicidade, o detalhamento, a
acessibilidade ao material usado nas oficinas e o resultado positivo que proporcionou aos
alunos.

Este trabalho tem uma relevancia tanto social quanto cientifica, pois contribui para a
construgéo de alternativas a ser utilizadas em sala de aula como estratégias no enfrentamento
das deficiéncias leitoras cada vez mais presentes nas escolas. Quanto a relevancia académica,
consiste na producdo de novos conhecimentos, gerados a partir desta pesquisa, que possa

contribuir para os demais estudos na area de leitura.
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No campo profissional, este trabalho ao mesmo tempo que enriquece o conhecimento,
possibilita vislumbrar alternativas viaveis para trabalhar com a leitura, na caotica estrutura das
escolas publicas.

Na conclusdo do projeto, a postura dos alunos com relacéo a leitura das Histdrias em
Quadrinhos era outra. Eles buscavam mais informag¢Ges nos aspectos ndo verbais, nos
implicitos, nos espacos, nas cores, nas expressdes dos personagens, enfim, detalhes que antes

ndo percebiam.
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ANEXO A - DECLARACAO

Estado do Piaui

Prefeitura Municipal de Teresina — PMT

Secretaria Municipal de Educagéo - SEMEC

Escola Municipal “Euripides de Aguiar” Céd. 44100

Rua: Coelho de Resende, 1825 — Marqués Tel.: 3215-7954
CODIGO INEP: 22022058 CNPJ: 01048231/0001-38

DECLARACAOQO

Eu. Itamar Gomes de Sousa Junior, na qualidade de responséavel pela Escola
Municipal “Euripedes de Aguiar”, autorizo a realiza¢do da pesquisa intitulada “A
CONSTRUCAO DA NARRATIVA NA HISTORIA EM QUADRINHOS: uma
estratégia de leitura em uma escola da rede publica municipal, em Teresina no
Piaui” a ser conduzida sob a responsabilidade do pesquisador Edigar Pires Poty; ¢
DECLARO que esta instituigdo apresenta infraestrutura necessdria a realizagdo da
referida pesquisa. Esta declaragdo é vélida apenas no caso de haver parecer favoravel do

Comité de Etica da UFJF para a referida pesquisa.

Teresina, 10 de Setembro de 2014.

— S [

" ¥
ASSIN{xT URA E CARIMBO

[tamar Gomes de Sousa Jinior
ATP/SEMEC 0558/2014
Diretor
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ANEXO B - TERMO DE ASSENTIMENTO

GOVER?\'m

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAU{-UESPI
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO - PROP
COORDENACAO DO CURSO DE MESTRADO PROFISSIGNAL EM LETRAS
TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntdrio(a) a participar da pesquisa ““A CONSTRUCAO DA
NARRATIVA EM HISTORIA EM QUADRINHO: uma estratégia de leitura com alunos do 8° ano do ensino
fundamental”. Nesta pesquisa, pretendemos comprovar de que forma as narrativas da histéria em quadrinho, em sala
de aula, podem contribuir na formagdo leitora e critica dos alunos.

O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto ¢ a importancia que a leitura tem na formagdo critica do
cidaddo. A escolha do ‘corpus’ e temdtica se justifica, porque o piiblico alvo ¢ constituido por pré-adolescentes ¢
adolescentes. A HQ Turma da Ménica jovem ¢ voltada para o pabico jovem e discute temas do universo juvenil. E
neste contexto discursivo que se direciona o trabalho, envolvendo habilidades e competéncias a serem trabalhadas em
busca da proficiéncia leitora

Para esta pesquisa adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): aula expositiva ¢ dialogada sobre o género
HQ, suas multiplas linguagens. exibi¢do de video, leitura individual de HQ, roda de leitura, produgdo de HQ no
computador, utilizando software livre disponivel no site: ziggi.uol.com.br, bem como, comentarios interpretativos e
criticos .Para tanto, adotar-se-a também como instrumentos de coleta de dados , questionarios ¢ uma sequencia didatica
retirada do livro didatico.

~ Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar ¢ assinar um termo de consentimento.
Vocé nio terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé serd esclarecido(a) em qualquer aspecto
que desejar e estard livre para participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o consentimento ou
interromper a sua participagio a qualquer momento. A sua participagdo ¢ voluntdria ¢ a recusa em participar no
acarretard qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que ¢ atendido(a) pelo pesquisador que ird tratar a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo serd identificado em nenhuma publicagdo. Este estudo
apresenta risco minimo (ou risco maior que o minimo, se for o caso), isto ¢, 0 mesmo risco existente em atividades
rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc. Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou
indenizagdo no caso de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposigdo quando finalizada. Seu nome ou o material que indique sua participagdo
ndo seré liberado sem a permissio do responsavel por vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo
arquivados com o pesquisador responsével por um periodo de 5 anos, e apés esse tempo serdo destruidos. Este termo de
consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia serd arquivada pelo pesquisador responsavel, e
a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador(a) do documento de Identidade
(se ja tiver documento), fui informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e
detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informagdes, ¢ 0 meu
responsavel podera modificar a decisdo de participar se assim o descjar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja
assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma copia deste termo assentimento € me foi dada a
oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Teresina, __ de _de 20

Assinatura do(a) menor Assinatura do(a) pesquisador(a)

Em caso de dividas com respeito aos aspectos élicos deste estudo, vocé podera consultar:
CEP- CoMITE DE ETICA EM PESQUISA - UESPI

Rua OLAVO BILAC, 2335

TERESINA (PI) - CEP: 64001-280

FONE: (86) 3221 4749/ E-MmAIL: comitedeeticauespi@hotmail.com

PESQUISADOR(A) RESPONSAVEL: EDIGAR PIRES POTY
ENDERECO: RUA ALTO LONGA, 3120 — PRIMAVERA Il

TERESINA — PI - CEP: 640.006-140

FONE: (86) 32252960/ E-MAIL: EDIGARPOTY@YAHOO.COM.BR

Rua Jodo Cabral, 2231 Piraja 64.002 150 Teresina Piaui
Telefone (86) 3213-2547 / 3213 - 7942/ 3213 7441 Ramal 374
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ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO

GOVERNm TR Do,

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUI-UESPI
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO - PROP
COORDENAGCAO DO CURSO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM LETRAS
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O menor . sob sua responsabilidade, estd sendo convidado
(a) como voluntirio (a) a participar da pesquisa “A CONSTRUCAO DA NARRATIVA EM HISTORIA EM
QUADRINHO: uma estratégia de leitura com alunos do 8° ano do ensino fundamental”. Nesta pesquisa,
pretendemos comprovar de que forma as narrativas da histéria em quadrinho, em sala de aula, podem contribuir na
formagdo leitora e critica dos alunos.

O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto ¢ a importancia que a leitura tem na formagio critica do
cidaddo. A escolha do ‘corpus’ e temdtica se justifica, porque o publico alvo ¢ constituido por pré-adolescentes e
adolescentes. A HQ Turma da Ménica jovem ¢ voltada para o pubico jovem ¢ discute temas do universo juvenil. E
neste contexto discursivo que se direciona o trabalho, envolvendo habilidades e competéncias a serem trabalhadas em
busca da proficiéncia leitora. “BENEFICIOS”.

Para esta pesquisa adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): aula expositiva ¢ dialogada sobre o género
HQ, suas multiplas linguagens, exibi¢do de video, leitura individual de HQ, roda de leitura, produgdo de HQ no
computador, utilizando software livre disponivel no site: ziggi.uol.com.br, bem como, comentarios interpretativos e
criticos .Para tanto, adotar-se-4 também como instrumentos de coleta de dados . questionarios ¢ uma sequencia didatica
retirada do livro didatico.

Para participar desta pesquisa, 0 menor sob sua responsabilidade ndo terd nenhum custo, nem receberd
qualquer vantagem financeira. Ele sera esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou
recusar-se a participar. Vocé, como responsavel pelo menor, poderd retirar seu consentimento ou interromper a
participagdo dele a qualquer momento. A participagdo dele ¢ voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer
penalidade ou modificagdo na forma em que ¢ atendido (a) pelo pesquisador que ira tratar a identidade do menor com
padrdes profissionais de sigilo. O menor ndo sera identificado em nenhuma publicagéo.

Esta pesquisa apresenta “RISCO MINIMO” (ou risco maior que o minimo, se for o caso). Apesar disso, caso
sejam identificados e comprovados danos provenientes desta pesquisa, vocé tem assegurado o direito a indenizagao.

Os resultados estardo a sua disposigdo quando finalizada. O nome ou o material que indique a participagdo do
menor ndo serd liberado sem a sua permissdo. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o
pesquisador responsavel, por um periodo de 5 (cinco) anos, e apds esse tempo serdo destruidos. Este termo de
consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e
a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador (a) do documento de Identidade
, responsavel pelo menor . , fui informado (a) dos
objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas dividas. Sei que a qualquer momento
poderei solicitar novas informagdes e modificar a decisdo do menor sob minha responsabilidade de participar, se assim
o desejar. Recebi uma cépia deste termo de consentimento livre e esclarecido e me foi dada a oportunidade de ler e
esclarecer as minhas davidas.

Teresina, de de20 .

Assinatura do (a) Responsavel Assinatura do (a) Pesquisador (a)

Em caso de diividas com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera consultar:
EP- COMITE DE ETICA EM PESQUISA - UESPI

Ru4 OLAvo BrLAc, 2335

TERESINA (PI) - CEP: 64001-280

FONE: (86) 3221 4749 / E-MmAIL: comitedeeticauespi@hotmail.com

PESQUISADOR(4) RESPONSAVEL: EDIGAR PIRES POTY

ENDERECO: RUA ALTO LON GA, 3120 PRIMAVERA II

TERESINA — PI - CEP: 64006-140

FONE: (86) 3225-2960/ E-maiL: EDIGARPOTY@YAHOO.COM.BR

Rua Jodo Cabral, 2231 Piraja 64.002 150 Teresina Piaui
Telefone (86) 3213-2547 / 3213 — 7942 /3213 7441 Ramal 374
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ANEXO D - PARECER PLATAFORMA BRASIL

10/02/2016 Plataforma Brasil

(& Informe o E-mail Informe a Senha

Vocé estd em: Pablico > Confirmar Aprovagdo pelo CAAE ou Parecer

CONFIRMAR APROVACAQ PELO CAAE OU PARECER

Informe o niimero do CAAE ou do Parecer:

Namero do CAAE: Numero do Parecer:
36661914.1.0000.5209 Pasguisar_l
onsutta retorna somente pareceres aprovados. Caso ndo apresente nenhum resultado, o nimero do parecer informado ndo ¢ vélido ou néo corresponde a um parecer
DETALHAMENTO

Titulo do Projeto de Pesquisa:

[A CONSTRUCAO DA NARRATIVA EM HISTORIA EM QUADRINHOS: uma estratégia de leitura com ™)

Numero do CAAE: Numero do Parecer:

[36661914.1.0000.5209 = | /880931 ) ) ]

Quem Assinou o Parecer: Pesquisador Responsavel:

[LUCIANA SARAIVA E SILVA | [Edigar Pires Poty ) ]

Data Inicio do Cronograma: Data Fim do Cronograma: Contato Publico:

[o1/06/2015 | [30/06/2015 | [Edigar Pires Poty o ]
Volt:

hitp://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasillogin jsf,jsessionid=5908539D 97 1D64A82D 97F 8F 7D OF AF 8DD.server-plataformabrasil-srvjpdf132 n
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ANEXO E — SEQUENCIA DIDATICA

Leitura e producao

Roda de leitura: HQ

As HQs contam histérias utilizando
imagens e palavras. Numa HQ, as imagens
ndo servem apenas parailustrar ou enfejtar
0 que esta escrito. Elas também ajudam a
construir o sentido do texto. Em certos ca-
s0s, hd até HQs feitas apenas com imagens,
€Omo o texto a seguir.

DANIELE RB - PEQUENOS HEROIS - DEVIR, 2010

Ll 3 %53 £
ROTEIRO DE ESTEVAO RIBEIRO, ARTE DE RIC MILK, CORES DE
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Roda de leitura

DANIELE R.B - PEQUENOS HEROIS - DEVIR, 2010

ROTEIRO DE ESTEVAO RIBEIRO, ARTE DE RIC MILK, CORES DE

BH10 0 19t fovirnn de 1080,
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Quem é

Estevio Ribeiro é roteirista, quadrinista e escri- Dandi é formada em desenho industrial pela
tor, mas ja fez picolés e entregou contas de luz. Faz, universidade Mackenzie. Realizou a colorizagao

esporadicamente, roteiros para a Turma da Monica. de diversos trabalhos em quadrinhos, entre eles

Ric Milk (ou Ricardo Leite) nasceu em Cuiabé e o encadernado necnonal Groo: Odisseia, do artis-
ta Sergio Aragones.

publica regularmente a tira Didrio de um casal, no S e B RANDEG i i

. . ; ) o . O garoto de Marte. In:
jornal Folha do Estado, de sug cidade natal. Além RIBEIRO, E. Pequenos herdis. Sao Paulo:
de fazer HQs, trabalha como ilustrador. Devir, 2010. (Fragmento adaptado).

1. A primeira pagina da HQ mostra o cenario onde a histdria se
inicia e quem é a personagem principal. Que lugar é esse?

2. Ainda observando apenas a primeira pagina, por que imagi-
namos que o garoto de dculos € a personagem principal?

3. Por que o autor da HQ quis chamar a atengao do leitor para a
personagem desenhando a prépria mao?

4.Por que os colegas de classe da personagem principal jo-
gam-lhe um papel com o desenho de um extraterrestre?

5.De que forma o problema do garoto pode té-lo transfor-
mado em um her6i?

6.Em sua opiniao, por que o autor desenhou diversos e peque-
nos quadrinhos na segunda pagina?

Se o autor tivesse apresentado apenas um quadrinho da
personagem desenhando sua prépria mao, o efeito seria o
mesmo?

7.Por que, na pagina 3, o autor desenhou um quadrinho
maior que os outros, com uma borda preta, mostrando o
desenho da méo da personagem?

8. Quais quadrinhos trazem uma onomatopeia?

9.Como sabemos que o garoto e a garota acenam um para o

outro na pagina 67 Onomatopeias sao pala-

vras que representam os mais

10. Na pégina 7, como as imagens e o formato dos quadrinhos diversos sons. Nem sempre
elas estdo dentro de baldes.

reforcam a sensagéo de surpresa e vertigem do garoto que LI s R G
tropegou no pé do outro e caiu? também indica intensidade

do som: quanto maior, mais

11. Os ultimos quadrinhos parecem repetir os primeiros da HQ. alto 0 Som representado

Qual é a principal diferenca?




